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1. GUIA PRACTICA EXPERIMENTAL DE VIDEO DIGITAL

1.1.Descripcion de la Asignatura

La asignatura de video digital tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes de la carrera
de animacidon multimedia las habilidades fundamentales necesarias para trabajar con contenido
audiovisual digital. a lo largo del curso, los estudiantes adquirirdn conocimientos practicos y tedricos
en diversas areas clave relacionadas con la produccion y edicion de videos digitales. el curso combinara
sesiones tedricas con actividades practicas para que los estudiantes puedan aplicar los conocimientos
adquiridos. se realizaran proyectos practicos que permitan a los estudiantes desarrollar habilidades

especificas y trabajar en equipo, reflejando situaciones de la vida real en la industria de la animacién

y el video digital.

1.2.0bjetivos de la Asignatura

El objetivo de Video Digital es brindar a los estudiantes un profundo entendimiento de los
principios y fundamentos en la produccion y edicién de contenido audiovisual digital. A través de la
exploracién critica de conceptos clave como presupuesto y cronogramas, resolucion y tamafo de
imagen, video digital SD y HD, pixel, formato de videos, iluminaciéon, campos, rodaje y disefio
infografico, asi como la aplicacién de técnicas y métodos relacionados, los estudiantes desarrollaran
habilidades para analizar y resolver desafios en la creacion y postproduccién de videos digitales. Este
conocimiento les permitird aplicar herramientas especificas de manera efectiva en proyectos
audiovisuales, contribuyendo al desarrollo de un perfil profesional sélido y aportando a la solucién de

problemas en la industria de la animacidon multimedia.

1.3.Contenidos Minimos

e Presupuesto y cronogramas.

e Resolucién y tamafo de imagen.
e Video digital SD y HD.

e Pixel.

e Formato de videos.

e lluminacién y campos.

e Rodaje.

e Disefio infogréfico

1.4.Resultados de Aprendizaje

Realiza produccidn audiovisual aplicando conocimientos y procesos en la comunicacién visual

con estandares de alta definicion.

. ) Antonio de Ulloa N28-30 7
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UNIDAD 1: FUNDAMENTOS DEL MONTAJE Y SOFTWARE DE EDICION

1.1. Practica Experimental 1

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

DIARIOS VISUALES
Objetivos

Desarrollar en los estudiantes una vision audiovisual critica y creativa del entorno, mediante
su introduccidn al proceso integral de grabacion, edicidn y narracidn visual, y el uso adecuado de
herramientas audiovisuales como la cdmara del teléfono y software especializado para la produccion

de contenidos con enfoque tematico definido.

Antecedentes/Escenario

La actividad de los diarios visuales proporciona a los estudiantes de animacién multimedia un
espacio para explorar su entorno y expresar sus ideas a través del lenguaje audiovisual. El objetivo
principal es fortalecer sus habilidades de narracidn visual mientras aprenden a trabajar con
herramientas que les permitan traducir sus pensamientos en imagenes. Esto fomenta una
comprension practica de las bases del montaje y los prepara para proyectos mds avanzados en su

formacidn académica y profesional.

Recursos Necesarios

° Teléfono celular con cdmara
. Camara
° Computadora con Internet
° Software de edicidn
° Aplicacidn de edicion para celular
@ (+593) 96 356 1961 [ admisiones@itq.edu.ec @ yAr[‘)tgg‘g e Xt”iggzN;(?z_quo). @ WWW.ITQ.EDU.EC 8
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Planteamiento del Problema

Muchos registros audiovisuales tienden a limitarse a formatos informales como el vlog, sin
una estructura narrativa ni un uso consciente del lenguaje visual y sonoro. El estudiante debe
transformar un registro cotidiano en un relato audiovisual, aplicando principios técnicos y narrativos
del video digital, logrando comunicar una tematica especifica de manera visual y sonora, con intencién

estética y narrativa.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Analizar la tematica asignada.

e Paso 2: Observar el entorno y definir qué situaciones, espacios, sonidos o acciones
pueden representar la tematica.
e Paso 3: Planificar el registro audiovisual considerando:
o Tipos de encuadre
o Composicidn visual
o Uso del sonido (ambiente, voz, silencio)
e Paso 4: Realizar la grabacion de video y audio, evitando el formato de vlog vy
priorizando un enfoque narrativo.
e Paso 5: Importar el material grabado al software de edicién.
e Paso 6: Editar el diario visual considerando:
o Ritmo
o Continuidad visual
o Relacién imagen—sonido
e Paso 7: Exportar el video en el formato solicitado.
e Paso 8: Entregar el diario visual dentro del plazo establecido.

Desarrollo

Paso 1: Andlisis de la tematica

El estudiante inicia la actividad analizando la tematica asignada, identificando ideas clave,
emociones, conceptos o situaciones que puedan ser representadas visual y sonoramente. Este
analisis permite definir el enfoque narrativo del diario visual.

Paso 2: Observacion del entorno

Se realiza una observacién consciente del entorno cotidiano, reconociendo espacios,
acciones, objetos y sonidos que se relacionen con la tematica propuesta. Esta etapa fomenta la

sensibilidad visual y auditiva, asi como la capacidad de interpretacién del contexto.

- ‘ Antonio de Ulloa N28-30 9
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Paso 3: Planificacidn del registro audiovisual
Antes de grabar, el estudiante planifica el registro considerando aspectos basicos del

lenguaje audiovisual, tales como:

. tipos de encuadre,

. composicion de la imagen,

. movimientos o planos fijos,

. uso del sonido ambiente, voz o silencio.

Esta planificacion permite diferenciar el diario visual de un formato improvisado o tipo viog.

Figura 1
Fragmento de Diario Visual

Nota. Still del diario visual “El lugar en el que vivo”. Fuente: Creado por estudiantes.

Paso 4: Registro de video y audio

El estudiante realiza la grabacién del material audiovisual aplicando los criterios definidos
previamente. Durante este proceso se prioriza la intencién narrativa, cuidando la estabilidad de la

imagen, la claridad del sonido y la coherencia visual de los planos registrados.

- ‘ Antonio de Ulloa N28-30 10
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Figura 2
Fragmento de Diario Visual

Nota. Still del diario visual “El lugar en el que vivo”. Fuente: Creado por estudiantes

Paso 5: Organizacion del material grabado

Una vez finalizado el registro, el material audiovisual es importado al software de edicidn. El
estudiante organiza los clips de video y audio, seleccionando aquellos que mejor representan la
temadtica y descartando los registros innecesarios.

Figura 3
Software de Edicion Adobe Premiere Pro

Nuevo proyecto, Te damos la bienvenida a Premiere Pro, rachel

Abir proyecto

A Inico - Crear un video social

Procedimientos y mas

a ¥ 1)
W Comenzar tutorial Ir a Formacion

Y

Recientes

Nota. Software de edicidn, ventana de creacion de proyectos. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Edicién y construccién narrativa

En la etapa de edicidn, el estudiante construye el relato audiovisual mediante la seleccion y
ordenamiento de los planos, considerando el ritmo, la continuidad visual y la relacidn entre imagen y
sonido. La edicion permite reforzar el sentido narrativo del diario visual.

Paso 7: Exportacidn del producto final

. ) Antonio de Ulloa N28-30 11
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Finalizada la edicidn, el estudiante exporta el video en el formato y resolucién indicados
asegurando una correcta visualizacién y reproduccion del material.

Paso 8: Presentacion y reflexion

El diario visual es entregado en la fecha establecida en la plataforma EVA. Esta practica
permite reflexionar sobre el proceso creativo y técnico, identificando aciertos y aspectos a mejorar
en el uso del lenguaje audiovisual.

Resultados Esperados

Se espera que el estudiante desarrolle una mirada audiovisual critica y creativa a partir de la

observacién consciente de su entorno, logrando transformar experiencias cotidianas en narrativas

visuales con intencién comunicativa. El diario visual deberd evidenciar coherencia temadtica,
sensibilidad estética y una construccidn basica de lenguaje audiovisual.

Asimismo, se busca que el estudiante demuestre habilidades iniciales en el proceso de
grabacién y edicidn, utilizando de manera adecuada la cdmara del teléfono y herramientas basicas de
software de edicidn. El producto final debera reflejar comprensién del encuadre, continuidad visual y

una aproximacion narrativa que integre imagen y sentido de manera estructurada.
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1.2. Practica Experimental 2

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animacion Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

MONTAJE INTELECTUAL Y MONTAJE CONTINUO: FLUJO DE TRABAJO EN ADOBE PREMIERE

Objetivos

Aplicar los principios del montaje continuo y el montaje intelectual mediante la creacién de
un flujo de trabajo inicial en Adobe Premiere, que permita al estudiante organizar, configurar y realizar
los primeros cortes del material audiovisual, fortaleciendo la comprension técnica y narrativa del

proceso de edicion.
Antecedentes/Escenario

El montaje es una de las etapas fundamentales en la construccidn del sentido audiovisual. El
montaje continuo busca mantener la coherencia espacial y temporal del relato, mientras que el
montaje intelectual propone la yuxtaposicion de planos para generar significado.

Adobe Premiere es una herramienta profesional de edicion que requiere una correcta
configuracion inicial y organizacidn del material para facilitar un proceso de montaje eficiente.
Comprender el flujo de trabajo desde la importacién hasta los primeros cortes es esencial para el

desarrollo de proyectos audiovisuales narrativos.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.

e Material audiovisual grabado en la practica anterior.
e Audifonos.

e Disco duro o carpeta organizada para el proyecto.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
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Planteamiento del Problema

Una edicion desordenada y sin un flujo de trabajo definido puede afectar la claridad narrativa
y técnica de un proyecto audiovisual. El estudiante debe establecer un flujo de trabajo adecuado en
Adobe Premiere, organizando correctamente el material grabado y aplicando los primeros cortes,
integrando conceptos de montaje continuo e intelectual en la construccion inicial del relato.

Pasos por Realizar

o Paso 1: Crear un nuevo proyecto en Adobe Premiere.

. Paso 2: Configurar la carpeta de trabajo del proyecto.

. Paso 3: Importar el material audiovisual grabado.

. Paso 4: Organizar los archivos dentro del panel de proyecto.

. Paso 5: Crear una secuencia acorde a las caracteristicas del material.
. Paso 6: Realizar un primer armado aplicando cortes basicos.

. Paso 7: Guardar y respaldar el proyecto.

o Paso 8: Exportar el proyecto

. Paso 9: Subirlo a la plataforma

Desarrollo

Paso 1: Creacidn del proyecto

El estudiante inicia Adobe Premiere y crea un nuevo proyecto, asignando un nombre
adecuado y definiendo la ubicacién de guardado, asegurando una correcta gestion de archivos desde
el inicio.
Figura 4
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Importar configuracion

‘Adabe Premiere Pro Audio Previews ‘Adabe Premiere Pro Auto-Save

@ Seleccione los medios para crear un proyecto nuevo

Nota. Software de edicidn, ventana de creacidén de proyectos. Fuente: Creado por autor.

Paso 2: Organizacién del espacio de trabajo
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Se configura el espacio de trabajo del software, identificando los paneles principales
(proyecto, linea de tiempo, monitor de programa y monitor de origen) para facilitar el proceso de
edicién.

Figura 5
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, ventanas de espacio de trabajo. Fuente: Creado por autor.
Paso 3: Importacién del material audiovisual
El estudiante importa los archivos de video y audio grabados en la practica anterior,

verificando que el material se encuentre completo y correctamente enlazado.

Figura 6
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Organizar  Nueva carpeta

@ OneDrive - Persc

Nombre de archivo

Nota. Software de edicidn, Importar archivos. Fuente: Creado por autor.

Paso 4: Organizacién de archivos
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Se crean carpetas (bins) dentro del panel de proyecto para clasificar el material por tipo

(video, audio, secuencias), promoviendo un flujo de trabajo ordenado y profesional.

Figura 7
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, Creacidén de carpetas para flujo de trabajo. Fuente: Creado por autor.

Paso 5: Creacién de la secuencia

El estudiante crea una secuencia acorde a las caracteristicas técnicas del material

(resolucion, fotogramas por segundo), garantizando compatibilidad y calidad en la edicién.

Figura 8
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ Adobe Premiere Pro 2024 - CAUsuarios\Usuario\Escritorio\Mont:

aje In*
u

p Ajustes de secuencia
Archivo_Edicion_Clip _Secuer jos

Marcadores

Nota. Software de edicidn, Ajustes de secuencia. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Primer armado y cortes iniciales
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En la linea de tiempo, se realiza un primer armado del proyecto aplicando cortes bdsicos. En
esta etapa se prioriza la continuidad visual o la yuxtaposicién de planos segun el enfoque de montaje
continuo o intelectual, sin realizar aun ajustes finos.

Figura 9
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, Linea de tiempo y cortes. Fuente: Creado por autor.
Paso 7: Guardado y respaldo del proyecto

Finalmente, el estudiante guarda el proyecto y realiza un respaldo, reforzando buenas
practicas de trabajo en edicion audiovisual.

Figura 10
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ Guardar proyecto
™ > Escitorio >
Organizar > Nueva carpeta
OneDrive - Per -
@ OneDrive - Persc 72000 Adobe Premiere Pro Audio
Previews
i escritorio P& | Adobe Premiere Pro Auto-Save B aroentina
L Descargas

R Builds_Windows INSTALADORES
4 Documentos -

P8 imagenes
— VATFRIAL C]ASFS — erconaies
Nombre de archivo: | Montaje Intelectual Copiar

Tipo: Proyecto de Adobe Premiere Pro (*prproj

~ Ocultar carpetas Guardar Cancelar

Nota. Software de edicidn, Guardar proyecto. Fuente: Creado por autor.
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Paso 8: Exportacidn del producto final

Finalizada la edicidn, el estudiante exporta el video en el formato y resolucién, asegurando
una correcta visualizacion y reproduccién del material.

Figura 11
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

ador en Stop Motion P

METADATOS

GENERALES

Nota. Software de edicidén, Exportar proyecto. Fuente: Creado por autor.
Paso 9: Presentacion y reflexion
El trabajo es entregado en la fecha establecida en la plataforma EVA. Esta prdctica permite

reflexionar sobre el proceso creativo y técnico, identificando aciertos y aspectos a mejorar en el uso

del lenguaje audiovisual.
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Figura 12
Fragmento de trabajo finalizado

JUPERIO
S5

>
COGUITO

Nota. Still de montaje. Fuente: Creado por estudiantes. (Gonzalez, 2025)

Resultados Esperados

Se espera que el estudiante comprenda y aplique los principios del montaje continuo y del
montaje intelectual dentro de un entorno de edicidn digital, logrando organizar adecuadamente el
material audiovisual en un flujo de trabajo estructurado. El ejercicio debera evidenciar la correcta
configuracion del proyecto, la clasificacidon de archivos y la realizacién de cortes iniciales que
respondan a una intencién narrativa definida.

Asimismo, se busca que el estudiante fortalezca su comprension técnica del proceso de
edicidon en Adobe Premiere, integrando decisiones narrativas con procedimientos operativos basicos
como la importacién de material, la organizacidn en linea de tiempo y la aplicacién de transiciones
simples. El resultado debera reflejar coherencia entre la estructura narrativa planteaday las

decisiones de montaje aplicadas durante el ejercicio.
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1.3. Practica Experimental 3

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animacion Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

EFECTO KULESHOV APLICADO

Objetivos

Aplicar el efecto Kuleshov mediante la construccién de una linea de tiempo en Adobe
Premiere, integrando analisis y produccién audiovisual, con el fin de comprender cémo la
yuxtaposicion de planos y el montaje influyen en la emocion, la interpretacion y el significado

percibido por el espectador.
Antecedentes/Escenario

El efecto Kuleshov es un principio fundamental del montaje cinematografico que demuestra
como el significado de una imagen puede transformarse segun el plano que la precede o la sigue. Este
recurso evidencia que el sentido no reside Unicamente en la imagen aislada, sino en la relacién entre
planos. En el contexto del video digital, el uso de herramientas de edicion como Adobe Premiere
permite experimentar de manera prdactica con este fendmeno, combinando analisis tedrico y

produccién audiovisual para comprender el poder narrativo del montaje.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.

e Material audiovisual proporcionado por el docente.
e (Camara de video o dispositivo mavil.

e Audifonos.

e Espacio para grabacion.
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Planteamiento del Problema

El espectador interpreta las imagenes audiovisuales a partir de la relacion entre los planos y
no solo por su contenido individual, el estudiante debe experimentar con el efecto Kuleshov,
primero a partir del andlisis y montaje de material existente y luego mediante la produccién de su
propio material, para comprender cdmo la edicién puede manipular el sentido, la emociény la

percepcién narrativa.

Pasos por Realizar

. Paso 1: Importar el material audiovisual otorgado por el docente en Adobe Premiere.
. Paso 2: Crear una secuencia para aplicar el efecto Kuleshov.

. Paso 3: Construir una linea de tiempo experimental con el material proporcionado.

° Paso4: Analizar el resultado del montaje.

. Paso 5: Planificar la grabacion de un efecto Kuleshov propio.

. Paso 6: Grabar el material audiovisual necesario.

. Paso 7: Montar el nuevo efecto Kuleshov en Adobe Premiere.

. Paso 8: Exportar y presentar el ejercicio final.

Desarrollo

Paso 1: Importacién del material proporcionado

El estudiante importa en Adobe Premiere el material audiovisual entregado por el docente,

verificando su correcta visualizacidn y reproduccion.

Figura 13

Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Importar
“~ v « RACHEL > IN > VIDEO v C Buscar en VIDEO r

Organizar v Nueva carpeta O -~ | o

> @ OneDrive - Persc

‘ e Z I
i Descargas # 1 casket-church-an funeral-church-a gym-fitness-and-
d-funeral-with-se  nd-elderly-moth  face-of-man-athl
= Documentos # rvice-in-closeup-  er-and-man-mou  ete-serious-for-w
2023-11-27-05-..  rnin-2023-11-2... -2023-11-27-05...
P9 imagenes  #
oy o o o
i3 videos
INENRMES
Secuencia de
magenes
Nombre de archivo: ‘ v ‘ Todos los medios compatibles v

mportar carpeta Abrir Cancelar
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Nota. Software de edicidn, Importar archivos. Fuente: Creado por autor.

Paso 2: Creacion de la secuencia

Se crea una secuencia adecuada a las caracteristicas técnicas del material, estableciendo el
espacio de trabajo para la experimentacién del montaje.

Figura 14
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ Adobe Premiere Pro 2024 - C:\Usuarios\Usuario\Escritorio\Montaje Intelectual *

= o X
Archivo Edicion  Clip Secuencia Marcadores  Graficos y titulog Secuencia nueva

Nota. Software de edicion, creacion de nueva secuencia. Fuente: Creado por autor.

Paso 3: Construccion del efecto Kuleshov con material dado

En la linea de tiempo, el estudiante organiza los planos aplicando la |6gica del efecto
Kuleshov, generando distintas interpretaciones a partir de la yuxtaposicién de imagenes. En esta

etapa se analiza cdmo el orden de los planos modifica el significado.
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Figura 15
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Montaje efecto Kuleshov. Fuente: Creado por autor.

Paso 4: Andlisis del resultado

Se observa el montaje realizado, reflexionando sobre las emociones y sentidos que emergen
del ejercicio, identificando la relacién entre montaje y percepcién del espectador.

Paso 5: Planificacién del efecto Kuleshov propio

El estudiante planifica su propio ejercicio de efecto Kuleshov, definiendo los planos
necesarios y el concepto narrativo que desea explorar.

Paso 6: Registro audiovisual

Se realiza la grabacién del material planificado, cuidando encuadre, composicion y
continuidad visual.

Figura 16
Material Grabado

IOOOOOOO

casket-church-an  funeral-church-a  gym-fitness-and-  lose-up-pretty-w  pretty-woman-se  pretty-woman-w  sad-death-or-kid ~ serious-man-with street-food-festiv
d-funeral-with-se  nd-elderly-moth  face-of-man-athl oman-sitting-on-  ductively-eating-  alking-in-field-20 -in-cemetery-for- -red-hair-looking
rvice-in-closeup-  er-and-man-mou  ete-serious-for-w  a-park-bench-us  cherry-2023-11-2  23-11-27-05-26-  funeral-2023-11- -at-camera-on-st  aditional-food-2
2023-11-27-05-. min-2023-11-2..  -2023-11-27-05. €5-2023-11-27-. 7-05-31-33-utc 16-utc 27-04-54-16-utc  r-2024-07-08-2 024-07-31-19-1.

al-market-with-tr

Nota. Software de edicidén, Material grabado. Fuente: Creado por autor.
Paso 7: Montaje del efecto Kuleshov propio

El material grabado es editado en Adobe Premiere, aplicando los principios del efecto

Kuleshov y construyendo una nueva secuencia experimental.
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Figura 17
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidon, Montaje efecto Kuleshov. Fuente: Creado por autor.
Paso 8: Exportacidn y presentacion
Finalmente, el estudiante exporta el ejercicio final en el formato indicado y presenta el

resultado, evidenciando la aplicacion practica de los fundamentos tedricos del montaje.

Figura 18
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Exportar proyecto. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados
Se espera que el estudiante comprenda de manera practica cémo la yuxtaposicion

de planos dentro del montaje influye en la construcciéon de significado y en la interpretacion
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emocional del espectador. El ejercicio debera evidenciar la aplicacidon consciente del efecto
Kuleshov mediante la organizacién estratégica de imagenes en la linea de tiempo,
demostrando que el sentido narrativo no depende Unicamente del contenido individual de
cada plano, sino de su relacidn con los demas.

Asimismo, se busca que el estudiante fortalezca sus habilidades técnicas en la
construccion de secuencias dentro de Adobe Premiere, integrando analisis tedricoy
produccién audiovisual en un mismo proceso. El resultado final debera reflejar claridad en la

intencion narrativa, coherencia en el montaje y comprension del impacto que genera el

orden de los planos en la percepcion del mensaje.
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UNIDAD 2: CORTES Y TRANSICIONES
1.4. Practica Experimental 4

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

CORTES Y TRANSICIONES
Objetivos

Aplicar de manera practica los distintos tipos de cortes y transiciones estudiados en clase
mediante un ejercicio de edicion en Adobe Premiere, con el fin de fortalecer el dominio técnico del

montaje y comprender sus implicaciones narrativas dentro del lenguaje audiovisual.

Antecedentes/Escenario
Los cortes y transiciones constituyen la base del montaje audiovisual y cumplen una funcién

narrativa, ritmica y expresiva. Mas alld de su aspecto técnico, cada tipo de corte o transicion genera
un efecto especifico en la percepcion del espectador y en la continuidad del relato. El uso de Adobe
Premiere permite experimentar directamente con estos recursos, facilitando la comprension del

impacto que tienen los cortes en la construccion del sentido audiovisual y en el ritmo de una pieza.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.
e Material audiovisual grabado previamente.
e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente
Planteamiento del Problema

El uso inadecuado o indiscriminado de cortes y transiciones puede afectar la claridad

narrativa y el ritmo de un proyecto audiovisual. El estudiante debe reconocer, aplicar y diferenciar
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los tipos de cortes y transiciones, comprendiendo su funcién dentro del montaje y su impacto

narrativo, mediante un ejercicio practico de recreacién técnica en Adobe Premiere.

Pasos por Realizar

. Paso 1: Importar el material audiovisual grabado previamente en Adobe Premiere.
. Paso 2: Crear una secuencia de trabajo.

. Paso 3: Identificar los tipos de cortes y transiciones estudiados en clase.

. Paso 4: Aplicar cada tipo de corte de forma practica en la linea de tiempo.

o Paso 5: Incorporar las transiciones correspondientes.

. Paso 6: Revisar el resultado final.

. Paso 7: Exportar el ejercicio.

Desarrollo

Paso 1: Importacién del material audiovisual
El estudiante importa el material grabado previamente en Adobe Premiere, verificando la correcta
reproduccion de los clips de video y audio.

Figura 19
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Corte en Accién

Nota. Software de edicién, Importar archivos. Fuente: Creado por autor.
Paso 2: Creacion de la secuencia
Se crea una secuencia acorde a las caracteristicas técnicas del material, estableciendo un espacio

adecuado para la edicién.

. . Antonio de Ulloa N28-30 27
@ (+593) 96 356 1961 @ admisiones@itg.edu.ec @ 7 Dioga de Ationza (B, @ WWW.ITQ.EDU.EC




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

& ormamos tu PROPOSITO DE VIDA

Figura 20
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ Adobe Premiere Pro 2024 - C:\Usuarios\Usuario\Escritorio\Montaje Intelectial * - a X
Aschivo  Edicion  Clip  Secuencia  Marcadores  Graficos y titulos

Corte el

Nota. Software de edicidn, creacion de nueva secuencia. Fuente: Creado por autor.

Paso 3: Identificacion de los tipos de cortes y transiciones
El estudiante revisa los tipos de cortes y transiciones abordados en clase, comprendiendo su funcién
técnica y narrativa antes de aplicarlos.

Figura 21
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Corte en Accion

Nota. Software de edicién, Tipos de cortes. Fuente: Creado por autor.
Paso 4: Aplicacién de los cortes
En la linea de tiempo, se recrean los distintos tipos de cortes, cuidando la continuidad visual,

el ritmo y la coherencia narrativa de cada ejemplo.
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Figura 22
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Corte en Accion

Nota. Software de edicién, Montaje tipo de cortes. Fuente: Creado por autor.

Paso 5: Aplicacién de transiciones

Se incorporan las transiciones estudiadas, analizando su impacto en el ritmo y en la lectura
audiovisual, evitando su uso arbitrario.

Figura 23
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Corte en Accidn
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Nota. Software de edicidn, aplicacion de transiciones. Fuente: Creado por autor.
Paso 6: Revisidn del ejercicio
El estudiante revisa el ejercicio completo, identificando las diferencias narrativas generadas

por cada tipo de corte y transicion.
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Figura 24
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Corte en Accién

Nota. Software de edicidn, edicion final. Fuente: Creado por autor.
Paso 7: Exportacidon del producto final

Finalmente, el ejercicio es exportado en el formato solicitado por el docente y entregado
dentro del plazo establecido.

Figura 25
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

vioeo
AUDIO
MULTIPLEXADOR
suBTITULOS

EFECTOS

METADATOS

GENERALES

Nota. Software de edicién, Exportar proyecto. Fuente: Creado por autor.
Resultados Esperados
Se espera que el estudiante comprenda de manera practica cémo la yuxtaposicidon de planos

dentro del montaje influye en la construccion de significado y en la interpretacién emocional del
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espectador. El ejercicio debera evidenciar la aplicacion consciente del efecto Kuleshov mediante la
organizacién estratégica de imagenes en la linea de tiempo, demostrando que el sentido narrativo
no depende Unicamente del contenido individual de cada plano, sino de su relacidon con los demas.
Asimismo, se busca que el estudiante fortalezca sus habilidades técnicas en la construccion
de secuencias dentro de Adobe Premiere, integrando analisis tedrico y produccion audiovisual en un
mismo proceso. El resultado final debera reflejar claridad en la intencidén narrativa, coherencia en el

montaje y comprension del impacto que genera el orden de los planos en la percepcion del mensaje.
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1.5. Practica Experimental 5

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

CORTES Y TRANSICIONES EN NARRATIVA

Objetivos

Consolidar el aprendizaje sobre tipos de cortes mediante la grabacidn y montaje de una breve
narrativa audiovisual, aplicando criterios técnicos y creativos que permitan al estudiante construir

sentido narrativo a través del uso consciente del montaje.

Antecedentes/Escenario
El dominio del corte como recurso de montaje es fundamental para la construccién del relato

audiovisual. A diferencia de los ejercicios técnicos guiados, el trabajo auténomo permite al estudiante
integrar creatividad, criterio narrativo y conocimientos técnicos adquiridos en clase. Esta practica
propone la creaciéon de una narrativa audiovisual breve, en la cual el estudiante demuestra su
capacidad para seleccionar y aplicar distintos tipos de cortes de manera intencional, evidenciando su
impacto en el ritmo y en la lectura narrativa.

Recursos Necesarios

° Camara de video o dispositivo movil.

. Computadora.

. Software de edicidn Adobe Premiere Pro.

. Audifonos.

° Espacio para grabacion.

. Guia de la practica proporcionada por el docente.

Planteamiento del Problema

El uso del corte sin intencidn narrativa puede generar confusion o pérdida de sentido en una

pieza audiovisual. El estudiante debe disefiar y montar una narrativa audiovisual breve, utilizando al
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menos cinco tipos de cortes diferentes, demostrando comprensién técnica y capacidad para

construir significado a través del montaje.

Pasos por Realizar

. Paso 1: Definir una idea o situacién narrativa breve.

. Paso 2: Planificar los planos necesarios para evidenciar distintos tipos de cortes.
. Paso 3: Realizar la grabacién del material audiovisual.

. Paso 4: Importar el material en Adobe Premiere.

. Paso 5: Crear una secuencia de edicion.

. Paso 6: Aplicar al menos cinco tipos de cortes diferentes en el montaje.

. Paso 7: Revisar el resultado final.

° Paso 8: Exportar y entregar el ejercicio.

Desarrollo

Paso 1: Definicidn de la idea narrativa

El estudiante plantea una narrativa breve, clara y coherente, considerando que esta permita
la aplicacién de distintos tipos de cortes.

Paso 2: Planificacion del registro audiovisual

Se planifican los planos necesarios para representar la narrativa y facilitar la aplicacion de al
menos cinco tipos de cortes, considerando encuadre, continuidad y ritmo.

Paso 3: Registro audiovisual

El estudiante realiza la grabacién del material, cuidando aspectos técnicos como estabilidad
de imagen, composicion y claridad del sonido.

Figura 26
Registro Audiovisual

Nota. Registro audiovisual de narrativa para cortes y transiciones. Creado por estudiantes (Gonzalez,
2025)

Paso 4: Importacion y organizacion del material
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El material grabado es importado a Adobe Premiere y organizado dentro del proyecto para
facilitar el proceso de edicion.

Figura 27
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ OneDrive - Pers(

cortes
¥ Descargas 202510-29

il Ecritorio ‘ Tipos de
| at 162503

d Documentos
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IMG_1470) IMG_1523) IMG_1531) IMG_1548) IMG_1553) IMG_1667.)
PG PG PG PG PG

1R imagenes

= i E E E

Nombre de archivo:  WhatsApp Video 2025-10-29 at 162503 Todos los medios compatibles

Avir | Cancelar

Nota. Software de edicion, Importar archivos. Fuente: Creado por autor
Paso 5: Creacion de la secuencia

Se crea una secuencia acorde a las caracteristicas técnicas del material grabado.

Figura 28
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Archivo _Edicién  Clip  Secuencia Marcadores  Graficos y titulog

Nota. Software de edicién, Creacién de secuencia. Fuente: Creado por autor

Paso 6: Montaje y aplicacidn de los cortes
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En la linea de tiempo, el estudiante construye la narrativa audiovisual aplicando al menos

cinco tipos de cortes diferentes, utilizando cada uno de forma intencional segun el sentido narrativo.

Figura 29
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Montaje de secuencia. Fuente: Creado por autor

Paso 7: Revisién del montaje

Se revisa el ejercicio final, analizando cdmo cada tipo de corte influye en el ritmo y en la
interpretacion del relato.

Figura 30
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Montaje de secuencia final. Fuente: Creado por autor

Paso 8: Exportacidn y entrega
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El proyecto es exportado en el formato solicitado y entregado dentro del plazo establecido.

Figura 31
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicion, Exportacidn de proyecto. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra consolidado la comprensién de los distintos tipos
de cortes y su aplicacién dentro de una estructura narrativa breve, demostrando capacidad para
integrar decisiones técnicas y creativas en la construccién de sentido audiovisual. La pieza
presentada debera evidenciar el uso consciente del montaje como recurso narrativo, evitando la
aplicacion mecanica de cortes y priorizando su funcion expresiva dentro de la historia.

Se espera que el trabajo refleje coherencia entre la intencion narrativa y las decisiones de
edicidn, mostrando fluidez en la continuidad visual, control del ritmo y articulacion légica entre
planos. Asimismo, el ejercicio debera demostrar que el estudiante comprende el montaje no solo
como un procedimiento técnico, sino como un elemento estructural que incide directamente en la

interpretacion y experiencia del espectador.
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1.6. Practica Experimental 6

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

ANGULOS, PUNTOS DE VISTA Y MOVIMIENTOS DE CAMARA

Objetivos

Aplicar los angulos, puntos de vista y movimientos de camara estudiados en clase mediante
la grabacién de un video, integrando criterios técnicos y narrativos que fortalezcan la construccién de

una narrativa visual coherente dentro de una produccién audiovisual.

Antecedentes/Escenario

Los angulos, puntos de vista y movimientos de camara son elementos fundamentales del
lenguaje audiovisual, ya que influyen directamente en la percepcion del espectador y en la
interpretacion narrativa de una escena. El uso consciente de recursos como panoramicas, travelling,
tilt y otros movimientos permite reforzar la intencidn narrativa, aportar dinamismo y guiar la atencidn
del espectador. Esta prdactica propone experimentar con dichos recursos desde el proceso de

grabacién, fortaleciendo el dominio técnico y expresivo de la cdmara.

Recursos Necesarios

° Camara de video o dispositivo movil.

° Tripode, estabilizador o soporte (opcional).

° Computadora.

° Software de edicion de video (Adobe Premiere Pro).
. Audifonos.

o Espacio para grabacion.

° Guia de la practica proporcionada por el docente.

Planteamiento del Problema
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El uso inadecuado o aleatorio de los movimientos de cdmara puede afectar la claridad
narrativa y la intencién visual de una produccién audiovisual. El estudiante debe aplicar de manera

intencional los dngulos, puntos de vista y movimientos de cdmara, integrandolos en una grabacion

coherente que evidencie dominio técnico y comprensién narrativa.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Analizar los angulos, puntos de vista y movimientos de cdmara estudiados en clase.
e Paso 2: Definir una idea o situacién audiovisual breve.

e Paso 3: Planificar los planos y movimientos de cdmara a utilizar.

e Paso 4: Realizar la grabacion del material audiovisual.
e Paso 5: Importar el material al software de edicién.
e Paso 6: Editar el video respetando la intencidn narrativa.

e Paso 7: Exportar y entregar el ejercicio final.

Desarrollo
Paso 1: Andlisis de los recursos de camara

El estudiante revisa los distintos angulos, puntos de vista y movimientos de cdmara
abordados en clase, comprendiendo su funcidn narrativa y expresiva.

Figura 32
Recurso visual con movimientos de cdmara

MOVIMIENTOS DE GAMARA

« PANEO (PAN) IZQUIERDA A
DERECHA O VICEVERSA

* TILTUP-TILT DOWN

* DOLLY IN - DOLLY OUT

* PUSHIN - PULL OUT

« TRAVELLING LATERAL

« ZOOMIN - ZOOM OUT

« CAMARA EN MANO -
CAMARA QUE RESPIRA

« STEADYCAM

« ESTABILIZADOR

* PLUMA O GRUA - BOOM
UP/BOOM DOWN

Nota. Recurso digital con informacion de recursos de camara. Fuente: Creado por autor.

Paso 2: Definicion de la idea audiovisual
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Se plantea una situacién o narrativa breve que permita integrar de forma coherente los
movimientos de cdmara seleccionados.

Paso 3: Planificacidn del rodaje

El estudiante planifica los planos a grabar, definiendo encuadres, dngulos y movimientos de
camara como panoramicas, travelling, tilt u otros, considerando la intencién narrativa.

Paso 4: Registro audiovisual

Se realiza la grabacién del material, cuidando la estabilidad de la imagen, la fluidez de los
movimientos y la correcta ejecucion técnica de cada recurso.

Figura 33
Registro audiovisual

Travelling

Nota. Registro audiovisual de movimientos de cdmara. Fuente: Creado por estudiantes
Paso 5: Importacién y organizacion del material

El material grabado es importado al software de edicién y organizado para facilitar el

proceso de montaje.
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Figura 34
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ importar

Descargas >

Hoy
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Camara G2 Video

M Escritorio

cortes
L Descargas

2025-10-29
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g Documentos
La semana pasada

P8 Imagenes
6 Masica
1 Videos

INFORMES

Nombre de archivo; | Mov de Camara_G2 Todos los medios compatibles

Adrir Cancelar

Nota. Software de edicion, Importacién de archivos. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Edicion del material

Se edita el video respetando la coherencia visual y narrativa, reforzando el uso intencional
de los movimientos de camara.

Figura 35
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, Edicién y montaje. Fuente: Creado por autor.
Paso 7: Exportacidn y entrega

El estudiante exporta el ejercicio final en el formato solicitado y lo entrega dentro del plazo

establecido.
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Figura 36
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicion, Exportacidn de archivos. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado comprension y aplicacidn consciente
de los distintos dngulos, puntos de vista y movimientos de cdmara trabajados en clase, integrandolos
de manera coherente dentro de una propuesta audiovisual estructurada. El video presentado debera
evidenciar intencidn narrativa en la eleccidon de cada recurso visual, evitando el uso aleatorio de
encuadres o desplazamientos de camara.
Se espera que el trabajo refleje dominio técnico basico en la grabacién, estabilidad en los
movimientos y claridad en la composicién de los planos, articulando forma y contenido de manera
equilibrada. Asimismo, la produccidn deberd demostrar que el estudiante reconoce como la posicion
y el movimiento de la camara influyen en la percepcién del espectador, en la construccion del

significado y en la intensidad emocional de la narrativa visual.
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1.7. Practica Experimental 7

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

RITMO, EDICION Y AUTOMATIZACION

Objetivos

Aplicar los conceptos de ritmo, estilo y relacion musica—imagen mediante un ejercicio practico
de edicién en Adobe Premiere, integrando la automatizacion de secuencias para fortalecer la

coherencia narrativa y expresiva en la construccion de videos audiovisuales.

Antecedentes/Escenario

El ritmo es un elemento fundamental en la edicidn audiovisual, ya que determina la fluidez,
intensidad y estilo narrativo de una pieza. La musica influye directamente en la percepcion del
espectador y condiciona la duracién de los planos y los cortes. Las herramientas de automatizacién en
software de edicidon permiten sincronizar imagen y sonido de forma eficiente, facilitando la creacién
de secuencias ritmicas y narrativamente coherentes. Esta practica propone experimentar con distintas

interpretaciones del material audiovisual a partir del ritmo y la musica.

Recursos Necesarios

. Computadora.

. Software de edicidn Adobe Premiere Pro.

. Material audiovisual proporcionado por el docente.
° Archivos de musica seleccionados por el estudiante.
. Audifonos.

. Guia de la préctica proporcionada por el docente.

Planteamiento del Problema

Un manejo inadecuado del ritmo y la musica puede generar ediciones desarticuladas o

carentes de intencidn narrativa. El estudiante debe aplicar criterios de ritmo, estilo y
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automatizacidn, logrando que la musica y el montaje se integren de manera coherente,

fortaleciendo el sentido narrativo del video.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Importar el material audiovisual proporcionado.

e Paso 2: Seleccionar una pieza musical.
e Paso 3: Editar una primera version del video ajustando el ritmo segun la musica elegida.
e Paso 4: Analizar el resultado obtenido.

e Paso 5: Crear una nueva secuencia con todo el material otorgado.

e Paso 6: Aplicar herramientas de automatizacidon en la edicion.

e Paso 7: Ajustar el ritmo y la narrativa del nuevo montaje.

e Paso 8: Exportar y presentar los ejercicios finales.

Desarrollo

Parte 1: Edicién personalizada a partir de la musica

Paso 1: Importacién del material

El estudiante importa el material audiovisual y la musica seleccionada en Adobe Premiere,

verificando su correcta reproduccidn.

Figura 37
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro
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Paso 2: Seleccién y andlisis de la musica
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Se analiza la musica elegida, identificando ritmo, tempo y momentos clave que influiran en
el montaje.

Figura 38
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Seleccién de audio. Fuente: Creado por autor.

Paso 3: Edicién de la primera version

El estudiante edita el video ajustando la duraciéon de los planos y los cortes en funcion de la
musica, generando una versidn personalizada con un ritmo especifico.

Figura 39
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Archivo  Edicién  Clip Secuencia Marcadores  Gréficosy titulos  Ver Ventana  Ayuda

Modificar
Opciones de video

Opciones de audio

Velocidad/duracion.

Insertar

Sobrescribir

Actualizar metadatos.

Generar forma de onda de audio

Automatizar a secuencia..

Crear secuencia de origen multicamara
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Nota. Software de edicién, Seleccién de audio, automatizacidn de audio y video. Fuente: Creado por

autor.

Paso 4: Andlisis del resultado

Se revisa la primera version, identificando cémo el ritmo y la musica modifican la narrativa y
el estilo del video.

Figura 40
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Resultado de edicidn. Fuente: Creado por autor.
Parte 2: Automatizacion y construccion narrativa
Paso 5: Creacion de una nueva secuencia

Se crea una nueva secuencia utilizando todo el material audiovisual proporcionado.
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Figura 41
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Archivo Edicion Clip  Secuencia Marcadores

Graficos y titulog

Nota. Software de edicion, Creacién de nueva secuencia. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Aplicacién de automatizacion

El estudiante aplica herramientas de automatizacidn para sincronizar imagen y sonido,
estableciendo una relacién coherente entre ritmo y narrativa.

Figura 42
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Automatizar a secuencia

W (M) A

Nota. Software de edicidn, automatizacion de clips. Fuente: Creado por autor.

Paso 7: Ajuste del montaje

Se refinan los cortes y transiciones para asegurar fluidez, coherencia narrativa y consistencia

estilistica.
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Figura 43
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro
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Nota. Software de edicion, Edicion de secuencia. Fuente: Creado por autor.

Paso 8: Exportacion y entrega

Finalmente, el estudiante exporta los ejercicios realizados en el formato indicado y los
presenta dentro del plazo establecido.

Figura 44
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, Exportacidn de proyecto. Fuente: Creado por autor
Resultados Esperados
Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado comprensidon de la relacion entre

ritmo, estilo y sincronizacion musica—imagen dentro del proceso de edicion audiovisual, aplicando
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estos conceptos de manera intencional en la construccién de una pieza coherente. El ejercicio
presentado deberd evidenciar control del tempo narrativo, uso adecuado de cortes en funcion de la
musica y una integraciéon armdnica entre elementos sonoros y visuales.

Se espera que el trabajo refleje dominio técnico en el uso de herramientas de
automatizacion dentro de Adobe Premiere, optimizando la organizacion y sincronizacion de
secuencias sin perder coherencia expresiva. Asimismo, el resultado debera mostrar que el
estudiante comprende el ritmo como un elemento estructural que influye directamente en la
experiencia del espectador, consolidando asi una edicion dindmica, equilibrada y narrativamente

solida.
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1.8. Practica Experimental 8

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

VIDEO ARTE Y USO DE MASCARAS EN EDICION

Objetivos

Experimentar con el video arte mediante la creacién de una pieza audiovisual de tema libre,
aplicando mascaras de video y automatizacion del ritmo, con el fin de desarrollar una propuesta

estética personal que explore el montaje poético y discontinuo como forma de expresién audiovisual.

Antecedentes/Escenario

El video arte se caracteriza por la exploracidn estética, la ruptura de la narrativa clasica y el
uso experimental del montaje. A través de recursos como las mascaras de video, la automatizacidn y
la edicién no lineal, es posible generar propuestas audiovisuales que priorizan la experiencia sensorial
y expresiva sobre la estructura narrativa tradicional. En el contexto del video digital, el uso de
herramientas de edicién permite al estudiante explorar nuevas formas de representacién visual,

fomentando la creatividad, la innovacién y la construccidn de un lenguaje audiovisual propio.

Recursos Necesarios

e (Cdmara de video o dispositivo movil.

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.
e Material audiovisual grabado o de archivo.
e Archivos de musica o sonido.

e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
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Planteamiento del Problema

La narrativa audiovisual tradicional no siempre permite explorar formas expresivas
experimentales que respondan a bldsquedas estéticas personales. El estudiante debe crear una pieza
de video arte, utilizando mascaras de video y automatizacion del ritmo, para experimentar con el

montaje poético y discontinuo como herramienta de expresidn audiovisual.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Definir una idea o concepto libre para el video arte.

e Paso 2: Seleccionar o grabar el material audiovisual necesario.
e Paso 3: Importar el material en Adobe Premiere.

e Paso 4: Crear una secuencia de edicién.

e Paso 5: Aplicar mascaras de video en los clips seleccionados.

e Paso 6: Automatizar el ritmo de la secuencia.

e Paso 7: Ajustar la estética y coherencia visual del montaje.

e Paso 8: Exportar y presentar el video final.

Desarrollo

Paso 1: Definicién del concepto

El estudiante define un concepto o tema libre que guie la propuesta estética del video arte,
priorizando la expresidn personal y la exploracidn visual.

Paso 2: Seleccidn y registro del material audiovisual

Se selecciona o graba el material audiovisual necesario, considerando texturas visuales,
movimientos, formas y elementos que puedan potenciar la propuesta estética.

Paso 3: Importacién y organizacion del material

El material es importado a Adobe Premiere y organizado para facilitar el proceso de edicion.
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Figura 45

Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

@ importar
» Escritorio > MATERIAL CLASES
Organizar +  Nueva carpeta

@ OneDrive - Persc

BMD 18CC - BMD 18CC- EJERCICIO ici0-202506  MULTICAM-2025
il Escritorio Project 01 Project 03 0 10 0408T0257202-0

L Descargas

>
3 Documentos | '

O Masica 2Sabias que el Corto Final CORTOFINALIZA |  dominik ritmo
X cacao fue terminado DOVAMOVAMO | _cancion Tovelo
@ videos considerado

sagrado por los.
INEORMES

Nombre de archivo: |dominik ritmo cancion Tovelo Todos los medios compatibles

Abrir Cancelar

Nota. Software de edicién, importacion de archivos. Fuente: Creado por autor.

Paso 4: Creacion de la secuencia

Se crea una secuencia de edicidn que servird como base para la experimentacion
audiovisual.

Figura 46
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Archivo Edicién Clip Secuencia Marcadores Grificosytitulos Ver Ventana Ayuda

Nuevo > Proyecto.. CrrlAltsN
Atbrir proyecto. 0 Produccion.

Abrir produccion. Proyecto de equipo.

Atbrir proyecto de equipo. Secuencia. Ctil+N
Abrir reciente >

Cerrar CulsW

Cerrar proyecto Cirl+ Mayls+W

Atajo al proyecto
Cerrar todos los prayectos Ll =

Guardar Ctri+S

Guardar coma... Cirl+Maytis+5 ol
Guardar una copia Ctri+AltsS Barras y tono,

Guardar coma plantilla.. Video en negro.
Guardar todo Color mate.

Valver Cuenta atrés universal..

. Video transparente.
Sincronizar sjustes >

Adobe Dynamic Link >

Importar. i+l

Importar Gltime archive >
Exportar >
Obtener propiedades para >
Ajustes del proyecta >

Administrador de proyectos.

salir

Nota. Software de edicidn, creacién de secuencia. Fuente: Creado por autor.
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Paso 5: Aplicacién de mascaras de video

El estudiante aplica mascaras de video en los clips seleccionados, explorando recortes,
superposiciones y relaciones espaciales entre imagenes.

Figura 47
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, creacién de mdscaras. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Automatizacién del ritmo

Se automatiza el ritmo de la secuencia mediante la edicién y la relacién imagen—sonido,
generando una cadencia expresiva acorde al concepto del video arte.

Figura 48
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, creacién de mascaras y automatizacién. Fuente: Creado por autor.
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Paso 7: Ajuste estético y narrativo

Se realizan ajustes finales para asegurar coherencia visual y consistencia estilistica dentro del
montaje poético y discontinuo.

Paso 8: Exportacidn y presentacion

El estudiante exporta el video final en el formato solicitado y lo presenta, evidenciando
creatividad, experimentacion y dominio técnico.

Figura 49
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

vioeo

AUDIO

MULTIPLEXADOR

suptiTuLos

EFECTOS

METADATOS

GENERALE

~

Nota. Sftware de edicidn, exportacion de proyecto. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad de experimentacion
estética mediante la creacién de una pieza de video arte que evidencie intencién conceptual y
exploraciéon formal. El producto presentado debera reflejar comprensién del montaje poético y
discontinuo como recurso expresivo, alejdndose de estructuras narrativas tradicionales y priorizando
la construccidon simbdlica y sensorial de la imagen.

Se espera que el trabajo evidencie dominio técnico en la aplicacién de mascaras de video y
automatizacidn del ritmo dentro del proceso de edicidn, integrando estos recursos de manera
coherente con la propuesta estética planteada. Asimismo, la pieza final debera manifestar una
identidad visual propia, articulando creatividad, técnica y reflexién conceptual en una produccion

audiovisual que explore nuevas posibilidades del lenguaje digital.
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1.9. Practica Experimental 9

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

EVALUACION PRIMER PARCIAL

Objetivos

Evaluar la capacidad del estudiante para aplicar de manera practica, técnica y creativa los
conceptos de montaje audiovisual estudiados durante el primer parcial, mediante la realizacién de un

proyecto grupal que integre multiples recursos narrativos y expresivos del lenguaje audiovisual.

Antecedentes/Escenario

La produccion audiovisual requiere la integracion de diversos conocimientos técnicos y
narrativos para construir piezas coherentes y expresivas. Durante el primer parcial, los estudiantes
han abordado fundamentos del montaje, edicién y lenguaje de cdmara, explorando tanto enfoques
técnicos como experimentales. Esta evaluacidon propone un ejercicio integrador en el que los
estudiantes deben aplicar de forma articulada los conceptos aprendidos, enfrentdndose a una
combinacion especifica de elementos que estimula la creatividad, la planificaciéon y el trabajo

colaborativo.

Recursos Necesarios

e (Cdmara de video o dispositivo movil.

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.

e Audifonos.

e Material audiovisual grabado por los estudiantes.

e Guia de evaluacidn proporcionada por el docente.

Planteamiento del Problema
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La aplicacidn aislada de técnicas de montaje no garantiza una comprensién integral del
lenguaje audiovisual. El estudiante debe integrar multiples recursos narrativos y técnicos en un solo
proyecto audiovisual, demostrando dominio del montaje, creatividad y capacidad de trabajo en

equipo, a partir de una combinacion especifica de elementos asignados.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Conformar los grupos de trabajo.
e Paso 2: Recibir la combinacién de elementos sorteados.

e Paso 3: Definir una idea narrativa acorde a los elementos asignados.

e Paso 4: Planificar el rodaje y el montaje.

e Paso 5: Realizar la grabacion del material audiovisual.

e Paso 6: Editar el video integrando todos los elementos asignados.
e Paso 7: Revisar y ajustar el proyecto final.

e Paso 8: Exportar y presentar el video.

Desarrollo

Paso 1: Organizacidn del grupo de trabajo

Los estudiantes conforman grupos y establecen roles basicos para la planificacion y
ejecucion del proyecto audiovisual.

Paso 2: Asignacion de elementos narrativos y técnicos

Cada grupo recibe una combinacidn especifica de elementos sorteados, que incluye recursos
como efecto Kuleshov, tipos de cortes y transiciones, movimientos de camara, motivos visuales,
mascaras de video y edicion ritmica.

Paso 3: Definicién de la propuesta audiovisual

El grupo desarrolla una idea narrativa que permita integrar de forma coherente todos los
elementos asignados, considerando tanto el aspecto técnico como el expresivo.

Paso 4: Planificacidn del rodaje y montaje

Se planifican los planos, movimientos de cdmara y recursos de montaje necesarios para la
correcta aplicacidn de los elementos sorteados.

Paso 5: Registro audiovisual

El grupo realiza la grabacidn del material audiovisual, cuidando encuadre, composicion y

ejecucion técnica.
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Figura 50
Registro Audiovisual

Nota. Registro audiovisual de examen parcial. Fuente: Creado por estudiantes

Paso 6: Edicion y montaje del proyecto

En Adobe Premiere, se edita el material integrando todos los elementos asignados,
evidenciando dominio del montaje continuo, intelectual y ritmico segun corresponda.

Figura 51
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, edicion y montaje. Fuente: Creado por autor.
Paso 7: Revisidn y ajustes finales
Se revisa el proyecto final, realizando ajustes que mejoren la coherencia narrativa y estética

del video.
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Paso 8: Exportacidn y presentacion
El proyecto audiovisual es exportado en el formato solicitado y presentado como evaluacion
del primer parcial.

Figura 52
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

MULTIPLEXADOR

Nota. Software de edicion, exportacion de archivos. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad para integrar de manera
practica, técnica y creativa los conceptos de montaje audiovisual abordados durante el primer
parcial, evidenciando comprensién sélida del lenguaje audiovisual y sus recursos expresivos. El
proyecto grupal presentado debera reflejar articulacién coherente entre planificacién, grabacion y
edicidon, mostrando dominio en la aplicacion de cortes, ritmo, continuidad, intencion narrativa y
construccion de sentido.

Se espera que el trabajo evidencie colaboracidn efectiva dentro del equipo, distribucién
adecuada de roles y toma de decisiones fundamentadas en criterios técnicos y estéticos. Asimismo,
el resultado final deberd consolidar los aprendizajes del parcial, demostrando que el estudiante
comprende el montaje como un proceso estructural que organiza la narrativa, influye en la emocién

del espectador y define la calidad expresiva del producto audiovisual.
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UNIDAD 3: ESTRUCTURA NARRATIVAY ESTILOS DE MONTAIJE

2.0. Practica Experimental 10

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

PROPUESTA DE PRODUCCION MULTIMEDIA
Objetivos

Desarrollar una propuesta de produccién multimedia (PPM) para la promocién de una marca,
servicio o producto asignado, aplicando conocimientos de montaje, ritmo, musica, composicién visual

y narrativa audiovisual, con el fin de crear una pieza publicitaria coherente, atractiva y profesional.

Antecedentes/Escenario

La produccién audiovisual publicitaria requiere una planificacidn previa que articule concepto,
narrativa y recursos técnicos antes de la ejecucién final. Las propuestas de produccion multimedia
permiten visualizar y estructurar una idea audiovisual, definiendo su estilo, ritmo y enfoque
comunicacional. El uso de material de stock, musica con derechos y voz en off constituye una practica
comun en la industria, especialmente en proyectos de contenido digital y promocional, donde la

creatividad y el criterio técnico son fundamentales.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.
e Material de stock audiovisual.

e Archivos de musica con derechos.

e Grabacién de voz en off.

e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
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Planteamiento del Problema

Una propuesta audiovisual sin planificacidn ni coherencia narrativa puede afectar la
efectividad comunicacional de una pieza publicitaria. El estudiante debe disefiar una propuesta de
produccién multimedia, integrando recursos audiovisuales y sonoros disponibles, para construir un

mensaje publicitario claro, atractivo y técnicamente correcto.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Analizar la marca, servicio o producto asignado.

e Paso 2: Definir el concepto creativo de la propuesta.

e Paso 3: Seleccionar material de stock acorde al concepto.

e Paso 4: Elegir musica con derechos que refuerce la narrativa.
e Paso 5: Escribir y grabar la voz en off.

e Paso 6: Importar el material al software de edicidn.

e Paso 7: Construir el montaje de la propuesta audiovisual.

e Paso 8: Exportar y presentar la PPM final.

Desarrollo

Paso 1: Andlisis del producto o marca

El estudiante analiza la identidad, valores y publico objetivo de la marca, servicio o producto
asignado, estableciendo una base conceptual para la propuesta.

Paso 2: Definicion del concepto creativo

Se define un concepto creativo que guie la narrativa audiovisual, considerando estilo visual,
ritmo y tono comunicacional.

Paso 3: Seleccién del material de stock

El estudiante selecciona material de stock audiovisual que se ajuste al concepto definido,

cuidando coherencia visual y calidad técnica.
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Figura 53
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Nota. Adobe Stock, pagina para descargar material de libre uso. Fuente: (Adobe, s.f.)

Paso 4: Seleccién de musica con derechos

Se elige una pieza musical con derechos que refuerce la intencidn narrativa y el ritmo de la

propuesta.

Figura 54
Pdgina para descargar musica de libre uso
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Nota. Envato, pagina para descargar material de libre uso. Fuente: (ENVATO)

Paso 5: Guion y grabacién de la voz en off
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El estudiante redacta un guion breve para la voz en off y realiza la grabacién, cuidando

diccidn, tono y claridad del mensaje.
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Figura 55
Guion de cdpsulas para PPM

Guion: Servivio Post Venta
Capsulal

ESC| Descripcion Locucion Referencia

Nota. Ejemplo de creacién de guion de capsulas para propuesta de PPM. Fuente: Creado por autor.
Paso 6: Importacién y organizacién del material
Todo el material audiovisual y sonoro es importado y organizado en Adobe Premiere para
facilitar el flujo de trabajo.

Figura 56
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, importacién de archivos. Fuente: Creado por autor
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Paso 7: Montaje de la propuesta multimedia

Se construye el montaje integrando imagen, musica y voz en off, aplicando criterios de
ritmo, composicion visual y narrativa publicitaria.

Figura 57
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

e T

Nota. Software de edicion, edicion de propuesta. Fuente: Creado por autor.

Paso 8: Exportacion y presentacién

La propuesta final es exportada en el formato indicado y presentada como ejercicio practico
del segundo parcial.

Figura 58
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, exportacién de proyecto. Fuente: Creado por autor.
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Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad para estructurar y
desarrollar una propuesta de produccién multimedia orientada a la promocién de una marca,
servicio o producto, integrando de manera coherente los conocimientos adquiridos en montaje,
ritmo, composicion visual y narrativa audiovisual. La propuesta presentada debera evidenciar
planificacion estratégica, claridad conceptual y correspondencia entre el mensaje publicitario y las
decisiones estéticas adoptadas.

Se espera que el trabajo refleje dominio técnico en la edicidn y organizacién del material

audiovisual, asi como una adecuada relacidn entre musica, imagen y ritmo narrativo, consolidando

una pieza promocional atractiva y profesional. Asimismo, el resultado final debera demostrar
comprension del lenguaje publicitario contemporaneo, articulando creatividad, intencidn

comunicativa y calidad técnica dentro de un producto multimedia estructurado y funcional.
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2.1 Practica Experimental 11

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

MONTAIJE DE PUESTA EN ESCENA
Objetivos

Perfeccionar el montaje de una puesta en escena previamente grabada, mediante la edicién
auténoma del material audiovisual, ajustando cortes, ritmo y composicion, con el fin de consolidar
habilidades técnicas y creativas orientadas a la obtencién de un producto audiovisual de calidad

profesional.

Antecedentes/Escenario

La puesta en escena es un componente esencial del lenguaje audiovisual, ya que articula
espacio, accidn, camara y narrativa. Sin embargo, es en la etapa de montaje donde estos elementos
adquieren coherencia y sentido final. Continuar la edicién iniciada en clase de manera auténoma
permite al estudiante profundizar en el proceso de postproduccién, desarrollar criterio propio y

fortalecer su capacidad de analisis y toma de decisiones en la edicidn audiovisual.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.

e Material audiovisual grabado en una clase anterior.
e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.

Planteamiento del Problema

- ‘ Antonio de Ulloa N28-30 64
@ (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itg.edu.ec @ y Diego de Atienza (Esq). @ WWW.ITQ.EDU.EC




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

& ormamos tu PROPOSITO DE VIDA

Un montaje incompleto o poco refinado puede afectar la claridad narrativa y la estética de
una puesta en escena. El estudiante debe continuar y perfeccionar el montaje del material grabado,

ajustando elementos técnicos y narrativos para lograr una edicidon coherente y profesional.

Pasos por Realizar
e Paso 1: Abrir el proyecto de edicion iniciado en clase.
e Paso 2: Revisar el material y el montaje preliminar.
e Paso 3: Ajustar los cortes y la continuidad.

e Paso 4: Refinar el ritmo de la secuencia.

e Paso 5: Mejorar la composicién visual en el montaje.
e Paso 6: Realizar ajustes finales de edicion.
e Paso 7: Exportar el producto final.

e Paso 8: Entregar el ejercicio.

Desarrollo

Paso 1: Revisidon del proyecto inicial

El estudiante abre el proyecto iniciado en clase y revisa el montaje preliminar, identificando
aspectos técnicos y narrativos a mejorar.

Figura 59
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

B importar
L > Descargas

Organizar~  Nueva carpeta

@ OneDrive - Persc

Video
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3t 162503

i Escritorio # ‘ vi Pr Fall in lov M WhatsApp

{ Descargas #
& Documentos #
IS imagenes  # B
O Masica -
3 viceos

PG
wEnaMES - ] B

IMG_1553)  IMG_1667)
G &

Nombre de archivo:  video reflectivo Todos los medios compatibles

Abrir Cancelar

Nota. Software de edicidn, importacién de archivos. Fuente: Creado por autor

Paso 2: Andlisis del material audiovisual

Se analiza el material grabado, evaluando la coherencia de la puesta en escena, la
continuidad visual y la relacidn entre planos.

Paso 3: Ajuste de cortes
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Se refinan los cortes en la linea de tiempo, asegurando fluidez narrativa y claridad en la
secuencia de acciones.

Figura 60
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, ajustes de cortes. Fuente: Creado por autor

Paso 4: Ajuste del ritmo

El estudiante modifica la duracién de los planos para mejorar el ritmo de la escena,
considerando la intencién narrativa y expresiva.

Paso 5: Refinamiento de la composicion

Se realizan ajustes de encuadre, reencuadres o correcciones necesarias para fortalecer la

composicion visual dentro del montaje.
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Figura 61
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, ajustes de composicidn. Fuente: Creado por autor
Paso 6: Ajustes finales de edicién
Se aplican ajustes finales que contribuyan a una edicion mas limpia y profesional.
Paso 7: Exportacidn y entrega
El proyecto final es exportado en el formato solicitado y entregado dentro del plazo
establecido.

Figura 62
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro
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Nota. Software de edicidn, exportacién de archivos. Fuente: Creado por autor
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Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad para perfeccionar de
manera autdénoma el montaje de una puesta en escena previamente grabada, evidenciando dominio
en la organizacién del material y en la toma de decisiones técnicas orientadas a optimizar la
estructura narrativa. El ejercicio presentado debera reflejar ajustes conscientes en cortes, ritmo y
composicion, fortaleciendo la coherencia visual y la fluidez del producto audiovisual.

Se espera que el trabajo manifieste criterio critico en la seleccién y disposicidén de planos, asi
como control del tempo narrativo y equilibrio compositivo dentro de la linea de tiempo. Asimismo,

el resultado final deberd consolidar habilidades técnicas y creativas adquiridas durante el proceso

formativo, evidenciando un nivel de acabado que responda a estandares basicos de calidad

profesional en edicién audiovisual.

- ‘ Antonio de Ulloa N28-30 68
B (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itg.edu.ec @ y Diego de Atienza (Esq). @ WWW.ITQ.EDU.EC




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

& ormamos tu PROPOSITO DE VIDA

2.2 Practica Experimental 12

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

EDICION MULTICAMARA

Objetivos

Aplicar técnicas de edicién multicamara mediante la continuacién y refinamiento del montaje
de una sesidon musical en vivo, fortaleciendo la sincronizacién, el ritmo y las decisiones estéticas del
montaje, con el fin de consolidar la autonomia técnica y la sensibilidad narrativa del estudiante en la

edicion audiovisual.

Antecedentes/Escenario

La edicién multicdAmara es una técnica fundamental en la postproduccién de eventos en vivo,
como conciertos, entrevistas o sesiones musicales, ya que permite integrar multiples puntos de vista
de manera coherente y ritmica. El trabajo con material grabado desde distintas camaras requiere un
dominio técnico del software de edicién, asi como criterio narrativo para seleccionar los planos

adecuados en funcién del ritmo, la musica y la experiencia del espectador.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software de edicién Adobe Premiere Pro.

e Material audiovisual multicdmara proporcionado por el docente.
e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
Planteamiento del Problema

Una edicidon multicdmara sin una correcta sincronizacion y seleccién de planos puede afectar

la continuidad, el ritmo y la experiencia visual de una sesidn en vivo. El estudiante debe perfeccionar
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la edicién multicdmara, afinando la sincronizacidn y las decisiones estéticas del montaje para lograr

un producto audiovisual coherente y narrativamente efectivo.

Pasos por Realizar
e Paso 1: Abrir el proyecto de edicidon multicdmara iniciado en clase.
e Paso 2: Revisar la sincronizacion de las camaras.
e Paso 3: Ajustar la secuencia multicamara.
e Paso 4: Refinar el ritmo del montaje.

e Paso 5: Tomar decisiones estéticas en la seleccién de planos.

e Paso 6: Realizar ajustes finales de edicion.
e Paso 7: Exportar el proyecto final.

e Paso 8: Entregar el ejercicio.

Desarrollo

Paso 1: Revision del proyecto multicdAmara

El estudiante abre el proyecto iniciado en clase y revisa la configuracién de la secuencia
multicdmara, verificando la correcta sincronizacién de todas las camaras.

Figura 63
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, apertura de proyecto. Fuente: Creado por autor.
Paso 2: Ajuste de la sincronizacion
Se afinan los puntos de sincronizacién utilizando audio, marcadores u otros recursos,

asegurando coherencia temporal entre las tomas.
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Figura 64
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Sincronizar clips X

Nota. Software de edicion, sincronizacion de clips. Fuente: Creado por autor.

Paso 3: Revision del armado inicial

El estudiante analiza el montaje preliminar, identificando oportunidades de mejora en la
seleccion de planos y en la continuidad visual.

Figura 65
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, etiqueta a cada clip para edicién. Fuente: Creado por autor.
Paso 4: Refinamiento del ritmo
Se ajusta el ritmo del montaje en funcién de la musica y la dindmica de la sesién en vivo,

reforzando momentos clave de la interpretacion.
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Figura 66
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, refinamiento de cortes en edicidn. Fuente: Creado por autor.

Paso 5: Decisiones estéticas del montaje

El estudiante selecciona los planos considerando composicién, movimiento y expresividad,
fortaleciendo la experiencia visual del espectador.

Paso 6: Ajustes finales de edicién

Se realizan ajustes finales para lograr una edicidn limpia, fluida y coherente.

Figura 67
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, ajustes finales de edicién. Fuente: Creado por autor.

Paso 7: Exportacidn y entrega
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El proyecto final es exportado en el formato indicado y entregado dentro del plazo
establecido.

Figura 68
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicién, Exportacién de proyecto. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado dominio en la aplicacion de técnicas
de edicién multicAmara mediante la sincronizacidn y seleccion estratégica de planos dentro de una
sesion musical en vivo. El ejercicio presentado debera evidenciar precision en la alineacidn de pistas,
fluidez en los cambios de cdmara y coherencia en las decisiones de corte, fortaleciendo la
continuidad visual y la experiencia del espectador.

Se espera que el trabajo refleje sensibilidad narrativa en la eleccidn de encuadres segun la
dindmica musical, asi como control del ritmo y equilibrio entre variedad visual y estabilidad
compositiva. Asimismo, el resultado final deberd consolidar la autonomia técnica del estudiante en
el manejo de herramientas avanzadas de edicidn, integrando criterio estético y dominio operativo

dentro de un montaje dindmico y profesional.
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2.3 Practica Experimental 13

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

MIGRACION DE PROYECTO Y ADAPTACION DE FORMATOS EN DAVINCI RESOLVE

Objetivos

Aplicar un flujo de trabajo correcto entre Adobe Premiere y DaVinci Resolve, editando y
exportando un mismo proyecto audiovisual en multiples formatos de aspecto, con el fin de consolidar
el dominio técnico y estético en la adaptacion de contenidos a distintos medios de exhibiciéon y

plataformas digitales.

Antecedentes/Escenario

En la produccion audiovisual contemporanea es comun trabajar con mas de un software
durante el proceso de postproduccién. La correcta migracion de proyectos entre plataformas de
edicion permite aprovechar distintas herramientas técnicas y optimizar los flujos de trabajo
profesionales. Asimismo, la adaptacion del contenido audiovisual a diversos formatos de aspecto es
fundamental para su correcta publicacidon, promocién y exhibicién en distintas plataformas,

garantizando una composicion adecuada y una calidad de imagen consistente.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software Adobe Premiere Pro.

e Software DaVinci Resolve.

e Proyecto audiovisual editado previamente.
e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
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Planteamiento del Problema

Una migracién incorrecta entre softwares o una mala adaptacién de formatos puede afectar
la composicién visual, el ritmo y la calidad del producto final. El estudiante debe migrar
correctamente un proyecto de edicidn y adaptarlo a distintos formatos de aspecto, asegurando

coherencia visual, correcta exportacion y calidad técnica en cada version.
Pasos por Realizar

e Paso 1: Abrir el proyecto final en Adobe Premiere.

e Paso 2: Preparar el proyecto para su migracion.

e Paso 3: Importar el proyecto en DaVinci Resolve.

e Paso 4: Revisar y ajustar la ediciéon en DaVinci.

e Paso 5: Crear versiones del proyecto en distintos formatos de aspecto.
e Paso 6: Ajustar la composicién para cada formato.

e Paso 7: Exportar cada version del video.

Desarrollo

Paso 1: Preparacién del proyecto en Adobe Premiere

El estudiante revisa el proyecto editado en Premiere, asegurando que el montaje esté
finalizado y correctamente organizado antes de la migracion.

Figura 69
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Ajustes del proyecto

Administrador de proyectos

Salic

Nota. Software de edicidn, preparacion de migracién de material. Fuente: Creado por autor

XML de

Paso 2: Migracién del proyecto a DaVinci Resolve
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Se realiza la migracion del proyecto siguiendo el flujo de trabajo adecuado, verificando la
correcta importacidn de clips, secuencias y sincronizacion.

Figura 70
Software de Edicion: Davinci Resolve

Archivo
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e DaVinci Resolve 19

Nota. Software de edicién, importacion de material. Fuente: Creado por autor.

Paso 3: Revisién del montaje en DaVinci Resolve

El estudiante revisa el proyecto dentro de DaVinci Resolve, identificando posibles ajustes
necesarios en la linea de tiempo.
Figura 71

Software de Edicion: Davinci Resolve

Untitled Project

00:02:41:09 VIDEO COLOR 00:00:55:11 ¥ MVI_1836.MOV
-

AN

00:00:55:11

V1 Video 1
=

Bandejas inteligentes Al Audio1

Nota. Software de edicidn, edicion en Davinci Resolve. Fuente: Creado por autor

Paso 4: Introduccién a herramientas basicas de edicién en DaVinci
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Se aplican herramientas basicas de edicién propias de DaVinci Resolve, reforzando la
comprension del nuevo entorno de trabajo.

Paso 5: Creacidn de versiones en distintos formatos

El estudiante adapta el proyecto a los formatos 16:9, 9:16 y 2.35:1, configurando
correctamente el aspect ratio de cada versién.

Figura 72
Software de Edicion: Davinci Resolve

& Panel multimedia

Untitled Project

il ] 30% 00:02:41:09 VIDEO COLOR 00:00:55:11 g i) MV1_1836.MOV
Principal Master e -

Bandejas Inteligentes

Nota. Software de edicién, cambio de formato a vertical. Fuente: Creado por autor

Paso 6: Ajuste de la composicién visual

Se ajusta el encuadre y la composicion de cada formato para asegurar una correcta lectura

visual y narrativa.
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Figura 73
Software de Edicion: Davinci Resolve
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Nota. Software de edicidn, ajuste de clip en formato vertical. Fuente: Creado por autor

Paso 7: Exportacion de los videos

Cada version del video es exportada cuidando la resolucién, el cédec y la calidad de imagen.

Figura 74
Software de Edicion: Davinci Resolve

B8 Ajustes de renderizacion
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Nota. Software de edicién, exportacién de proyecto. Fuente: Creado por autor

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado dominio en la migracién adecuada

de un proyecto audiovisual desde Adobe Premiere hacia DaVinci Resolve, aplicando un flujo de
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trabajo organizado que garantice la integridad del material, la correcta vinculacion de archivos y la
continuidad de la estructura narrativa. El ejercicio presentado debera evidenciar comprensién
técnica del proceso de exportacion, importacion y configuracion de proyectos entre plataformas de
edicion.

Se espera que el trabajo refleje capacidad para adaptar el mismo contenido audiovisual a
distintos formatos de aspecto y requerimientos de exhibicion, manteniendo coherencia estética,
equilibrio compositivo y legibilidad visual en cada versidn exportada. Asimismo, el resultado final
debera consolidar la autonomia técnica del estudiante en la gestion profesional de proyectos

multiplataforma, demostrando sensibilidad en la adecuacidon del lenguaje audiovisual a diversos

medios y entornos digitales.
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2.4 Practica Experimental 14

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

RODAIJE EN PERFIL LOGARITMICO Y MONTAIJE INICIAL PARA COLORIZACION

Objetivos

Aplicar un flujo de trabajo integral que conecte el rodaje en perfil logaritmico con la edicion
inicial en DaVinci Resolve, fortaleciendo los conocimientos de exposicion, balance de color,

organizacién del proyecto y montaje, como base para la etapa de colorizacién audiovisual.

Antecedentes/Escenario

El uso de perfiles logaritmicos en la grabacién de video permite capturar un mayor rango
dinamico, ofreciendo mayor flexibilidad en la etapa de postproduccién y colorizacién. Sin embargo, su
correcta aplicacién requiere decisiones técnicas precisas durante el rodaje y un flujo de trabajo
adecuado en el software de edicidon. DaVinci Resolve es una herramienta especializada en procesos de
edicidn y correccidn de color, por lo que resulta ideal para comprender la relacién entre la captura de

imagen, el montaje y la construccién estética a través del color.

Recursos Necesarios

e Camara de video o dispositivo mdvil con perfil logaritmico.
e Computadora.

e Software DaVinci Resolve.

e Material audiovisual grabado por el estudiante.

e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
Planteamiento del Problema

Un rodaje sin control de exposicidon o una mala organizacién del proyecto puede limitar las

posibilidades de edicidén y colorizacién en postproduccidn. El estudiante debe grabar material en
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perfil logaritmico y establecer un flujo de trabajo adecuado, comprendiendo la relacién entre rodaje,

montaje y etapa inicial de color, para optimizar el resultado audiovisual.

Pasos por Realizar

Paso 1: Configurar la cdmara para grabar en perfil logaritmico.
e Paso 2: Realizar la grabacién del material audiovisual.

e Paso 3: Crear un nuevo proyecto en DaVinci Resolve.

e Paso 4: Importar y organizar el material grabado.

e Paso 5: Realizar un montaje inicial.

e Paso 6: Aplicar ajustes basicos de exposicidn y balance de color.
e Paso 7: Preparar el material para la etapa de colorizacion.

e Paso 8: Guardar y presentar el avance del proyecto.

Desarrollo

Paso 1: Configuracidén de camara en perfil logaritmico

El estudiante configura la camara o dispositivo mévil para grabar en perfil logaritmico,
considerando exposicién, balance de blancos y cambios de velocidad segun la intencidn visual.

Paso 2: Registro audiovisual

Se realiza la grabacién del material de forma libre, experimentando con distintas velocidades
y encuadres, cuidando la correcta exposicion para facilitar la postproduccién.

Figura 75
Registro Audiovisual

© 0 0 0 0 o

C1336_00018763 C1336_00033671 C1336_00041428 C1336_01827555 C1336_01858775 C1336_01863494

c R Em

C1336_01864012 C1564 C1569 C1582

Nota. Registro audiovisual en perfil logaritmico. Fuente: Creado por autor
Paso 3: Creacion del proyecto en DaVinci Resolve
El estudiante crea un nuevo proyecto en DaVinci Resolve, estableciendo un flujo de trabajo

organizado desde el inicio.
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Figura 76
Software de Edicion: Davinci Resolve

5 Explorador multimedia Untitled Project 1 J7 Audio | @ Metadatos

\justa: €1336.01827555.mov 21091522 fui Audio integrado

Vimetros

] Principal Metadatos

Principal

Bandejas inteligentes

e DaVinci Resolve 19

Nota. Software de edicion, Creacidn de proyecto. Fuente: Creado por autor.

Paso 4: Importacién y organizacion del material

El material grabado es importado y clasificado dentro del proyecto, facilitando el proceso de
edicidn y colorizacion.

Figura 77
Software de Edicion: Davinci Resolve

[ Panel multimedia Untitled Project 1 3¢ inspector

]

Principal Master

€1336_00033671.mov 00:23:28:17 ] Panel multimedia - C1336_00033671.mov

Recorte

01:00:00:00

Bandejas inteligentes

e DoVinci Resolve 19

Nota. Software de edicidn, importacion de archivos. Fuente: Creado por autor.

Paso 5: Montaje inicial
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Se realiza un montaje preliminar del material, priorizando continuidad, ritmo y seleccion de

planos.

Figura 78
Software de Edicion: Davinci Resolve

[&] Panel multimedia Untitled Project 1

[

Principal

Timeline 1 01:00:00:00 - K = €1336_00041428.mov
o e X

01:00:00:00

1 Video 1 -
: £ ¢ N
- 4 NN
| > fia
ez
& 1336 & 13m0
Bandejas inteligentes A1] Audio 1

=
@ 1336, @ Q6.

e DaVinci Resolve 19 [l

Nota. Software de edicidon, montaje y edicidén. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Ajustes basicos de imagen

El estudiante aplica ajustes iniciales de exposicidn y balance de color, comprendiendo la
transformacion del perfil logaritmico hacia una imagen base.

Figura 79
Software de Edicion: Davinci Resolve

GE Untitled Project 1

Blac...sign Timeline 1 00:228:47:10

Blackmagic De.

01:00:00:00

Apple ProRes ...

Curvas - Personalizada Representaciones graficas Forma de onda

S 7 Edicion

Atenuacion W

Nota. Software de edicidn, edicion de imagen. Fuente: Creado por autor
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Paso 7: Preparacion para el uso de mascaras de color

Se organiza el proyecto y los nodos de color para facilitar el uso posterior de mdscaras de

color en DaVinci Resolve.

Figura 80
Software de Edicion: Davinci Resolve

B wr

Untitled Project 1

Blac...sign Timeline 1 00284710

01:00:00:00

Representaciones gréficas Forma de onda

oo DaVinci Resolve 19

Nota. Software de edicion, edicidn de color. Fuente: Creado por autor.

Paso 8: Guardado y presentacién del avance

El proyecto es guardado y presentado como avance, evidenciando comprension del flujo de
trabajo entre rodaje, edicion y colorizacion.

Figura 81
Software de Edicion: Davinci Resolve

Untitled Project 1 & Colade

Timeline 1 00:28:47:10 Cola de procesamiento

Custom Export

01:00:00:00

Apple ProRes ..

01:00:00:00

e DaVinci Resolve 19

Nota. Software de edicién, exportacién de proyecto. Fuente: Creado por autor.
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Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado comprensidn técnica del rodaje en
perfil logaritmico, evidenciando control adecuado de la exposicidn, el rango dindmico y el balance de
color durante la captura del material audiovisual. El ejercicio presentado debera reflejar una
correcta configuracion de cdmara orientada a la preservacion de informacion tonal, comprendiendo
la importancia del perfil logaritmico como base para una colorizacion profesional posterior.

Se espera que el trabajo manifieste organizacion estructurada del proyecto en DaVinci
Resolve, asi como coherencia en el montaje inicial, priorizando continuidad narrativa y limpieza

técnica antes de la etapa de etalonaje. Asimismo, el resultado final debera consolidar la integracion

entre rodaje y postproduccion dentro de un flujo de trabajo profesional, demostrando que el
estudiante comprende la relacién directa entre una captura técnicamente adecuada y las

posibilidades expresivas en la etapa de colorizacion audiovisual.
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2.5 Practica Experimental 15

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

EXAMEN SEGUNDO PARCIAL

Objetivos

Evaluar de forma integral la capacidad del estudiante para concebir, grabar, editar y finalizar
una pieza audiovisual de caracter comercial, aplicando criterios de ritmo, cortes, composicién vertical
y correccidon de color, mediante un flujo de trabajo profesional que integre Adobe Premiere y DaVinci

Resolve.

Antecedentes/Escenario

La produccién de contenido comercial para plataformas digitales requiere una comprensién
completa del proceso audiovisual, desde el rodaje hasta la postproduccion final. La adaptacién a
formatos verticales, la edicidn ritmica y la correccién de color son elementos clave en la creacién de
piezas visualmente atractivas y técnicamente correctas. Esta evaluacidn propone un ejercicio
integrador que permite evidenciar el dominio del estudiante sobre las herramientas, técnicas y

criterios narrativos abordados durante el segundo parcial.

Recursos Necesarios

e (Cdmara de video o dispositivo movil.
e Computadora.

e Software Adobe Premiere Pro.

e Software DaVinci Resolve.

e Producto a eleccién del estudiante.
e Audifonos.

e Guia de evaluacidn proporcionada por el docente.
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Planteamiento del Problema

Una pieza audiovisual comercial sin coherencia narrativa, técnica o estética pierde
efectividad comunicacional. El estudiante debe desarrollar un video comercial vertical (9:16)
aplicando un flujo completo de postproduccidn, demostrando dominio técnico, criterio narrativo y

capacidad de adaptacion a formatos digitales.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Seleccionar el producto a promocionar.

e Paso 2: Definir el concepto y enfoque del video comercial.

e Paso 3: Planificar la grabacién considerando el formato vertical.
e Paso 4: Realizar el rodaje del material audiovisual.

e Paso 5: Editar el video en Adobe Premiere.

e Paso 6: Migrar el proyecto a DaVinci Resolve.

e Paso 7: Realizar la correccion de color.

e Paso 8: Exportar y presentar el proyecto final.

Desarrollo

Paso 1: Seleccién del producto y definicidon del concepto

El estudiante elige un producto y define un concepto visual y narrativo acorde a un formato
comercial y digital.

Paso 2: Planificacidn del rodaje

Se planifica la grabacion considerando la composicién vertical (9:16), el ritmo y los tipos de
cortes que se aplicaran en la edicidn.

Paso 3: Registro audiovisual

El estudiante realiza la grabacién del material, cuidando encuadre, iluminaciény

composicion visual.
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Figura 82
Registro Audiovisual

Nota. Registro audiovisual de video promocional. Fuente: Creado por estudiantes

Paso 4: Edicién en Adobe Premiere

El material grabado es editado en Adobe Premiere, aplicando ritmo, cortes y estructura
narrativa acorde al concepto planteado.

Figura 83
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

Nota. Software de edicidn, edicion en adobe premiere. Fuente: Creado por autor
Paso 5: Migracién del proyecto a DaVinci Resolve
Se migra el proyecto siguiendo el flujo de trabajo adecuado, asegurando la correcta

importacién del montaje.
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Figura 84
Software de Edicion: Adobe Premiere Pro

ArchivoEdicion  Clip  Secuencia  Marcadores Graficos y titulos_ Ver Ventana  Ayuda

@ Guardar secuencia convertida como XML de Final Cut Pro

4 b > Descargas >

Organizar = Nueva carpela

@ OneDrive - Persc Hoy

| @ m™
Ml Escritorio VIDEQ Adobe
COLOR Premiere
b Descargas Pro
Auta-Save
g Documentos
Al principio de este mes

S imagenes
=

Nombre de archivo: | SRS

Tipo: XML de Final Cut Pro

 Ocultar carpetas Guardar Cancelar

Nota. Software de edicion, migracién de software. Fuente: Creado por autor

Paso 6: Correccion de color

El estudiante realiza la correccién de color en DaVinci Resolve, ajustando exposicidn,
contraste y balance cromatico para fortalecer la estética del video.

Figura 85
Software de Edicion: Davinci Resolve

Untitled Project

Examen_VD 00:00:27:06 =]

00:00:27:06

Curvas - Personalizada Representaciones graficas Forma de onda

» Edicién

Atenuacién @

Nota. Software de edicidn, edicion de color. Fuente: Creado por autor
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Paso 7: Ajustes finales y revision

Se revisa el proyecto final, verificando coherencia narrativa, calidad visual y correcta

adaptacion al formato vertical.

Figura 86
Software de Edicion: Davinci Resolve

Examen_VD

o=

ab

Correcciones primarias - Circulos cromticos

e 0.0 0.00

0.00 0.00 0.0 0.00 1.00 1.00 1.00 1.00

0.00

& DaVinci Resolve 19

Untitled Project

00:00:27:06 [

00:00:27:06
(0] Representaciones grificas

Forma de onda

Offset

Nota. Software de edicidn, ajustes finales de imagen. Fuente: Creado por autor.

Paso 8: Exportacidn y entrega

El video final es exportado en el formato solicitado y presentado como prueba del segundo

parcial.

Figura 87
Software de Edicion: Davinci Resolve

=

Ajustes de renderizacion - Custom Export

H264 H.264

00:00:27:06

H.264 Main L...

00:00:27:06

v E

Al

o DaVinci Resolve 19

Nota. Software de edicidn, exportacidén de proyecto. Fuente: Creado por autor.
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Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad integral para concebir,
grabar, editar y finalizar una pieza audiovisual de caracter comercial, evidenciando dominio técnico y
coherencia narrativa dentro de un flujo de trabajo profesional. El proyecto presentado debera
reflejar planificacion estructurada, claridad en la propuesta comunicativa y aplicacion consciente de
los recursos del lenguaje audiovisual.

Se espera que el trabajo evidencie control del ritmo, precisién en el uso de cortes, adecuada
composicion en formato vertical y correccion de color coherente con la intencidn estética y

publicitaria de la pieza. Asimismo, el resultado final deberad demostrar manejo articulado de Adobe

Premiere y DaVinci Resolve dentro de un proceso técnico ordenado, consolidando la autonomia del

estudiante en la produccidn de contenidos audiovisuales con estandares de calidad profesional.
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UNIDAD 4: DESARROLLO Y CORRECCION DE COLOR

2.6 Practica Experimental 16

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

COLORIZACION PRIMARIA Y SECUNDARIA EN DAVINCI RESOLVE
Objetivos

Aplicar procesos de colorizacion primaria y secundaria sobre material audiovisual
proporcionado, utilizando herramientas de seleccién cromatica y ajustes especificos en DaVinci
Resolve, con el fin de desarrollar un control preciso del color como recurso técnico y expresivo dentro

de la narrativa visual.

Antecedentes/Escenario

La correccién de color es una etapa fundamental de la postproduccién audiovisual, ya que
permite equilibrar la imagen y, posteriormente, construir una propuesta estética mediante el color.
La colorizacion primaria se enfoca en ajustes generales de la imagen, mientras que la secundaria
permite intervenir dreas especificas para reforzar intenciones narrativas y expresivas. DaVinci Resolve
es una herramienta especializada en procesos de etalonaje, que facilita el trabajo con selecciones

cromaticas, mascaras y nodos para un control avanzado del color.

Recursos Necesarios

e Computadora.

e Software DaVinci Resolve.

e Material audiovisual proporcionado por el docente.
e Audifonos.

e Guia de la practica proporcionada por el docente.
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Planteamiento del Problema

Una correccién de color general puede no ser suficiente para expresar intenciones narrativas
o estéticas especificas dentro de una pieza audiovisual. El estudiante debe aplicar correccién de
color primaria y secundaria, utilizando herramientas de selecciéon cromatica y ajustes localizados,

para lograr una imagen equilibrada y expresivamente controlada.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Importar el material audiovisual otorgado en DaVinci Resolve.

e Paso 2: Crear un proyecto y organizar el material.

e Paso 3: Realizar la correccion de color primaria.

e Paso 4: Analizar la imagen y definir dreas especificas de intervencion.
e Paso 5: Aplicar correcciéon de color secundaria.

e Paso 6: Ajustar el color segun la intencién narrativa.

e Paso 7: Revisar y refinar el etalonaje.

e Paso 8: Exportar el material corregido.

Desarrollo

Paso 1: Importacién y organizacién del material

El estudiante importa el material audiovisual proporcionado y organiza el proyecto en
DaVinci Resolve para facilitar el flujo de trabajo.
Figura 88

Software de Edicion: Davinci Resolve

Copia de project J7 Audio | @ Metadatos
\justa: 00:00:00:00 [t Audio integrado

Vametros

] Principal 3 = Metadatos Panel multimedia

v Principal
adsti i 3 clips seleccionados 00:03:11:14

2 Linear PCM

- ‘ ey 10 T —
; ) I | WK ﬁ Informacién del clip

—

DISUNITY - NAB 2 DISUNITY - NAB 2. DISUNITY - NAB 2.

& DaVinci Resolve 19
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Nota. Software de edicién, importacién de archivos. Fuente: Creado por autor

Paso 2: Correccion de color primaria

Se realizan ajustes generales de exposicidn, contraste, balance de blancos y saturacién,
buscando una imagen equilibrada y técnicamente correcta.

Figura 89
Software de Edicion: Davinci Resolve

Copia de project

05 Comp...imeline 01:00:07:09 A035_02050028_C004.mov

01:00:07:09
Video 2

]

V1| Video1 ! t|
=

A1 Audio 1

Bandejas inteligentes

o DaVinci Resolve 19

Nota. Software de edicidn, correccion de color primaria. Fuente: Creado por autor

Paso 3: Andlisis de la imagen

El estudiante analiza cada plano para identificar areas especificas que requieren intervencién

cromatica, considerando la narrativa visual.

Figura 90
Software de Edicion: Davinci Resolve

Copia de project

05 Completed Effects Timeline 0029:01:04 -

01:00:06:12

Curvas - Personalizada Representaciones grificas Forma de onda

A |
,:r

oo DaVinci Resolve 19
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Nota. Software de edicién, correccion de color primaria. Fuente: Creado por autor.

Paso 4: Aplicacién de correccidn de color secundaria

Se utilizan herramientas de seleccién cromatica, mascaras y nodos para realizar ajustes
localizados sobre zonas determinadas de la imagen.

Figura 91
Software de Edicion: Davinci Resolve

Copia de project

05 Completed Effects Timeline 0029:01:04

Ess G: 255 B: 255

01:00:06:12

Representaciones graficas Forma de onda
0.00

Nota. Software de edicidn, correccion de color secundaria. Fuente: Creado por autor.

& DaVinci Resolve 19

Paso 5: Ajustes expresivos del color

El estudiante refina los ajustes secundarios para potenciar emociones, atmédsferas o
elementos narrativos especificos.
Figura 92
Software de Edicion: Davinci Resolve

Copia de project

00290108 - T

01:00:06:12

Representaciones graficas

Nota. Software de edicidn, ajustes expresivos de color con mascaras. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Revisidon del etalonaje
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Se revisa la coherencia cromatica entre planos, asegurando continuidad visual y consistencia
estética.

Paso 7: Ajustes finales

Se realizan correcciones finales para optimizar la calidad visual del material.

Paso 8: Exportacion y entrega

El material corregido es exportado en el formato solicitado y entregado dentro del plazo
establecido.

Figura 93
Software de Edicion: Davinci Resolve

08315013 - e

Nota. Software de edicion, ajustes exportaciéon de proyecto. Fuente: Creado por autor.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado dominio en la aplicacidn de
procesos de colorizacién primaria y secundaria dentro de DaVinci Resolve, evidenciando
comprension clara de la diferencia entre correcciones globales y ajustes selectivos. El ejercicio
presentado deberd reflejar control adecuado de exposicidn, contraste y balance de blancos en la
etapa primaria, asi como precisién en el uso de herramientas de seleccidon cromatica para
intervenciones localizadas en la etapa secundaria.

Se espera que el trabajo manifieste criterio técnico y sensibilidad estética en la manipulacion
del color como recurso narrativo, evitando ajustes arbitrarios y priorizando coherencia visual en
funcidén de la intencion expresiva del material. Asimismo, el resultado final debera consolidar el uso
profesional de nodos, mascaras y calificadores de color, demostrando que el estudiante comprende
la colorizacion no solo como correccidn técnica, sino como herramienta estructural en la

construccion de significado audiovisual.
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2.7 Practica Experimental 17

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

EXPOSICION: MOTIVOS VISUALES EN EL CINE A PARTIR DEL LIBRO IMAGENES DEL SILENCIO

Objetivos

Analizar e interpretar los motivos visuales del cine abordados en el libro Imagenes del Silencio,
relacionandolos con ejemplos cinematograficos contempordneos y su aplicacion en la creacion
audiovisual, con el fin de fortalecer la lectura critica, la interpretacion semidtica y la conexion entre

teoria y practica.

Antecedentes/Escenario

El cine construye significado no solo a través del didlogo, sino mediante imagenes, silencios y
motivos visuales recurrentes que funcionan como elementos simbdlicos dentro de la narrativa. El libro
Imagenes del Silencio propone una reflexion profunda sobre estos recursos visuales y su capacidad de
generar sentido. La comprensidon de estos motivos permite al estudiante reconocer patrones
simbdlicos, analizar su carga semidtica y aplicarlos conscientemente en sus propias producciones

audiovisuales.

Recursos Necesarios

e Libro Imagenes del Silencio.

e Presentacion digital (PowerPoint, Keynote, Canva u otro).
e Fragmentos de peliculas o referencias visuales.

e Proyector o pantalla.

e Apuntes de clase.
Planteamiento del Problema

La interpretacion superficial de la imagen limita la comprension del lenguaje

cinematografico. Para construir narrativas visuales sdlidas, es necesario identificar, analizar y
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resignificar los motivos visuales que estructuran el cine. El estudiante debe analizar los motivos
visuales propuestos en Imagenes del Silencio, vinculdndolos con ejemplos cinematograficos actuales

y con su potencial uso dentro de la creacién audiovisual.

Pasos por Realizar
e Paso 1: Leer de manera critica el libro Imagenes del Silencio.
e Paso 2: Identificar los motivos visuales del cine presentes en el texto.
e Paso 3: Seleccionar uno o varios motivos para su anélisis grupal.

e Paso 4: Investigar ejemplos cinematograficos contemporaneos donde se evidencien

dichos motivos.

e Paso 5: Analizar el significado visual y semidtico de los ejemplos seleccionados.

e Paso 6: Relacionar los motivos con posibles aplicaciones en proyectos audiovisuales
propios.

e Paso 7: Preparar una exposicién clara, visual y argumentada.

e Paso 8: Presentar el analisis frente a la clase.

Desarrollo
Paso 1: Lectura y andlisis del texto
El grupo realiza una lectura critica del libro, identificando conceptos clave relacionados con

los motivos visuales y el uso del silencio en el cine.
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Figura 94
Libro Imdgenes del Silencio

Jordi Ballo
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Los motivos visuales en el cine
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9 1788433190596 Coleccién Argumentos

Nota. Portada y contraportada del libro Imagenes del silencio como recurso para investigacion.

Fuente: Creado por autor.

Paso 2: Seleccion de motivos visuales

Se eligen uno o varios motivos visuales abordados en el libro, justificando su relevancia
narrativa y simbodlica.

Paso 3: Relacidn con el cine contemporaneo

El grupo selecciona ejemplos cinematograficos actuales que evidencien el uso de los motivos

visuales analizados.
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Figura 95
Referencias del Cine Contempordneo

Ejemplos fuera del libro

En Amélie (2001, Jean-Pierre Jeunet), la

protadgonista se observa en el espejo con

una mezcla de ilusion y timidez, antes de
lanzarse a vivir su historia de amor.

Amelic

En Pretty Woman (1990), Julia Roberts se
contempla en el espejo tras su cambio de
apariencia, reflejando la transicion de
marginada a mujer deseada.

o s & JEAN-PERREJCINET

NS\ L
NS NEENE

Nota. Referencias de aplicaciones de los motivos visuales en el cine. Creado por estudiantes

Paso 4: Andlisis semidtico
Se realiza un analisis visual y conceptual de los ejemplos, considerando elementos como
encuadre, color, ritmo, montaje y significado simbélico.

Figura 96
Andlisis Semidtico

TRANSICION NARRATIVA

Indican un cambio importante:
entrar a otro ambiente, descubrir

GENERACION DE TENSION

Por su limitacion de movimiento, las
escaleras son perfectas para crear

suspenso, persecuciones o
enfrentamientos.

algo o enfrentar un peligro.

ORGANIZACION VISUAL CARGA SIMBOLICA

Sirven como estructura geomeétrica fuerte:
lineas diagonales, profundidad, contrastes
de luz y sombras que refuerzan el tono
dramatico.

¢ “Subir” puede ser: ascenso social,
esperanza, iluminacién, poder.

¢ “Bajar” puede ser: la caida, derrota,
miedo, culpa o pérdida de control.

Nota. Andlisis semidtico de usos de los motivos visuales. Creado por estudiantes

Paso 5: Aplicacién en la creacién audiovisual
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El grupo reflexiona sobre cémo estos motivos pueden ser aplicados en proyectos
audiovisuales propios, reforzando la intencién narrativa.

Figura 97
Ejemplos de Creaciones Audiovisuales

EL ACORAZADO POTEMKIN
(1925)

PODER Y OPRESION

e Aquellos quienes estan sobre las
escaleras ejercen opresion sobre
los que estan abajo.

e Representan el poder absoluto.

¢ Lavista contrapicada muestra
la inferioridad de los oprimidos.

Nota. Ejemplo de aplicaciones en creaciones audiovisuales. Fuente: Creado por estudiantes

Paso 6: Exposicidn final

Se presenta el analisis de manera clara, argumentada y visualmente coherente.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado comprensién profunda de los
motivos visuales abordados en el libro Imdgenes del Silencio, evidenciando capacidad para
interpretar su significado dentro del lenguaje cinematografico y relacionarlos con ejemplos del cine
contemporaneo. La exposicion presentada debera reflejar articulacion clara entre teoria y practica,
asi como dominio conceptual en el analisis de simbolos, metaforas visuales y estructuras narrativas
recurrentes.

Se espera que el trabajo manifieste lectura critica y argumentacién fundamentada,
integrando referencias cinematograficas pertinentes que respalden el analisis realizado. Asimismo,
el resultado deberd evidenciar desarrollo de habilidades de interpretacion semiética y capacidad
para trasladar los conceptos estudiados al ambito de la creacién audiovisual, consolidando una

comprensidn estructural del cine como sistema de significados visuales y narrativos.
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UNIDAD 5: CONCEPTUALIZACION, RODAJE Y EDICION DE VIDEO

2.8 Practica Experimental 18

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

TRANSCRIPCION Y DESGLOSE DE GUION PARA VIDEOCLIP
Objetivos

Aplicar herramientas de preproduccién audiovisual mediante la transcripcién y el desglose del
guion literario de un videoclip, con el fin de planificar de manera organizada el proceso de rodaje y

comprender el guion como eje central de la produccion audiovisual.

Antecedentes/Escenario

Todo proyecto audiovisual profesional parte de una correcta lectura y analisis del guion. En el
caso del videoclip, el guion no solo estructura la narrativa visual, sino que permite anticipar decisiones
técnicas, estéticas y logisticas necesarias para su realizacion.

La transcripcion y el desglose del guion permiten al estudiante identificar los elementos que
intervienen en cada escena y organizar el proceso de produccién de manera eficiente, evitando

errores durante el rodaje y la postproduccion.

Recursos Necesarios

e Videoclip original asignado para rehacer.

Guion literario transcrito por el estudiante.

Hojas de desglose o plantilla digital.

Marcadores de colores o herramientas de anotacidn digital.

Apuntes de clase sobre guion y preproduccion.

Planteamiento del Problema
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La falta de planificacidn en un proyecto audiovisual suele generar desorden, improvisacion y
problemas técnicos durante el rodaje. El desglose de guion permite transformar la idea narrativa en
un plan de produccidn concreto. El estudiante debe transcribir el guion del videoclip y realizar su
desglose, identificando todos los elementos necesarios para llevar a cabo la produccién de forma

clara y organizada.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Visualizar el videoclip asignado.

e Paso 2: Transcribir el guion literario del videoclip, describiendo acciones, situaciones

y elementos visuales.
e Paso 3: Dividir el guion en escenas o secuencias.
e Paso 4: Subrayar y anotar los elementos clave de cada escena.
e Paso 5: Clasificar los elementos segun su funcién dentro del proyecto.
e Paso 6: Organizar la informacién en una hoja de desglose.

e Paso 7: Entregar el documento final de transcripcion y desglose.

Desarrollo
Paso 1: Transcripcién del guion
El estudiante redacta el guion literario del videoclip, describiendo de manera clara las

acciones, personajes, espacios y momentos clave de la narrativa visual.
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Figura 98
Transcripcion de Guion

EXT.CALLE - PUENTE . DIA
[00:01 - 00:11]

Con un lente gran angular, vemos a JOSPINM(MSY - cruzar la calle
lyego caminar por un ywewmse donde se detiene y sonrie a cama

EXT. PATIC - TARDE
[00:11 - 1:05)
Se+ Due bien se mira esta ciudad ...

Vemos a JosTTR parado en el wasw¥®, con diferentes posiciones. La
camara debe cambiar la velocidad

ass Pero hay algo oculto en mi interior ...

Con un lente granvangular. JOSTIN hace un perfomance a camara.

.. Ya se estd acabando otro diciembre ...

Vemos a UOSTIN p
composicion si

erformar a la camara la cancion, <con una

... Cémo vas bb ayer te pensé ...

Vemcs a WOSPIN frente a unosslisisgmiss on un angulo contrapicado
performar frente a la camara.

EXT. TERRAZA - ATARD

[1:05 - 1:30]

-+- ¥o también me perdi en la soledad ...

Vemos a SOSTIN y SYE“SMreos performar frente a la camara
Vlente gran angular micntras fuma un EEHEES,
«+ CORO .,

Vemos a JOBTIN v wowswwhgess -1 diferentes posicione
ante la céamara.
Nota. Transcripcién de guion. Creado por estudiantes
Paso 2: Identificacion de escenas
Se separa el guion en escenas o secuencias, facilitando su andlisis y organizacion.
Paso 3: Desglose del guion
Se subrayan y anotan los elementos fundamentales, tales como:
e Personajes
e locaciones
e Objetos y utileria
e Acciones

e Recursos técnicos (camara, iluminacion, sonido, arte)
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Figura 99
Guion Subrayado

Nota. Guion subrayado. Fuente: Creado por estudiantes
Paso 4: Organizacién del desglose
Los elementos identificados se sistematizan en una hoja de desglose, permitiendo visualizar

de forma clara todo lo necesario para el rodaje.
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Figura 100
Desglose de Guion

T— Lo

Esconaw > ene

Y Pagina de desgiase ¥

Pagina de Guidn Phgi de doag

Cateo de paginas » Hoja de desglose Ola/Noche: Atk geste
Desoripoidn de & escena
Set
Locackn Ly LELE
Secuencia Dia do Guibn
ELENCO TIRANE EXTRAS

NT:
i
|
TR AMBUELTACI

VESTUARIO MAGUILLAJE OTOGRAFIA CAMARA
ISONIDO
MISCELANEOS

Nota. Guion organizado y desglosado. Fuente: Creado por estudiantes

Paso 5: Revisidn final

Se revisa el documento asegurando coherencia, claridad y correcta identificacién de los
elementos del guion.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad para analizar y organizar
un guion literario de videoclip mediante su correcta transcripcion y desglose técnico, evidenciando
comprension del guion como eje estructural del proceso de produccién audiovisual. El trabajo
presentado deberd reflejar claridad en la identificacidn de escenas, acciones, elementos técnicos y
requerimientos de rodaje. Se espera que el documento elaborado manifieste orden metodolégico en
la planificacién, diferenciando aspectos narrativos, técnicos y logisticos, tales como locaciones,
personajes, utileria, vestuario y necesidades de producciéon. Asimismo, el resultado debera
evidenciar que el estudiante comprende la etapa de preproduccién como fundamento estratégico
para optimizar tiempos, recursos y coherencia estética durante el rodaje, consolidando una visién

integral del proceso audiovisual.
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2.9 Practica Experimental 19

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

PLAN DE RODAIJE PARA VIDEOCLIP

Objetivos

Elaborar un plan de rodaje detallado para la produccién de un videoclip, organizando
secuencias, horarios, locaciones, recursos técnicos y responsabilidades del equipo, con el fin de

optimizar el flujo de trabajo y garantizar la viabilidad del proyecto audiovisual.

Antecedentes/Escenario

El plan de rodaje es una herramienta fundamental en la etapa de preproduccion, ya que
permite transformar el guion y su desglose en una planificacién concreta del rodaje. Una correcta
organizacién del tiempo, el equipo humano y los recursos técnicos reduce errores, optimiza el trabajo
en set y asegura el cumplimiento de los objetivos creativos y técnicos del proyecto. En el contexto del
videoclip, donde el tiempo de rodaje suele ser limitado, el plan de rodaje se vuelve clave para

mantener coherencia narrativa y eficiencia en la produccién.

Recursos Necesarios

e Guion literario del videoclip.

e Desglose de guion previamente realizado.
e Plantilla de plan de rodaje.

e Apuntes de clase sobre preproduccion.

e Computadora o material impreso para la planificacién.
Planteamiento del Problema

La ausencia de un plan de rodaje puede generar desorden, retrasos y decisiones

improvisadas durante la grabacidn, afectando la calidad del resultado final. El estudiante debe
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desarrollar un plan de rodaje que permita organizar de manera clara y realista todas las etapas del

rodaje del videoclip, asegurando una ejecucién eficiente y coherente del proyecto.

Pasos por Realizar

e Paso 1: Revisar el guion y el desglose previamente realizados.
e Paso 2: Identificar las secuencias a grabar.

e Paso 3: Definir locaciones y tiempos de rodaje.

e Paso 4: Establecer horarios y orden de grabacién.

e Paso 5: Asignar recursos técnicos necesarios.

e Paso 6: Determinar responsabilidades del equipo de trabajo.
e Paso 7: Organizar la informacion en el plan de rodaje.

e Paso 8: Entregar el documento final.

Desarrollo

Paso 1: Andlisis del guion y desglose

El estudiante revisa el guion literario y el desglose para identificar todas las necesidades del
rodaje.

Paso 2: Organizacidn de secuencias

Se ordenan las secuencias segun criterios de eficiencia, considerando locaciones, tiempos y
disponibilidad del equipo.

Paso 3: Definicion de locaciones y horarios

Se asignan locaciones especificas a cada secuencia y se establecen horarios realistas de
rodaje.

Paso 4: Asignacion de recursos técnicos

Se detallan los equipos de cdmara, iluminacion, sonido y arte necesarios para cada jornada.

Paso 5: Distribucion de responsabilidades

Se asignan roles y tareas a cada integrante del equipo, fomentando el trabajo colaborativo y
la responsabilidad compartida.

Paso 6: Elaboracién del plan de rodaje

Toda la informacién se organiza en una plantilla clara que incluya fechas, tiempos,

secuencias, locaciones y responsables.
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Figura 101
Plan de Rodaje

CRONOGRAMA DE RODAJE DIA 1

Director Jostin Fecha 29 de noviembre de 2025
1AD Alex Llamado en set 12:30
Direccion de foto Daniel 7SIFF Listos para filmar 13:00
DIA1
N° PLANO ESCENA PLANO DESCRIPCION | ESTIMADO HORA DE INICIC| HORA FINAL ELENCO SET
ESCENA 1 - EXT. CALLE - PUENTE . DIA
1 1 A Detalle zapatos 10min 13:00 13:10 1 Carolina
2 1 B Detalle pajaros 10min 13:10 13:20 1 Carolina
Artista esperando
3 1 [+ en el semaforo 15min 13:20 13:35 1 Semaforo
Artista en el
4 1 D puente 15min 13:35 13:50 1 Puente
Artista en el
5 1 E puente 10min 13:50 1400 1 Puente
Artista sonrie a

F camara 10min 14:00 14:10 1 Puente

6 1
ESCENA 3 -EXT. LAGO - DIA

Artista bailando

15 min | 14:10 | 14:25 | 1 Lago

T 3 A en el lago
ESCENA 2 - EXT. PLATAFORMA - DIA
Plano general
8 2 A artista 15min 14:45 15:00 1 Plataforma
Cambio de
9 2 B velocidad 10min 15:00 15:10 1 Plataforma
personas en el
10 2 B plano 30min 12:40 13:10 1234 CAC
11 2 C Detalle celular 10min 13:45 13:55 1.2 Pargue
ESCENA 3 - TERRAZA. ATARDECER / NOCHE
Jostin
Performando
12 3 B ante la camara 10min 13:00 13:10 1 Pargue Mexico
13 3 [+ Jostin bailando 10min 13:10 13:20 1 Pargue Mexico
14 3 D Jostin cruzando 15min 13:20 13:35 1 Pargue Mexico
15 3 E Jostin bailando 15min 13:35 13:50 1 Pargue Mexico
16 3 F amigos bailando 10min 13:50 14:00 1 Pargue Mexico
3 G 1

17 Jostin bailando 10min 14:00 14:10 Pariue Mexica

Nota. Formato de plan de rodaje. Fuente: Creado por estudiantes

Paso 7: Revisidn final

Se revisa el plan asegurando coherencia, claridad y viabilidad del rodaje.

Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado capacidad para estructurar un plan
de rodaje detallado y funcional, evidenciando organizacion estratégica de secuencias, tiempos,
locaciones y recursos técnicos. El documento presentado debera reflejar claridad en la distribucion
de responsabilidades dentro del equipo de trabajo, asi como coherencia entre las necesidades
narrativas del videoclip y la planificacién operativa del rodaje.

Se espera que el plan elaborado manifieste comprensidn del flujo de produccién audiovisual,
optimizando tiempos y recursos mediante una programacion légica y viable. Asimismo, el resultado
final debera evidenciar visién integral del proceso de rodaje, consolidando habilidades de gestion,
coordinacion y planificacion que garanticen la ejecucion eficiente y profesional del proyecto

audiovisual.
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3.0 Practica Experimental 20

Cargo: Docente Especialista

Nombre: Rachel Proafio

Asignatura: Video Digital

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Segundo Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

PROCESO DE POSTPRODUCCION DEL VIDEOCLIP

Objetivos

Desarrollar el proceso de postproduccién del videoclip, aplicando criterios de sincronizacién,
organizacién y flujo de trabajo en la edicién, con el fin de consolidar la autonomia técnica del
estudiante y garantizar la continuidad ordenada y profesional del proyecto final.

Antecedentes/Escenario

La postproduccién es la etapa donde el material grabado adquiere forma narrativa y estética.
Un flujo de trabajo adecuado permite organizar los archivos, sincronizar correctamente imagen y
sonido, y tomar decisiones de montaje coherentes con la propuesta creativa del proyecto. En el
contexto del videoclip, la edicién se convierte en el eje principal de la narrativa visual, por lo que es
fundamental aplicar los conocimientos técnicos adquiridos a lo largo del curso para avanzar de manera
estructurada hacia el producto final.

Recursos Necesarios

e Material audiovisual grabado del proyecto final.

e Software de edicién (Adobe Premiere y/o DaVinci Resolve).
e Musica del videoclip.

e Audifonos.

e Apuntes de clase sobre montaje y flujo de trabajo.
Planteamiento del Problema

Una edicidn desordenada o sin un flujo de trabajo claro puede generar pérdida de
informacidn, errores de sincronizacion y una narrativa inconsistente. El estudiante debe continuar el
proceso de postproduccion del videoclip, aplicando criterios técnicos y narrativos que permitan

consolidar el proyecto de forma coherente, ordenada y profesional.
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Pasos por Realizar

Paso 1: Importar y organizar el material audiovisual del rodaje.

e Paso 2: Crear una linea de tiempo para el proyecto.

e Paso 3: Sincronizar imagen y musica.

e Paso 4: Aplicar cortes iniciales segun el guion y la narrativa del videoclip.
e Paso 5: Refinar el montaje y el ritmo.

e Paso 6: Ajustar detalles técnicos del proyecto.

e Paso 7: Guardar y organizar versiones del proyecto.

Desarrollo

Paso 1: Organizacién del material

El estudiante importa y clasifica el material audiovisual, organizando carpetas y archivos
para facilitar el proceso de edicidn.

Figura 102
Software de Edicion: Davinci Resolve

Nota. Software de edicién, organizacidon de material. Fuente: Creado por autor.
Paso 2: Creacidn de la linea de tiempo
Se crea una secuencia base para el videoclip, estableciendo el formato y pardmetros técnicos

del proyecto.
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Figura 103
Software de Edicion: Davinci Resolve

Nota. Software de edicidn, creacién de linea de tiempo. Fuente: Creado por autor

Paso 3: Sincronizacion

Se sincroniza el material visual con la musica, respetando ritmo, tempos y momentos clave

del videoclip.
Paso 4: Montaje inicial

Se realiza un primer ensamblaje del material, aplicando cortes bdsicos segun la estructura

narrativa del proyecto.
Paso 5: Refinamiento del montaje

El estudiante ajusta ritmo, continuidad y transiciones, mejorando la fluidez visual y narrativa.
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Figura 104
Software de Edicion: Davinci Resolve

Nota. Software de edicidn, Ajustes finales de edicion. Fuente: Creado por autor.

Paso 6: Control del flujo de trabajo

Se mantienen versiones ordenadas del proyecto y se revisa la correcta organizacién del
material durante la postproduccion.

Paso 7: Revisién general

Se revisa el avance del proyecto para asegurar coherencia narrativa y técnica antes de las
etapas finales.

Figura 105
Fragmento Video Finalizado

Nota. Still de video finalizado. Fuente: Creado por estudiantes.
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Resultados Esperados

Al finalizar la actividad, el estudiante habra demostrado dominio en la organizaciény
desarrollo del proceso de postproducciéon del videoclip, evidenciando manejo adecuado de
sincronizacién, clasificacion de material y estructuracion del proyecto dentro del software de
edicion. El trabajo presentado debera reflejar orden metodoldgico en la gestion de archivos,
secuencias y versiones, garantizando fluidez en el flujo de trabajo.

Se espera que el montaje evidencie coherencia ritmica entre imagen y musica, precision en
los cortes y continuidad visual acorde con la propuesta estética definida en preproduccion.

Asimismo, el resultado final debera consolidar la autonomia técnica del estudiante en la fase de

postproduccion, demostrando capacidad para llevar el proyecto hacia una finalizacién profesional,

organizada y narrativamente consistente.
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