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1  GUIA PRACTICA EXPERIMENTAL DE FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO

1.1 Descripcion de la asignatura

La asignatura Fundamentos de Diseio Grafico introduce a los estudiantes al universo visual desde
los conceptos esenciales que rigen la practica del disefio. A lo largo del curso, se exploran las bases
tedricas y técnicas que permiten comprender cdmo se construyen, organizan y comunican las
imagenes en distintos soportes. La asignatura combina teoria, experimentacién y aplicacién
practica, brindando un espacio para que los estudiantes descubran su capacidad creativa, aprendan

a resolver problemas visuales y se familiaricen con los procesos de creacidn gréafica contemporanea.

En un entorno digital en constante evolucién, donde conviven lo funcional y lo estético, el diseiio
grafico ha expandido sus fronteras hacia campos como la animacién, la publicidad, el disefio de
interfaces y la ilustracion digital. Esta asignatura responde a esas dinamicas, ensefiando no solo a
crear imagenes efectivas, sino también a comprender el impacto de estas en la cultura visual actual.
A través de ejercicios que articulan lo analégico y lo digital, se fomenta el desarrollo de habilidades

técnicas y conceptuales que permiten adaptarse a distintos formatos y medios.

Como parte del nucleo de disefio grafico dentro de la carrera de Animacion Multimedia, esta
asignatura aporta herramientas fundamentales que acompafiaran a los estudiantes en todo su
proceso formativo. Fortalece su capacidad de andlisis, su criterio estético y su dominio técnico,
elementos clave para desempenarse con solvencia en areas como la creacidn de personajes,
escenografias, interfaz visual y piezas promocionales. Ademas, promueve el pensamiento visual
como lenguaje transversal en el perfil del egresado, contribuyendo a la consolidacion de una

identidad gréfica sélida y profesional.

1.2 Objetivos de la asignatura

Proporcionar a los estudiantes la capacidad de analizar y comprender los principios y
fundamentos en la construccion visual de mensajes graficos. A través de la exploracion critica de
conceptos como la forma, el color, la composicidn, la tipografia y la retérica visual, asi como la
aplicacion de técnicas basicas de ilustracidn, diagramacion y uso de software especializado, los
estudiantes desarrollaran habilidades para analizar y resolver desafios creativos en el ambito del
disefio grafico aplicado a medios digitales, publicitarios e interactivos. Este conocimiento les
permitira aplicar herramientas visuales y tecnoldgicas de manera efectiva en la creacion de
contenidos graficos para plataformas multimedia, contribuyendo al desarrollo de un perfil
profesional sélido y aportando a la solucién de problemas visuales en la industria de la animacién, el

disefio y la comunicacion visual.
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1.3 Contenidos minimos
e Fundamentos del disefio.
e Principios de disefio.
e Composiciones digitales.
e Elementos publicitarios.
e Disefio de interfaces.
e [lustracidn.

e Programas basicos especializados en disefio.

1.4 Resultado de aprendizaje

Disefia productos multimedia y aplicaciones, por medio del estudio y uso de instrumentos

digitales, para el manejo de programas graficadores en el proceso de automatizacion.
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2  UNIDAD 1: Fundamentos y Principios del Disefio

2.1 Practica experimental 1

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Disefo Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Exploracion de la interfaz de lllustrator: “¢Cual es tu mayor miedo?” (Composicién 1080x1080)
Objetivos

Reconocer y utilizar la interfaz de Adobe Illustrator (espacios de trabajo, menus y herramientas) para

crear una composicion grafica basica de 1080x1080.
Antecedentes/Escenario

En el inicio del trabajo con Adobe lllustrator, comprender la interfaz es clave para disefar
con orden y seguridad: saber dénde estan los menus, cémo se organizan los espacios de trabajo y
para qué sirve cada herramienta permite pasar de la exploracién a la creacién. En esta priactica, el
estudiante asume el rol de disefiador que esta iniciando su proceso y debe producir una composicién
grafica basica en formato 1080x1080 px, utilizando el entorno del programa (herramientas, paneles
y menus) para construir una pieza personal que le permita familiarizarse con el flujo real de disefio

digital.
Recursos necesarios
Software y equipo
e Computador con Adobe lllustrator instalado.
¢ Mouse (recomendado) o tableta digital (opcional).
Recursos digitales
e Paleta de color descargada
e Tipografias del sistema o Adobe Fonts (opcional).

e Guia de exportacion (indicaciones del docente).
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Planteamiento del problema

En cualquier entorno académico o profesional donde se desarrollen piezas graficas digitales,
es fundamental dominar la interfaz del software de disefio para trabajar con orden, precisién y
eficiencia, ya que un uso incorrecto de menus, paneles y herramientas puede provocar

desorganizacién del archivo, pérdida de tiempo y resultados poco consistentes.

En esta actividad, el estudiante debe reconocer y utilizar la interfaz de Adobe Illustrator
(espacios de trabajo, menus y herramientas) para resolver un desafio practico: crear una composicién
grafica basica en formato 1080x1080, aplicando de manera intencional herramientas esenciales del

programa y gestionando correctamente el archivo para su entrega.

Pasos por realizar
1. Abrir lllustrator y revisar el espacio de trabajo (recomendado: Aspectos esenciales cldsicos)

2. Identificar rdpidamente: barra de herramientas, barra de control superior, paneles (Color,

Swatches, Capas, Propiedades
3. Crear un documento nuevo: 1080 x 1080 px, modo color RGB, 72 ppp.
4. Guardar el archivo como:
o Apellido_Nombre_Miedos.ai (para tener respaldo editable).
5. Crear una capa base para ordenar la composicién.
6. Escribir el titulo usando Texto de punto (clic con la herramienta Texto, no arrastrar cuadro).

7. Escribir el texto poético usando Texto de parrafo (puede ser en un bloque, pero idealmente

ordenado con jerarquia).
8. Construir el grafico personal con:
o Formas (rectangulo, circulo, poligono, estrella).
o Trazos (lineas, pluma o lapiz).
o Rellenos y contornos (grosor, color, estilo).

9. Ajustar composicidn: jerarquia (titulo > grafico > texto), balance, alineacion, contraste y

legibilidad.

10. Revisar capas: ordenar elementos (fondo / grafico / titulo / texto).
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11. Guardar nuevamente el archivo editable (.ai).
12. Exportar a JPG: Archivo > Exportar > Exportar como... > JPG
e Seleccionar calidad alta / 100% (o la recomendada por el docente).
13. Verificar el JPG final: que mida 1080x1080, que no esté pixelado y que el texto se lea.
14. Subir el archivo JPG a la plataforma indicada.
Desarrollo

Creacién de un nuevo archivo con las especificaciones detalladas en Pasos.

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda

Diaz_Camila_Miedos

Crear nuevo...
1080 px Pixeles

Pantalla (72 ppp)

FINAL pdf

Identificar los espacios de trabajo

e Barra de titulos.
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Disz Camila_Miedos al 25% (R

Phuctes

Editar mesas de trabsg

Usar las herramientas adecuadas para la construccion grafica.

e Texto de punto

ANDREA ABAD ‘

TR,
‘et wlncin que spsnecs cusdo una ides 1o prende
el mund parece seguir sin escuchar.

L XA B UNOCH 38 €11 ¥OT lta,
‘ponerel cormztn en una CHmData
Yaque regrese intacto sin eco,sin espuesta.

L da mied o st Bt ouncs,

‘prometerse un fotuso grande
¥ aqueckese a it del iventa por cansancio o duda.

¥, sin embange, hay un miedo mas profundo:
pasar por b ida sin

para contar
yabracen 2 ss comunidad

Ponque en el fondo, su mieda o s .
s noentar volar,

Dar forma, sentido estético y propdsito a la composicidn
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> esio: [ ~

Diaz Camila_Miedos" al 33,33% (RGE/Previsualizacién de GPU) X

Ajustar documentn Preferencias

yelmi

Le osusta equivocarse en voz oita,
poner el Conazon en una compana
Y Que regrese intocto, sin ecq, sin frespuesta

para contar histor
yabracen a su comuni

& sanen, inspiren
d como Juz en ia colle.

Porque en el fondo, su miedo No es cer.
&s nointentor volor.

Exportar por primera vez un documento.

Seleccionar el formato JPG y seleccionar la carpera adecuado cuidando flujo de trabajo.

Archivo [Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda

MNuevo de plantilla...
Abrir...
Abrir archivos recientes

Cerrar

Guardar

Guardar como...
Guardar una copia..

Guardar como plantilla...

Guardar sectores seleccionados..

Volvel

Buscar Adobe Stack..

Colocar...

Ctrl+N
Mayusculas+Ctrl+N
Ctrl+0

Cirl+W

Ctrl+S
Mayusculas+Ctrl+5S
Alt+Ctrl+S

Mayusculas+Ctrl+P

B

iedos* al 33,33% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

Ajustar documento

Alt+Ctrl+E

Exportar para pantallas..

Empaquetar...

Secuencias de comandos

Ajustar documento...
Modo de color del documento

Informacion de archivo...
Imprimir...

Salir
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Alt+Maylsculas+Ctrl+P
b

Alt+Cirl+P

Alt+Mayusculas+Ctrl+l
Ctrl+P

Ctrl+Q

Exportar como...

Guardar para Web (heredada)... Alt+Mayusculas+Ctrl+5
Andrea Abad fe teme g lo que No se ve,

g ese sifencio que aparece cuando una idea no prende
v el mundo parece seguir sin escuchar.

Le asusta equivocarse en voz altag,
poner el corgzon en una campania
¥ que regrese intacto, sin eco, sin respuesta.

Le da miedo no estar “lista” nunca,
sentir que el talento es una puerta pesada
Y que las manos tiembian justo al empujaria.

Y. sin embargo, hay un miedo mds profundo;
pasar por la vida sin atreverse,
sin usar su mirada
para contar historias que sanen, inspiren
y abracen a su comunidad como luz en la calfe.

Darmis an al fandn e miads nnec coar
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ANDREA ABAD

Andrea Abad le teme a lo que no se ve,
a ese silencio que aparece cuando una idea no prende
y el mundo parece seguir sin escuchar.

Le asusta equivocarse en voz alta,
poner el corazén en una campana
Y que regrese intacto, sin eco, sin respuesta.
Le da miedo no estar “lista” nunca,
sentir que el talento es una puerta pesada
y que las manos tiemblan justo al empujarla.
Y, sin embargo, hay un miedo mds profundo:
pasar por la vida sin atreverse,
sin usar su mirada
para contar historias que sanen, inspiren
y abracen a su comunidad como luz en la calle.

Porque en el fondo, su miedo no es caer..
es no intentar volar.

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra desarrollado una composicidn grafica basica en
formato 1080x1080 px, evidenciando el reconocimiento y uso funcional de la interfaz de Adobe
Illustrator (espacios de trabajo, menus y herramientas), asi como la aplicacién de recursos esenciales
del programa para integrar texto y elementos graficos con legibilidad, jerarquia y orden visual,
culminando con la exportacién correcta del archivo en formato JPG listo para su entrega o

publicacidn digital.
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2.2  Practica experimental 2

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel

Estudiante:
ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

DEXTER: Redibujo vectorial con herramienta pluma y cuentagotas (1080x1350)

Objetivo

Aplicar la herramienta Pluma de Adobe Illustrator para construir un redibujo vectorial
basico, fortaleciendo el control del trazo, la precisidon de la forma y el uso del color mediante

muestreo.
Antecedentes/Escenario

En el disefo grafico, gran parte del trabajo profesional consiste en transformar referencias
visuales en piezas limpias, escalables y editables; por eso, la vectorizacion manual es una habilidad
clave para desarrollar logotipos, ilustraciones simples y graficos para redes. En esta practica, el
estudiante asume el rol de disefiador que debe interpretar una imagen propuesta y reconstruirla en
[llustrator usando la herramienta Pluma, no como calco automatico, sino como ejercicio de control
técnico: construir curvas, ajustar nodos y dominar el flujo de trabajo para obtener una version

vectorial ordenada, coherente vy lista para exportacion digital.
Recursos necesarios
e Computador con Adobe lllustrator instalado.
e Imagen base propuesta por el docente (referencia para el redibujo).
e Mouse (recomendado) o tableta digital (opcional).
e Conocimientos basicos: seleccion, capas, relleno/contorno, zoom.
Planteamiento del problema

En el desarrollo de piezas graficas profesionales, es necesario construir formas vectoriales
precisas y editables que mantengan coherencia en curvas, proporciones y color, evitando resultados

irregulares o desordenados que dificulten su uso posterior. En esta actividad, el estudiante debe

11
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realizar el redibujo de una imagen propuesta utilizando la herramienta Pluma y el cuentagotas,
organizando el trabajo en una mesa de 1080x1350 y generando un resultado final exportado en JPG

junto con el archivo editable en formato .ai.

Pasos por realizar

=

Abrir Adobe lllustrator y crear un documento nuevo en formato 1080x1350 px (modo RGB).
2. Guardar el archivo editable con nomenclatura sugerida: Apellido_Nombre_Dexter_Pluma.ai.

3. Importar la imagen propuesta (Archivo > Colocar) y ajustarla a la mesa de trabajo.

4. Bloquear la capa de la imagen de referencia y crear una nueva capa para el redibujo.

5. Seleccionar la herramienta Pluma y comenzar por las formas principales (silueta o contornos

mas grandes).

6. Construir curvas controlando nodos y manejadores: colocar pocos puntos, priorizar curvas

limpias.

6.1 Refinar trazos: convertir puntos (ancla suave/angulo), ajustar manejadores y corregir

proporciones.

7 Separar elementos por grupos ldgicos (cabello, rostro, ropa, accesorios, fondo, etc.) para

ordenar la edicion.

8 Aplicar color usando cuentagotas para muestrear tonos de la imagen de referencia (rellenos y

contornos segun necesidad).

9 Revisar consistencia: cierres de formas, bordes limpios, alineacidn, simetria si aplica, y limpieza

de capas.
10 Guardar nuevamente el archivo editable (.ai).
11 Exportar en JPG (Archivo > Exportar > Exportar como... > JPG) con calidad alta / 100%.
12 Verificar el JPG final (medidas correctas y nitidez).
Desarrollo

Crear el nuevo documento con las especificaciones detalladas en pasos

12
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Nuevo Documento X

@© Recientes

Camila_Diaz_Dexter_Pluma

Pantalla (72 ppp)

H Archivo Edicién Objeto 2l ccionar Efecto Ver Ventana Ayuda s v Aspectos esenci

Edtar original || Coko deimagen |~ | Mascara | | Recortar imagen o > Dy = &2 = T

¢ Camila_Diaz_Dexter_Pluma* al 25% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

PY

%

TEINN

He &WIl

F 0w

Seleccion
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Ordenar capas y bloquear la capa base

Identificar los bloques de color y delinear usando la herramienta pluma. Cuida detalles, poco uso de

puntos de anclas y el uso de trazos limpios.

ar Efecto Ver Ventana Ayuda = v Aspectos esenciales clasicos « 0.

v m v v Opaddad: 100% > Estilo: . v Ajustar documento Preferendias KE X

Camila_Diaz_Dexter_Pluma* al 33,33% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

| > I cabelio
> & ronoo

14
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Con la herramienta cuenta gotas colorizar cada uno de los elementos. Aplicar de manera légica el uso

de trazo y relleno.

ﬁ Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda = -

No hay seleccid Vi Ei- v |« Redondos ... RAN® wo > estio v Aestardocumento || preferencias

Camila_Diaz_Dexter_Pluma* al 25% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

» _Y

RSN\
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Resultados esperados

El estudiante inicia configurando una mesa de trabajo vertical 1080x1350, adecuada para
publicacidn en redes, e integra la imagen propuesta como referencia en una capa bloqueada para
evitar desplazamientos accidentales. A partir de alli, reconstruye la ilustracion de manera manual
utilizando la herramienta Pluma, priorizando la precisién del contorno y la limpieza de las curvas
mediante el control intencional de nodos y manejadores; el proceso debe evidenciar orden técnico
(capas separadas, elementos agrupados y formas cerradas) para garantizar editabilidad y
correcciones futuras. Posteriormente, aplica el color mediante el cuentagotas, muestreando tonos
de la referencia y ajustandolos si es necesario para mantener coherencia visual. Finalmente, guarda
el archivo editable en formato .ai como evidencia del proceso y exporta el resultado final en JPG con

calidad alta, validando que el disefio conserve proporciones, nitidez y una lectura visual clara.

16
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1.2 Practica experimental 3

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Armonias de color + Distorsion envolvente: (analoga, complementaria y monocromatica)

Objetivos

Aplicar leyes de armonia del color y la técnica de distorsién envolvente en la creacidn de tres

composiciones graficas, demostrando coherencia cromdtica y control visual en piezas digitales.
Antecedentes/Escenario

En disefio grafico, el color funciona como un sistema que organiza la percepcién y define la
intencion visual de una pieza; por eso, dominar las leyes de armonia (andloga, complementaria y
monocromatica) permite construir composiciones mas coherentes, legibles y expresivas.
Paralelamente, técnicas como la distorsidn envolvente (Envelope Distort) aportan dinamismo y
caracter al texto o a las formas, siempre que se mantenga control sobre la lectura y la estructura. En
esta actividad, el estudiante asume el rol de disefador de contenido para redes y debe producir una
serie de tres composiciones en formato 4x5 (1080x1350), buscando paletas en Adobe Colory
aplicando en cada disefio una armonia distinta junto con la distorsién envolvente como recurso

principal.
Recursos necesarios

e Computador con Adobe lllustrator instalado.

e Acceso a Adobe Color para busqueda de paletas (analoga, complementaria y
monocromatica).

e Tablero/archivo de ejemplo proporcionado por el docente (referencia de estructura y estilo).
e Elementos a recrear: dos comestibles y un objeto libre (segun indicacion del docente).

e Paneles sugeridos: Color, Muestras (Swatches), Propiedades, Capas, Tipografia.

e Conexidn a internet (si se requiere subir exportaciones a Drive/OneDrive).

Planteamiento del problema
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En la creacidn de piezas graficas para redes sociales, un uso incorrecto del color y efectos
aplicados sin criterio puede generar composiciones confusas, sin unidad y con baja legibilidad,
afectando la comunicacion visual y la calidad del resultado. En esta actividad, el estudiante debe
crear tres disefios en formato 4x5 (1080x1350), donde en cada composicion aplique una ley de
armonia del color obtenida desde Adobe Color (andloga, complementaria y monocromatica) y utilice
la distorsion envolvente (Envelope Distort) como recurso visual central, recreando dos elementos
comestibles y un objeto libre, para finalmente exportar las tres mesas de trabajo en JPG con calidad

adecuada para su entrega.

Pasos por realizar

1. Crear un documento nuevo en lllustrator con tres mesas de trabajo en formato 1080x1350

px (4x5).
2. Guardar el archivo editable con nomenclatura sugerida: Apellido_Nombre_Armonia_Dis.ai

3. Revisar el tablero/ejemplo del docente para comprender composicién base, margenes y

estilo esperado.
4. Ingresar a Adobe Color y buscar tres paletas, una por armonia:
a. Paleta 1: Analoga
b. Paleta 2: Complementaria
c. Paleta 3: Monocromatica

5. Importar o registrar las paletas en lllustrator (muestras) y asignar una paleta a cada mesa de

trabajo.

6. En cada composicion, recrear los elementos requeridos: dos comestibles y un objeto libre,

cuidando consistencia de estilo (mismo nivel de detalle y tratamiento visual).

7. Aplicar la técnica de Distorsion envolvente (Envelope Distort) en cada mesa de trabajo como

recurso principal:
a. Objeto > Distorsion envolvente > Crear con deformacién (Warp), o
b. Objeto > Distorsién envolvente > Crear con malla (Mesh), o
c. Objeto > Distorsion envolvente > Crear con objeto superior (Top Object).

8. Aplicar color respetando la armonia asignada, verificando contraste y relacion tonal.

18

. . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itg.edu.ec @ y Diego de Atienza (Esq). @ WWW.ITQ.EDU.EC




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

9. Guardar el archivo editable final (.ai).
10. Exportar las tres mesas de trabajo en JPG (calidad alta/100%) y verificar tamafio y nitidez.

11. Enviar los JPG; si el archivo es pesado, subir imagenes a Drive/OneDrive y compartir el

enlace.
Desarrollo

Crear el nuevo documento con las especificaciones detalladas en pasos. (3 mesas de trabajo)

(D Recientes

TUS ELEMENTOS RECIENTES

Diaz_Camila_Armonia_Dis.ai

Personalizado

Pantalla (72 ppp)

» &

Explorar la pagina Adobe Color en busqueda de paletas segln la ley. Seleccionar la adecuada para el

prod ucto a representar.

Ruedacromitica Imagen  Extaer degradado.  eramlentas de accesibildad 6 o = < 4 _

1 Mibiblioteca v+
)
Andlogos ¥  RGB v Normb

My Color Theme

Anslogos v
Monocrométicos

Triada

Complementarios

Separacion complementaria

Cuadrado @ Ppublicar tema

Compuestos
Tonos

Personalizados

Registrar las paletas en lllustrator (muestras) y asignar una paleta a cada mesa de trabajo.
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Diaz_Camila_Armonia_Dis.ai* al 19% (RGE/Previsualizacién de GPU) X

MONOCRO-

ANALAGOS MATICO

COMPLE-
MENTARIO

En cada composicidn, recrear los elementos requeridos: dos comestibles y un objeto libre, cuidando

consistencia de estilo. Aplicar distorsion envolvente.

Guardar el archivo editable final (.ai). y exportar las tres mesas de trabajo en JPG (calidad alta/100%)

y verificar tamafo y nitidez.

C % Iniciar respaldo > Escritorio > FUNDAMENTOS DE DISENO AM

N Ordenar ~ O ver v

complementarios monocromaticos

Resultados esperados
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COLOR
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Al concluir la actividad, el estudiante habra producido tres composiciones en formato 4x5
(1080%x1350) que evidencien aplicacién consciente de paletas obtenidas en Adobe Color y de las
armonias analoga, complementaria y monocromatica, integrando de manera controlada la técnica
de distorsion envolvente como recurso visual principal, y entregando como resultado tres JPG finales
con coherencia cromatica, legibilidad y unidad grafica, junto con un archivo editable .ai organizado y

correctamente estructurado.

21

@ (+593) 96 356 1961 [ admisiones@itq.edu.ec @ Antonio de Ulloa N28-30 @ WWW.ITQ.EDU.EC

y Diego de Atienza (Esq).




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

1.3 Practica experimental 4

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Buscatrazos: Recreacion de 10 figuras + creacién de un animal con formas

Objetivo

Aplicar la herramienta Buscatrazos de Adobe Illustrator para construir y combinar formas
vectoriales, desarrollando precision técnica y control compositivo en la creacién de figuras y una

ilustraciéon simple.
Antecedentes/Escenario

En el disefio vectorial, gran parte de la construccion grafica se basa en pensar por formas: unir,
recortar, intersectar y excluir elementos para obtener simbolos limpios, escalables y faciles de
editar. La herramienta Buscatrazos permite resolver estas operaciones de manera profesional,
siendo esencial para crear iconos, logotipos, pictogramas e ilustraciones geométricas. En esta
practica, el estudiante asume el rol de disefiador que debe replicar referencias graficas con exactitud
y luego demostrar creatividad técnica creando un animal Unicamente con formas, utilizando

Buscatrazos como recurso principal para construir volimenes, vacios, cortes y composiciones claras.
Recursos necesarios

e Computador con Adobe lllustrator instalado.

e Imagen/plantilla de referencia con las 10 figuras (proporcionada por el docente).

e Herramientas base: Formas (rectangulo, elipse, poligono), Seleccién, Alinear, Guias.

e Paneles recomendados: Buscatrazos, Capas, Alinear, Transformar, Color.

e Mouse o tableta digital (opcional).
Planteamiento del problema

En la produccidn de graficos vectoriales, lograr figuras limpias y consistentes depende de la

capacidad de combinar formas con precision, evitando trazos improvisados o resultados irregulares
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que dificulten la lectura y la edicidn posterior. En esta actividad, el estudiante debe recrear 10
figuras utilizando la herramienta Buscatrazos y, adicionalmente, crear un animal construido
Unicamente con formas, demostrando orden técnico, exactitud en la réplica y control en la
construccion de formas mediante operaciones vectoriales, para entregar el archivo editable y el

exportado final en formato JPG.
Pasos por realizar

1. Crear un documento nuevo en lllustrator: usar mesa vertical 1080x1350 o la plantilla de

clase).

2. Guardar el archivo editable con nomenclatura sugerida: Apellido_Nombre_Buscatrazos.ai.

3. Colocar laimagen de referencia (las 10 figuras) y ajustarla en una capa; bajar opacidad si es

necesario.
4. Bloquear la capa de referencia y crear una capa nueva para construir las figuras.

5. Activar panel Buscatrazos (Ventana > Buscatrazos) y ubicar Unir, Menos frente, Intersecar,

Excluir.

6. Para cada figura: construirla con formas basicas (circulos, rectangulos, poligonos) antes de

aplicar Buscatrazos.

7. Usar Alinear y Transformar para mantener proporciones, simetrias y consistencia (misma

l6gica de grosor/espacios).

8. Aplicar Buscatrazos para generar el resultado final de cada figura (uniones y recortes
limpios). Repetir el proceso hasta completar las 10 recreaciones verificando similitud con la

referencia.

9. Crear el animal solo con formas: definir silueta general (cabeza/cuerpo/patas/cola) con

figuras geométricas.
10. Ordenar el documento (capas, grupos y nombres basicos) y guardar el archivo editable final.
11. Exportar a JPG (calidad alta/100%) y verificar nitidez y composicion.
Desarrollo

Crear el nuevo documento con las especificaciones detalladas en pasos
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L Rl = | iniforme ® Redondo ...
Nuevo Decumento X

(© Recientes

Dfaz_Camila_Buscatrazos
1080 px Pixeles

Personalizado Personalizado Personalizado
1350 px

Personalizado Personalizado

Color RGB

Pantalla (72 ppp)

Crear Cerrar

Colocar la imagen de referencia (las 10 figuras) y ajustarla en una capa; bajar opacidad si es

necesario. Bloquear la capa de referencia y crear una capa nueva para construir las figuras.

pjeto Texte Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda = - Aspectos esenciales clasicos v .

v 0 0% > Estio: . ~ | Ajustardocumento | Preferendias | Fj ¥

Diaz_Camila_Buscatrazos* al 28% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

Unidades:  Pieles v
Mesa de trabajo: 1 ~

[ ——
Reglay ciadricuias [ FH [
Guiss FH

Oponesdeajiste {2 Fo  §@

Preferencias

Incremento de teclado: 1 px

("] usar delimitadores de previsualizacion
Escalar vértices

Escalar trazos y efectos

Acciones rapidas

Ajustar documento

Preferendias
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Activar panel Buscatrazos (Ventana > Buscatrazos) y ubicar Unir, Menos frente, Intersecar, Excluir.

Nueva ventana

S - v ~ Organizar >
Encontrar extensiones en Exchange.. Tp——
Espacio de trabajo >
Extensionas >
Barras de herramientas >

~  Control
Acciones
Alinear Mayiisculas+F7
Apariencia Mayiiseulas+ F6
Atributos Ctri+F11
Capas 2]
Color 3
Degradado Crri+Fg
Enlaces
Estilos graficos Maysculas+F5
Exportacion de recursos
Guia de color Mayiisculas+F3
Informacién CtrleF8

Informacién de documento
Interactividad SVG
Mesas de trabajo
Muestras
Navegador
Opciones de motiva
Pinceles 5
Previsualizacion de acoplamiento
Previsualizar separaciones
v Propiedades
Propiedades 55
Simbolo MawierulacsCrr+F11

Buscatrazos

Aplicar Buscatrazos para generar el resultado final de cada figura
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Crear el animal solo con formas: definir silueta general (cabeza/cuerpo/patas/cola) con figuras

geomeétricas.

Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda = v

B . [ roconcos .. IS SIS [V

Diaz_Camila_Buscatr

Resultados esperados

El estudiante trabaja a partir de una referencia visual para recrear diez figuras vectoriales
aplicando una légica de construccion geométrica: primero descompone cada figura en formas
simples, luego alinea, duplica y ajusta proporciones para mantener exactitud, y finalmente utiliza
Buscatrazos para unir, recortar e intersecar, logrando bordes limpios y resultados consistentes. Una
vez completadas las recreaciones, el estudiante disefia un animal construido exclusivamente con
formas, demostrando comprension del sistema vectorial al generar siluetas, vacios y detalles
mediante operaciones del Buscatrazos, manteniendo orden técnico en capas y grupos para que el
archivo sea editable. Al finalizar, guarda el documento en formato .ai y exporta el resultado en JPG

con calidad adecuada, evidenciando precisidn, limpieza formal y control de la herramienta.
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3  UNIDAD 2: Composiciones visuales

2.1 Practica experimental 1

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Disefo Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Afiche tipografico A3: Productores de cine que transformaron la industria
Objetivo

Aplicar la clasificacidn tipografica y la jerarquia visual en el diseifo de un afiche formato A3,
utilizando tipografias descargadas desde Dafont o Google Fonts para comunicar un tema cultural con

claridad y caracter.
Antecedentes/Escenario

La tipografia no solo “es letra”: es tono, época, intencidén y estructura. En disefo grafico,
elegir una familia tipografica y combinarla con otras exige criterio, porque de eso depende que el
mensaje se lea, se entienda y se sienta. Al mismo tiempo, la jerarquia visual permite ordenar la
informacion para guiar el ojo del espectador (qué se lee primero, qué después y qué queda como
soporte). En esta practica, el estudiante asume el rol de disefiador editorial/cultural que debe crear
un afiche informativo sobre productores de cine que marcaron un antes y un después en la industria,
tomando decisiones tipograficas conscientes (clasificacion, contraste y combinaciones) para lograr

una pieza clara, atractiva y con identidad.
Recursos necesarios
e Computador con Adobe lllustrator.
e Acceso a Dafont o Google Fonts para descarga e instalacion de tipografias.
e Informacién base (nombres, aportes y datos clave) sobre productores de cine seleccionados.
e Banco de imagenes.

Planteamiento del problema
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En el disefio de afiches, el exceso de tipografias, la falta de jerarquia y combinaciones sin
criterio suelen generar piezas confusas y poco profesionales, donde el mensaje principal se pierde y
la lectura se vuelve dificil. En esta actividad, el estudiante debe disenar un afiche en formato A3
sobre “productores de cine que transformaron la industria”, combinando tipografias descargadas
desde Dafont o Google Fonts y aplicando principios de clasificacion tipografica y jerarquia visual, con

el fin de organizar la informacién de manera clara, atractiva y coherente para su presentacion final.
Pasos por realizar

1. Definir el enfoque del afiche: lista de productores o uno solo y su aporte clave.

2. Buscar referencias visuales (afiches tipograficos/editoriales) para orientar estilo y

composicion.
3. Descargar e instalar tipografias desde Dafont o Google Fonts (minimo 2 familias).
4. Crear el documento en formato A3 (orientacion vertical).

5. Guardar y nombrar el documento editable con la siguiente nomenclatura:

Apellido_Nombre_AficheTipografia
6. Construir una reticula simple (margenes, columnas o guias) para ordenar el contenido.
7. Definir jerarquias: titulo principal, subtitulos, cuerpos de texto, datos complementarios.

8. Seleccionar combinacidn tipografica considerando clasificacidn (serif, sans serif, script,

display) y contraste.

a. Disefar la composicion tipografica: escala, peso, interlineado, alineacion, ritmoy

espacios en blanco.

b. Revisar legibilidad y coherencia: evitar saturacidn de fuentes, cuidar consistencia de

estilos y tamafios.
9. Ajustar detalles finales: ortografia, alineaciones, consistencia de margenes, balance general.

10. Guardar el archivo editable y exportar el afiche final en formato PDF
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Desarrollo

Definir el enfoque del afiche: lista de productores o uno solo y su aporte clave.

Tim Burton

( Informacion general )  Peliculas Libros Programas de television v
Director de cine >

Cényuge >
Lena

67 afos Gieseke
25ago 1958 m. 1987-1991

@ instagram 4@ YouTube « Caja de Peliculas
Tim Burton (@timburton) « 9
Instagram photos and videos

M followers - O following - 65 pasis - 0
@timburton: v P
8 I

RS -
S JOR:I%

Acerca de

Peliculas >

*

El extrafio Beetlejuice, el Bl cadéverde  El joven Aliciaenel Beetlejuice 2
mundo de super a novia manos de pais de las
Jack fantasma tilera maravillas

Q Buscar b\

@ €« Owr Q &
B
o

Q

Donnybrook

ON THE

BAWE [Tl

Descargar e instalar tipografias desde Dafont o Google Fonts (minimo 2 familias).

= Mac 0S X: Doble-clic en el fichero de |a fuente > Bolén "Instalar tipo de letra” Otros SO.

Fuentes ainadidas recientemente

Monograph 1 [ de VampStudio & en Fantasia > Retro

TS TRy TS TRerSOrear

MONOGRAPH e

Lidakz One [] de Méns Greback & en Script > Graffiti
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A Monograph Regular (OpenType) —

Imprimir Instalar

Nombre de fuente: Monograph
Jersion: Version 1.000
disposicién OpenType, Firmado digitalmente, TrueType contornos

nbedeighilkimnopqrsiuvwxyz ABCDEFCGHNELMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890.:,;" " (1?) +-*/=

12 El veloz murciélago hindii comia ieliz cardillo y kiwi. La cigiiena tocaba el saxoion detras del palenque de paia. 1254567890
15 El veloz murci¢lago hindia comia ieliz cardillo y kiwi. La cigiiena tocaba ¢l saxoion detras del palenqu

. El veloz murci¢lago hinda comia ieliz cardillo y kiwi. La cigiiena tocaba el sa
- El veloz murcielago hindu comia ieliz cardillo y Kiw

. El veloz murcielago hindua comia ieliz «
.El veloz murcielago hindu com

'El veloz murcielago hindg

Crear el documento en formato A3 (orientacidn vertical).

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda
¢ b
Nuevo Documento
———1
D Recientes G c M ) Imprimir Pelicula y video Obra de arte e ilustracién

DETALLES DE A,

Altura

|

Tabloide

Color CMYK
Efectos de rasterizad

Pantalla (72 ppp)

Por defecto

Mas ajustes

Crear Cerrar
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Construir una reticula simple (margenes, columnas o guias) para ordenar el contenido.

Sin titulo-8" al 33,33% (CMYK/Previsualizacion de GPU) X

Seleccionar combinacién tipografica considerando clasificacion (serif, sans serif, script, display) y

contraste.

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda W& v

B om Con - . O - omcit now > e [~ [ svsar doameno || roences | 28 -

TIM BURTON.ai al 33,33% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

Desde joven llenaba
cuadernos con dibujos
OxIranos Y OSCUroS.
Incluso  frabajd  en
Disney como animador,
pero sus ilustraciones
eran tan  exceniricas
que muchos de sus
disenos no se usaban.

<
2
}_
pd
T

“Las cosas raras que te
hacen diferente son
las que mas te definen
como persona.”

I
[ [ INCOMODIDAD SOCIAL
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Ajustar detalles finales: ortografia, alineaciones, consistencia de margenes, balance general.

< < <
2} 7} 7]
<C <C <C
= = =
z z z
< < <C
[N [N .

DE CINE Ty ' DE CINE

*Eduard manos de
fiera

»Beetlejuice

*Batman

« Alicia en €l pais de las
maravilas

*La novia caddver

» Chariie y la fébrica de

FANTASIA

Conocido por su esfilo
visual Unico y sombrio,
caracterzado por  una
mezcla de lo gdfico y lo
fantdstico.

INCOMODIDAD SOCIAL

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra disefiado un afiche A3 que comunique de forma clara
el tema “productores de cine que transformaron la industria”, evidenciando comprension de la
clasificacion tipografica y el uso intencional de jerarquia visual mediante combinaciones de fuentes
descargadas de Dafont o Google Fonts, logrando una composicién legible, equilibrada y coherente,
con un archivo editable organizado y una exportacidn final lista para impresion o presentacion

digital.
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2.2 Practica experimental 2

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Adaptacion de una composicidn a distintas dimensiones

Objetivo

Adaptar una composicion digital a distintos formatos de publicacidn, aplicando criterios de formato,
dimension, jerarquia visual y equilibrio compositivo.

Antecedentes/Escenario

En el disefio para entornos digitales, una misma pieza rara vez se publica en un solo tamafio:
redes sociales y plataformas exigen multiples proporciones, y el reto real del disefiador es conservar
el mensaje, la identidad visual y la legibilidad al reacomodar elementos. La adaptacidn no consiste
en “estirar” el disefio, sino en recomponerlo: ajustar espacios, reordenar jerarquias y mantener
balance para que funcione en cada formato. En esta actividad, el estudiante parte de una
composicion creada en clase y asume el rol de disefiador de contenido que debe transformarla en
versiones optimizadas para formatos clave: 4x5 para feed, 9x16 para historias/reels, 1x1 y portada

de Facebook, cuidando la distribucidon de elementos y el impacto visual en cada caso.
Recursos necesarios
e Computador con Adobe lllustrator (o software indicado por el docente).
e Archivo editable de la composicién realizada en clase (.ai).
e Conocimiento basico de: mesas de trabajo, guias, alineacidn, jerarquia visual y exportacion.
e Paneles recomendados: Capas, Alinear, Transformar, Propiedades.
e Conexidn a internet
Planteamiento del problema

En disefo digital, publicar una pieza sin adaptarla al formato correcto provoca recortes,

pérdida de legibilidad y desorden visual, afectando la comprensién del mensaje y el desempefio de
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la pieza en cada plataforma. En esta actividad, el estudiante debe adaptar la composicidn realizada
en clase a tres formatos diferentes (4x5, 9x16 y portada de Facebook), reorganizando espacios y
elementos para mantener jerarquia, equilibrio y coherencia visual en cada version, y entregar las

exportaciones finales en JPG o PDF listas para su publicacion y revision.
Pasos por realizar
1. Abrir el archivo editable de la composicidn realizada en clase.

2. Guardar una copia del documento para la actividad con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_MultiplesDimensiones.ai

3. Crear tres mesas de trabajo adicionales (o un documento nuevo con tres mesas) con los

formatos requeridos:

a) 4x5:1080x1350 px
b) 9x16: 1080x1920 px
c) Portada Facebook
d) 1x1:1080 x 1080 px

4. Ajustar la composicién en cada formato sin deformar: reubicar elementos, cambiar escala,

reorganizar jerarquia y redistribuir espacios.

a) Revisar legibilidad: tamarios de texto, contraste, margenes y “zona segura” (especialmente en

portada de Facebook).

b) Ajustar balance visual: evitar que el disefio quede “pesado” en un lado o que existan vacios

sin intencion.

c) Verificar coherencia entre versiones: mantener estilo, paleta, tipografia y mensaje principal.
5. Guardar el archivo editable final (.ai).
6. Exportar cada mesa de trabajo en el formato JPG.
Desarrollo

Abrir el archivo editable de la composicién realizada en clase.
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< [« recori . |V 0

SEMITONO.ai" al 25% (RGB/Previsualizacidn de GPU) X

REVISTA DE
ARTES VISUALES

ectado: 10X
[ Usar deimitadores de previsualizacén
Escalar vértices

Excalor trazos y ehcton

Guardar una copia del documento para la actividad con la nomenclatura

Apellido_Nombre_MultiplesDimensiones

Guardar como
4 | m > Escritorio > 1RO FUNDAMENTOS AM >

Nueva carpeta E h i
» OneDrive Nombre Fe n an Tipo Tamaii
Il CALEN DARIO_Carpeta 5 4 Carpeta de al

B Cscritorio W DEXTER 9 13 Ca

o I MOCKUP i Ca
Descargas

B PAPER CUT 210 Carpe
E Documentos

_ I VINCENT 47 Carpeta de a
a Imagenes

Nombre de archivo:

~ Ocultar carpetas C Cancelar

Crear tres mesas de trabajo adicionales con los formatos requeridos: 4x5, 9x16, Portada Facebook

1x1.
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® Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda W& v Aspectos esenci

No hay selectién [~ Ef~ = - M - opacidad: Ajustar documento | Preferencias | F v

Diaz_Camila_Multimplesdimesiones.ai* al 12,5% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

REVISTADE
ARTES VISUALES

29.09.25

PORTADA

Ajustar la composicion en cada formato sin deformar: reubicar elementos, cambiar escala,

reorganizar jerarquia y redistribuir espacios.

Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda HE v Aspectos esen,

RGB PPP: 44x48 Incqustar  Editaroriginal | Calcodeimagen v~ | Miscara Recotarimagen = Opaddad: 100% > v M & & T¥ 4= ls

REVISTA DE
ARTES VISUALES

Revisar legibilidad: tamafios de texto, contraste, margenes y “zona segura” (especialmente en

portada de Facebook).
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& Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda MR v Aspectos esenciales clas

No hay seleccién (v B~ 1= - ® Redondos... 2 Estlo: Ajustar documento | Preferencias | Fj v

Diaz_Camila_Multimplesdimesiones.ai* al 12,5% (RGB/Vista de recorte de GPU) X

) v

REVISTA DE
ARTES VISUALES

FABINNE P

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra generado tres adaptaciones coherentes de una
misma composicidn digital en los formatos 4x5, 9x16, 1x1 y portada de Facebook, evidenciando
capacidad para reorganizar elementos sin deformarlos, mantener jerarquia visual, equilibrio y
legibilidad en cada proporcién, y entregar exportaciones finales en JPG o PDF junto con un archivo

editable ordenado y correctamente estructurado.
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2.3 Practica experimental 3

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Corrientes de disefio: Afiche Brutalista

Objetivo

Aplicar la corriente de disefio Brutalista en la creacidn de un afiche A4 en CMYK,
interpretando un tema social elegido por el estudiante a través de decisiones graficas intencionales
(composicidn, tipografia, contraste y recursos visuales) que prioricen impacto y claridad
comunicativa, de modo que el resultado final mantenga coherencia conceptual y cuente con

condiciones técnicas adecuadas para su exportacion en PDF y produccidn impresa.
Antecedentes/Escenario

Las corrientes de disefio permiten comprender cdmo la estética puede convertirse en
discurso: no solo se ve de una manera, sino que comunica una postura. El brutalismo, con su
lenguaje crudo, directo y de alto contraste, suele romper con lo decorativo para privilegiar impacto,
tension visual y lectura frontal del mensaje. En esta actividad, el estudiante asume el rol de
disefiador de comunicacidn social y debe representar un tema de interés colectivo a través de un
afiche brutalista, trabajando en formato A4 en CMYK y siguiendo pardmetros vistos en clase para

lograr una pieza lista para impresion, con fuerza gréfica y coherencia conceptual.

Recursos necesarios
e Computador con Adobe lllustrator (o software indicado por el docente).
e Conocimientos basicos de: composicion, tipografia, jerarquia y exportacion para impresion.
e Referencias del estilo brutalista revisadas en clase (parametros, ejemplos, rasgos).

e Recursos graficos (si aplica): tipografias, texturas, figuras, imagenes propias o autorizadas

segun indicacién del docente.

e Materiales de impresion: vinil o couché + soporte (cinta o foam), segun entrega en clase.
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Planteamiento del problema

En la comunicacién visual de temas sociales, una estética neutra o demasiado decorativa
puede diluir el mensaje y restar impacto; por ello, es necesario tomar decisiones graficas coherentes
con la intencidn comunicativa, especialmente cuando el producto final serd impreso. En esta
actividad, el estudiante debe seleccionar un tema social y representarlo mediante un afiche en estilo
brutalista, trabajando en formato A4 con configuracién CMYK y siguiendo los parametros aprendidos
en clase, para generar una pieza con alto impacto visual, claridad comunicativa y condiciones

técnicas adecuadas para exportacidon en PDF e impresion final.

Pasos por realizar

1. Seleccionar un tema social (ej.: violencia de género, salud mental, contaminacién, derechos

humanos, migracién, desigualdad, etc.).

2. Definir el mensaje central del afiche en una frase o idea fuerza (qué debe entenderse en 5

segundos).

3. Reunir referencias del estilo brutalista vistas en clase y anotar parametros clave (contraste,

crudeza visual, tipografia, composicion).
4. Crear el documento en A4y configurar el modo de color en CMYK.

5. Guardar y nombrar el archivo editable con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_AficheBrutalismo_A4.ai

6. Construir la composicion brutalista: jerarquia agresiva/intencional, alto contraste, tipografia

protagonista y recursos graficos crudos (segun parametros de clase).

a) Verificar legibilidad: tamafios tipograficos adecuados para impresidn, contraste

suficiente y orden visual.

b) Revisar consistencia técnica para impresion: margenes, sangrado si aplica (segun

indicacion), y resolucion correcta si se usan imagenes.
7. Guardar el archivo editable final (.ai).
8. Exportar el afiche en PDF para impresidon y entrega en EVA.
9. Revisar el PDF final (tamafio A4, colores CMYK, nitidez) antes de subirlo.

10. Imprimir el afiche desde el PDF en vinil o couché y montarlo con soporte en cinta o foam

para la entrega presencial.
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Desarrollo

Seleccionar un tema social

Archivo Editar Ver Hl ~ =~

Violencia de género y femicidio

Acoso callejero

Salud mental en jovenes (ansiedad, depresion, estrés)

Suicidio y prevencidn del suicidio

Bullying y ciberacoso

Adicciones (alcohol, drogas, juego, pantallas)
Discriminacidn racial y xenofobia
Migracion y derechos de personas migrantes

Pobreza y desigualdad social

Desempleo y precarizacion laboral

Reunir referencias del estilo brutalista vistas en clase y anotar parametros clave (contraste, crudeza

visual, tipografia, composicién).

Q Buscar tus Pines

®
- W

STOICISM Streetwear T-shirt... ¢y

Creatve Market - Y ..o 7

Kittl| The Al-First Design..

Cybersecurity Brutalism T-...
Behance

Poster Brutalismo e

Memory of the Game:_. *
Behance

Crear el documento en A4y configurar el modo de color en CMYK. Guardar y nombrar el archivo

editable con la nomenclatura: Apellido_Nombre_Brutalismo_A4
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Nueve Documento X

Imprimir

AJUSTES PREESTABLECIDOS DE DOCUMENTO EN BLANCO

Diaz_Camila_Brutalismo

Milimetros

Tabloide

Color CMYK

Alta (300 ppp)

Crear una reticula modular, correspondiente a la corriente analizada

ﬁ Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver WVentana Ayuda = v

S - O e — .. B - .. M

Diaz_Camila_Brutalismo* al 50% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X

A
I 4

BOEINDANY
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Construir la composicién brutalista

#  Achivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda BE v

No hay seleccion - v v T O v : 100% o v

Diaz_Camila_| i al 48% (ClI isualizacién de GPU) X

Aspectos esenciales clésicos v 0.

il

PRIONODHMNY

Py
\e

Exportar para pantallas

Re -ursos Seleccionar:

O Todo © Rango: 1
] Incluir sangrado

i i3.-'
(/] ]

1 BRUTALISMO

() Documento entero

Exportar a:
C:\Users\Usuario\Desktop\FUNDAMENTO: g

Abrir ubicacién después de la exportacion

) Crear subcarpetas

Formatos: ios Android £k

quindes PDF

+ Afadir es: !>

Borrar seleccion |~ Prefijo:

Seleccionados: 1, Exportacion total: 1 (Exporlar mesa de trahajn) ( Cancelar
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Eso hasta un nifio lo hace
Eso es facil de hacer

) ‘ )
) /"“)ﬂ \ Eso yo mismo lo hago

2% &

+ 4 * waso-aoe 11977 @ sampLeRecoRD
| | |

A v
UERS
ALLA - M
M

:
ol ate B

ODI T

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra desarrollado un afiche A4 en CMYK que represente un
tema social mediante recursos propios del brutalismo, evidenciando una relacién coherente entre
mensaje y lenguaje visual, con jerarquia tipografica contundente, alto contraste, composicidon
intencional y uso estratégico de recursos graficos crudos para generar impacto y provocar reflexién.
El resultado final debera mantener legibilidad y fuerza comunicativa a distancia, demostrar criterios
basicos de orden técnico (alineacidén, margenes, manejo de capas y consistencia visual) y estar
preparado correctamente para su circulacion académica: un PDF listo para subir a EVA y para
impresion de calidad, ademas de una versién impresa en el material solicitado (vinil o couché)

montada sobre soporte, presentada en clase como pieza final.
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2.4 Practica experimental 4

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Carrusel Vincent van Gogh: sintesis visual, jerarquia y espacios en blanco

Objetivo

Aplicar principios de sintesis visual, jerarquia y uso intencional del espacio en blanco para
disefiar un carrusel digital tematico, asegurando claridad comunicativa y coherencia grafica entre sus

piezas.
Antecedentes/Escenario

En el disefo para redes sociales, un carrusel no es un conjunto de I[dminas sueltas: es una
secuencia que guia la lectura y sostiene una identidad visual constante. Para lograrlo, el disefiador
debe sintetizar informacidn y recursos visuales, priorizar mensajes mediante jerarquia y permitir que
el contenido respire a través del espacio en blanco, evitando saturacién y confusion. En esta
actividad, el estudiante asume el rol de disefiador de contenido cultural y debe crear un carrusel
sobre Vincent van Gogh, construyendo cinco piezas en formato 4x5 RGB que mantengan unidad
visual, utilicen elementos compartidos entre mesas y presenten la informacién de forma ordenada,

atractiva y facil de recorrer.

Recursos necesarios

Computador con Adobe lllustrator.
e Informacién base sobre Vincent van Gogh (biografia breve, obras, estilo, datos clave).

e Recursos visuales: imagenes de obras o referencias (segun indicaciones del docente) y/o

elementos graficos propios.
e Tipografias (del sistema o descargadas con criterio).
e Paneles recomendados: Capas, Alinear, Caracter/Parrafo, Color, Muestras.

Planteamiento del problema
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En la creacidn de carruseles digitales, la falta de jerarquia, el exceso de elementos y el mal
uso del espacio en blanco suelen generar piezas saturadas donde el mensaje se pierde y la lectura se
vuelve pesada, afectando la comprensién y el interés del publico. En esta actividad, el estudiante
debe disefiar un carrusel temdtico sobre Vincent van Gogh compuesto por cinco mesas de trabajo en
formato 4x5 (RGB), aplicando sintesis visual, jerarquia y espacios en blanco, y utilizando elementos
compartidos entre las mesas para asegurar coherencia grafica y continuidad narrativa en toda la

secuencia.
Pasos por realizar

1. Definir el enfoque del carrusel: qué se contara sobre Vincent van Gogh (ej.: vida, estilo,

obras clave, curiosidades, legado).
2. Establecer una estructura de 5 laminas (titulos sugeridos):
a) Portada
b) Contexto/biografia breve
c) Obras o estilo visual
d) Dato/curiosidad/impacto
e) Cierre o conclusion

3. Crear un documento nuevo en lllustrator en RGB con 5 mesas de trabajo formato 4x5

(1080x1350 px).

4. Guardar y nombrar el archivo editable con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_VanGogh

5. Redistribuir las mesas en el espacio de trabajo. Definir un sistema visual compartido para

todo el carrusel: paleta, tipografias (max. 2), estilos de titulos, margenes, reticula.

6. Diseiar lalamina 1 (portada) estableciendo jerarquia principal (titulo + elemento visual
dominante). Disefiar las laminas 2 a 5 usando sintesis visual: texto breve, ideas clave, iconos

0 recursos minimos.

7. Asegurar elementos compartidos entre mesas (ej.: barra, numeracion, encabezado fijo,

marco, patron, sello, color de fondo) para continuidad.

8. Controlar el espacio en blanco: dejar respiracion alrededor de textos e imagenes para

mejorar legibilidad y orden.
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9. Guardar el archivo editable final y exportar el carrusel en el formato solicitado (JPG o PDF),

verificando calidad y medidas.

Desarrollo

Definir la informacion, no improvisar la estructura.

Mesa 1 — Portada

Titulo: Vincent van Gogh
Subtitulo: Color, emocidn y pinceladas que laten
Hook corto (opcional): El artista que pinté como quien gritaba en silencio

T Mesa 2 — Quién fue

in Titulo: ;Quién fue van Gogh?
Texto breve (2-3 lineas): Pintor neerlandés del postimpresionismo. Su obra
convierte la emocion en colory movimiento.

N Datos rapidos (en hullets):

« Nacio: 1853, Paises Bajos

- « Murié: 1890, Francia

.9 .

« Produccién intensa en pocos afios

2101

Mesa 3 — Rasgos de su estilo

;, Titulo: Su lenguaje visual

T 3ideas clave (cada una en una linea):

? « Pincelada visible: textura y energia

? « Color expresivo: no copia la realidad, la interpreta
e « Luzy contraste: dramatiza lo cotidiano

Crear un documento nuevo en lllustrator en RGB con 5 mesas de trabajo formato 4x5 (1080x1350
px).Guardar y nombrar el archivo editable con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_VanGogh_4x5
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Nuevo Documento
(@ Recientes

TUS ELEMENTOS RECIENTES

Diaz_Camila_VanGogh

1080 px Pixeles

Personalizado Personalizado Personalizado

1350 px

Personalizado Personalizado Personalizado

Color RGB

Alta (300 ppp)

Redistribuir las mesas en el espacio de trabajo. Definir un sistema visual compartido para todo el

carrusel: paleta, tipografias (max. 2), estilos de titulos, margenes, reticula.

. Reorganizar todas las mesas de trabajo
H ~ AJ il

s de trabajo: 5

Disefio: 4 ¥, »» ] Orden del disefio: « —»

Espaciade: O 0 px

Mover ilustracion con mesa de trabajo

Disefiar la lamina 1 (portada) estableciendo jerarquia principal (titulo + elemento visual dominante).

Disefiar las laminas 2 a 5 usando sintesis visual: texto breve, ideas clave, iconos o recursos minimos.
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Py Archivo Edicién Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda W& v

No hay seleccion mo: O 1pt v ssi : 0% > Estio: . v Ajustardocumento | Preferencias |

Sin titulo-2* al 27% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X

ngo en mis
pinturas.”

Nacido en Holanda. es uno
;le los arﬂstas mas
a

v [ Y - Opodxt 100% Eth v Apstardoumento | Preferencas  f v

Sin titulo-2* al 12,5% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X

Escalar trazos y efectos

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra producido un carrusel digital de cinco piezas en
formato 4x5 RGB sobre Vincent van Gogh, evidenciando capacidad de sintesis visual al seleccionar y
comunicar informacidn esencial, aplicar jerarquia tipografica y compositiva para guiar la lectura, y

utilizar el espacio en blanco como recurso de orden y énfasis, manteniendo coherencia grafica
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mediante elementos compartidos entre mesas, y entregando un archivo editable organizado junto

con exportaciones finales en JPG o PDF listas para su presentacion.
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4  UNIDAD 3: llustracién Digital y Aplicacion Creativa

3.1 Practica experimental 1

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Disefo Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Afiche comercial y afiche social: aplicacion de figuras retoéricas
Objetivo

Aplicar figuras retdricas visuales en la creacidn de dos afiches, diferenciando enfoques
comerciales y sociales mediante decisiones graficas coherentes y una produccion lista para entrega

en formato PDF.
Antecedentes/Escenario

Las figuras retdricas no pertenecen solo a la literatura: en disefo grafico funcionan como
herramientas para persuadir, insinuar, intensificar o suavizar un mensaje mediante recursos visuales.
En publicidad y comunicacidn social, la retérica permite construir significados con impacto y
estrategia, jugando con metaforas, ironias, eufemismos o exageraciones que modifican la forma en
gue el publico interpreta una imagen. En esta actividad, el estudiante asume el rol de disefiador de
comunicacion y debe crear dos afiches que demuestren control de la retérica visual: uno comercial
con un concepto especifico y otro social con eleccidn libre de tema y figura, integrando fotografia

original y recursos generados con inteligencia artificial, y preparando la entrega final en PDF.
Recursos necesarios

e Computador con Adobe lllustrator (o software indicado por el docente).

e Camara o celular para obtener una fotografia original.

e Herramienta de generacion de imagenes con IA (segun criterio del estudiante y

disponibilidad) para producir la segunda imagen, si se requiere.

e Tipografias y recursos graficos (iconos, texturas, formas) segun estilo de la propuesta.
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e Conocimientos basicos de: composicion, jerarquia, tipografia, edicion de imagen y

exportacién a PDF.
Planteamiento del problema

En el disefio de afiches, un mensaje puede resultar obvio, confuso o poco persuasivo si no se
construye con intencidn comunicativa y recursos retdricos que orienten la interpretacion del
publico, especialmente cuando se busca vender una idea, un producto o provocar reflexién social. En
esta actividad, el estudiante debe crear dos afiches aplicando figuras retdricas: un afiche comercial

basado en el tema Viagra y la figura del eufemismo, y un afiche social donde se elija libremente un

tema social y una figura retérica, incorporando en el proceso una fotografia original y otra imagen
gue puede ser generada con inteligencia artificial, para finalmente entregar ambos disefios
exportados en PDF e incluir en comentarios los nombres de los integrantes responsables de la

composicion.
Pasos por realizar
1. Revisar las figuras retdricas vistas en clase y seleccionar el enfoque visual para cada afiche.

2. Definir formato de trabajo (A3) y crear un documento con dos mesas de trabajo (una por

afiche).

3. Guardar y nombrar el archivo editable con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_Retorica

4. Afiche 1 (comercial): establecer el concepto del producto (Viagra) y definir como se aplicara

el eufemismo de manera visual y textual.

5. Produciry seleccionar la fotografia original que se usara en uno de los afiches (planificar

encuadre, luz y elementos).

6. Generar o conseguir la segunda imagen (puede ser creada con |A) para el otro afiche,

cuidando coherencia estética.

7. Disedar el afiche comercial: jerarquia clara, mensaje persuasivo, aplicacidn evidente del

eufemismo y composicion profesional.

8. Afiche 2 (social): elegir un tema social y una figura retdrica, y disefiar la pieza con intencion

reflexiva y lectura clara.

9. Ajustar tipografia, reticula, contraste y balance visual en ambos afiches, evitando saturacion

y cuidando legibilidad.
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10. Guardar el archivo editable final (.ai).

11. Exportar ambos afiches en un solo PDF (o en dos PDFs, segun se solicite) y verificar calidad y

lectura.
Desarrollo

Revisar las figuras retdricas vistas en clase y seleccionar el enfoque visual para cada afiche.

La Retorica de la Imagen: Una
Perspectiva de Barthes

Explorando cémo las imagenes persuaden y comunican significados profundos.

Roland Barthes fue un pionero en el analisis semioldgico de la imagen. Su trabajo es
relevante en publicidad, arte y propaganda.

O Por Camila Diaz

Ultima edicién hace 8 meses

Los Tres Mensajes de la Imagen Segun Barthes

T a Q
Mensaje Linglistico Mensaje Denotado (Literal) Mensaje Connotado
(AnCIaJe/REIeVO) Lo que la imagen muestra objetivamente, (Simbélico/Cultural)
El texto que acompana la imagen, como un sin interpretaciones anadidas. Ej: Un coche Los significados subjetivos, ideoldgicos o
eslogan o pie de foto, que ancla o releva su rojo. culturales que la imagen evoca. Ej: Coche
significado. rojo = velocidad.

Figuras de Comparacion y Exageracion

Metafora

Qué es: Consiste en trasladar el significado de un objeto o
idea a otro con el que comparte alguna caracteristica, creando
un sentido figurado.

Ejemplo lingtiistico: “Tus ojos son dos luceros”.

X .

Definir formato de trabajo (A3) y crear un documento con dos mesas de trabajo (una por afiche).
Guardar y nombrar el archivo editable con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_Retorica
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Nuevo Documento

Imprimir

AJUSTES PREESTABLECIDOS DE DOCUMENTO EN BLANCO (7,

Color CMYK

Alta (300 ppp)

Afiche 1 (comercial): establecer el concepto del producto (Viagra) y definir como se aplicara el

eufemismo de manera visual y textual.

No te quedes

consedde o
més.
. 2
bt Viagra campaign - mamdouh... ... R
= = Behance
@ g
viacrea 3 | =
VIAGRA
sl - Can DN N D W
Becuuse If you can't ring her bell
ﬁ g -

- sz Others it
VIAGRA > L 4

PFIZER VIAGRA AD

o *
[ ]

Viagra | Typographical Poster -... ...
Behance

)
2

Producir y seleccionar la fotografia original que se usara en uno de los afiches (planificar encuadre,

luz y elementos).
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Generar o conseguir la segunda imagen (puede ser creada con IA) para el otro afiche, cuidando

coherencia estética.

Gemini Aumentar Maletas en Cada Puesto

Entendido. Aqui tienes la imagen con la maleta del frente eliminada.

Disefar el afiche comercial: jerarquia clara, mensaje persuasivo, aplicacion evidente del eufemismo y

composicion profesional.

L . Antonio de Ulloa N28-30
B (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itg.edu.ec @ 7 Dioga de Ationza (B, @ WWW.ITQ.EDU.EC

54




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

Afiche 2 (social): elegir un tema social y una figura retdrica, y disefiar la pieza con intencion reflexiva

y lectura clara.
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borrar

“No es un nimero, es una
vida. Una sonrisa que ya
no vuelve. Actua: exige
proteccidn, justicia y
respeto para todas.”

VIAGRA

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra desarrollado dos afiches con enfoques
diferenciados (comercial y social) que evidencien aplicacién consciente de figuras retdricas visuales,
con mensajes claros, jerarquia bien resuelta y composicidén coherente, integrando una fotografia
original y otra imagen que puede ser generada con inteligencia artificial, y entregando un PDF final
listo para revisién académica junto con un archivo editable organizado y la identificacion de los

autores en los comentarios de la plataforma.

56
@ (+593) 96 356 1961 [ admisiones@itq.edu.ec @ Antonio de Ulloa N28-30 @ WWW.ITQ.EDU.EC

y Diego de Atienza (Esq).




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

3.2 Practica experimental 2

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Propuesta: sintesis visual de una planta medicial (bocetos + 3 propuestas digitalizadas)

Objetivo

Desarrollar la capacidad de sintesis visual mediante la observacidn, simplificacién y
digitalizacion de una planta, generando propuestas graficas claras y coherentes a partir de formas

esenciales.
Antecedentes/Escenario

La sintesis visual es una habilidad base en disefio grafico: permite transformar la realidad en
formas simples, legibles y con identidad, como ocurre en iconos, ilustracién editorial, patrones o
isotipos. Para sintetizar, el disefiador observa, selecciona rasgos esenciales y elimina lo innecesario
sin perder reconocimiento. En esta actividad, el estudiante trabaja como disefiador que debe
traducir una planta real a lenguaje gréfico, iniciando con bocetos desde varias perspectivas para
comprender su estructura y luego construyendo propuestas digitales que demuestren claridad

formal y un criterio cromatico definido mediante el uso de colores sélidos y saturados.

« 9 @

=
~ ~»
g O

1
N N

Recursos necesarios
e Imagen de la planta de referencia.

e Materiales para bocetar: lapiz/portaminas, borrador, marcador fino (opcional), hojas blancas

o cuaderno.
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e Computador con Adobe lllustrator (o software indicado por el docente).

e Recursos de color: paletas propias o referencias de color (sin degradados, colores planos).

e Camara/celular o escédner para fotografiar o escanear bocetos (si se va a calcar/digitalizar).
Planteamiento del problema

En procesos de ilustracidén y construccion grafica, una representacién con exceso de detalle
suele perder claridad, dificulta la lectura y no funciona bien en tamafos pequefios o aplicaciones

digitales, por lo que se vuelve necesario sintetizar la forma y conservar solo lo esencial para

comunicar con eficacia. En esta actividad, el estudiante debe crear bocetos de la sintesis visual de
una planta desde varias perspectivas y digitalizar al menos tres propuestas usando colores sélidos y
saturados, entregando el resultado final exportado en formato JPG con un nivel de simplificacién

gue mantenga reconocimiento y coherencia visual.
Pasos por realizar

1. Elegir una planta medicinal y una referencia. Observarla con atencién (forma general,

ritmos, simetrias, hojas, tallo, vacios).

2. Realizar bocetos desde varias perspectivas (minimo 3 dngulos), buscando simplificar

progresivamente.

3. Seleccionar los mejores bocetos y definir criterios de sintesis: qué rasgos se conservan y qué

se elimina.
4. Crear un documento nuevo en lllustrator (trabajar en mesas 1080x1080).

5. Guardar y nombrar el archivo editable con la nomenclatura sugerida:

Apellido_Nombre_Bocetos
6. Importar/colocar los bocetos (foto o escaneo) y bloquear la capa si se va a usar como guia.

7. Digitalizar las 3 propuestas construyendo la forma con herramientas vectoriales basicas

(formas, pluma, buscatrazos, segun necesidad).

8. Aplicar colores sélidos y saturados en cada propuesta, cuidando contraste y coherencia (sin

degradados).
9. Revisar limpieza formal: bordes, cierres de formas, proporciones, equilibrio y legibilidad.

10. Guardar el archivo editable final (.ai).

. . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itg.edu.ec @ y Diego de Atienza (Esq). @ WWW.ITQ.EDU.EC

58




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

11. Exportar el resultado en JPG (calidad alta/100%) y verificar nitidez antes de enviar.
Desarrollo

Elegir una planta y una referencia. Observarla con atencién (forma general, ritmos, simetrias, hojas,

tallo, vacios).

Realizar bocetos desde varias perspectivas (minimo 3 angulos), buscando simplificar
progresivamente. Seleccionar los mejores bocetos y definir criterios de sintesis: qué rasgos se

conservany qué se elimina.

STEP BY STEP

- 4 \\

(

AN 7R 53

Crear un documento nuevo en lllustrator (trabajar en mesas 1080x1080). Guardar y nombrar el

archivo editable con la nomenclatura sugerida: Apellido_Nombre_Bocetos
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vo Documento X

(© Recientes

Diaz_Camila_Bocetos
Parsonalizado Personalizado Personalizado

1080 px Pixeles

1080 px

Personalizado Personalizado Personalizado Personalizado

Color RGB

Personalizado

Alta (300 ppp)

#  Achivo Edicién Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda H Aspectos esenciales clésicos

No hay seleccion | B v T v oo > esio: [l]v  Avsardocmento | preferencas 2 v

FLORIPONDIO.ai* al 16,67% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

1000

TN R IR

P> E

Digitalizar las 3 propuestas construyendo la forma con herramientas vectoriales basicas (formas,
pluma, buscatrazos, segln necesidad). Aplicar colores sdlidos y saturados en cada propuesta,

cuidando contraste y coherencia (sin degradados).
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& Archivo  Edicién B= v

v Opeabd 100%

Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda
No hay seleccién : v

FLORIPONDIO.ai* al 12,5% (RGB/Previsualizacién de GPU) X

Resultados esperados

Preferendias 'S

> estio: [ ~

Ajustar documento

El estudiante parte de la observacion directa de una planta para comprender su estructura visual

y traducirla a una forma sintetizada que funcione como grafico claro. El proceso inicia con bocetos

desde distintas perspectivas para capturar rasgos esenciales y explorar variantes de simplificacion,

seleccionando luego las soluciones mas prometedoras. Posteriormente, el estudiante digitaliza al

menos tres propuestas, cuidando que cada una mantenga reconocimiento y presente una

interpretacion distinta de la misma planta, ya sea por geometrizacién, reduccién de detalles o

manejo del espacio negativo. El uso de colores sélidos y saturados refuerza la lectura y aporta

identidad a cada versidn, mientras que la limpieza vectorial y el orden del archivo aseguran un

resultado final profesional. Finalmente, el estudiante exporta en JPG para entrega, evidenciando un

proceso completo de observacidn, sintesis, experimentacidn y traduccidn digital.
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3.3 Practica experimental 3

Cargo: Docente

Nombre: Camila Diaz Diaz

Asignatura: Fundamentos de Diseio Grafico

Carrera: Animaciéon Multimedia Nivel: Primer Nivel
Estudiante:

ACTIVIDAD PRACTICO EXPERIMENTAL EN EL ENTORNO ACADEMICO

Afiche comercial y afiche social: aplicacion de figuras retodricas

Objetivo

Disefiar una composicion tipo banner basada en la sintesis visual de una flor, aplicando
criterios de jerarquia, composicion y legibilidad para un resultado listo para impresién y exportacién

en PDF.
Antecedentes/Escenario

En piezas impresas y formatos publicitarios, el banner funciona como un soporte de lectura
rapida: su objetivo es captar atencidén en pocos segundos y conducir la mirada de manera vertical,
desde un punto focal claro hacia informacidn secundaria. A diferencia de una composicidn libre, el
banner exige control del espacio, proporcidn y jerarquia, porque cualquier exceso de elementos o un
mal manejo de escala puede convertirlo en una pieza confusa, vacia o saturada. Ademas, al tratarse
de un formato pensado para impresidn, las decisiones de disefio deben anticipar condiciones reales
de visualizacidn, como la distancia de lectura, el contraste, el tamanio tipografico y la limpieza de

bordes y formas.

Cuando el contenido principal es una sintesis visual, el reto se vuelve mas exigente: la imagen debe
ser protagonista sin perder claridad formal y sin depender de detalles innecesarios. La sintesis visual
implica identificar rasgos esenciales, simplificar y construir una forma reconocible y estética, capaz
de sostenerse en gran formato sin volverse pesada. En esta actividad, el estudiante asume el rol de
disefiador que presenta una flor como concepto visual central, utilizando su sintesis como recurso
grafico dominante y acompafiandola con un nombre y una breve descripcién que completen el
mensaje sin competir con la imagen. El disefio se desarrollara dentro de una mesa A2, delimitando el
area especifica del banner (23,5x54 cm), cuidando composicion, ritmo, espacios en blanco y
legibilidad, para producir una pieza lista para exportacion en PDF e impresidon con calidad

profesional.
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Pause | Brand Development &_.. ...
Behance
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Banners verticales de...
Freepik

Recursos necesarios

e Computador con Adobe Illustrator.

e Sintesis visual de una flor (realizada previamente)

e Nombre de la flor y un texto breve descriptivo (1-2 lineas).

e Tipografias (del sistema o descargadas con criterio).

e Paneles recomendados: Capas, Alinear, Caracter/Parrafo, Color, Propiedades.
Planteamiento del problema

En piezas tipo banner, un mal manejo de proporciones y jerarquia puede provocar
composiciones vacias o saturadas, donde el elemento principal pierde protagonismo y el texto se
vuelve poco legible, afectando la comunicacidn y la calidad de impresidn. En esta actividad, el
estudiante debe crear una composicidn de banner dentro de una mesa A2, desarrollando el disefo
en el drea definida de 23,5x54 cm, donde la sintesis visual de una flor sea la protagonista,
acompafiada por el nombre de la flor y un texto breve, para entregar el archivo editable y un

exportado en PDF con la nomenclatura indicada.
Pasos por realizar
1. Crear un documento nuevo en lllustrator en formato A2 (42x59,4 cm).

2. Dentro del A2, trazar una guia o rectangulo que delimite el drea de composicién del banner

en 23,5x54 cm.

3. Guardar y nombrar el documento editable con el formato solicitado: Apellido_

Nombre_Banner
4. Definir jerarquia tipografica:
a. Nombre de la flor (titulo)

- . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itg.edu.ec @ y Diego de Atienza (Esq). @ WWW.ITQ.EDU.EC

63




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

b. Texto breve/descripcion (soporte)

5. Componer el banner cuidando alineacion, balance visual y uso intencional del espacio en

blanco.

6. Revisar legibilidad para impresion: tamafios, interlineado, contraste y margenes de

seguridad.
7. Organizar capas y guardar el archivo editable final.

8. Verificar el PDF final (tamafio, nitidez, lectura) y enviarlo junto con el editable.

Desarrollo

Crear un documento nuevo en lllustrator en formato A2 (42x59,4 cm). Guardar y nombrar el

documento editable con el formato solicitado: Apellido_ Nombre_Banner

l Nuevo Documento X

Imprimir Pelicula y o Obra de arte e ilustracién

AJUSTES PREESTABLECIDOS DE DOCUMENTO EN BLANCO (7

Diaz_Camila_BannerI

Centimetros

Dentro del A2, trazar una guia o rectangulo que delimite el drea de composicién del banner en

23,5x54 cm.
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» Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda =~

No hay seleccid - B e v D= - oveccad: 100% > estio |~ Astar documen

Diaz_Camila_Banner* al 25,02% (CMYK/Previsualizacién de GPU) X

Componer el banner cuidando alineacion, balance visual y uso intencional del espacio en blanco.

Archivo  Edicién Objeto Texto  Sele

Ajustar documento

PROYECTO FINALail

‘ FLORIPONDIO

Revisar legibilidad para impresidn: tamafios, interlineado, contraste y margenes de seguridad.
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Archivo Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda = ~

%-F- [+ i .. (AP

FLORI
PONDIO

8 forpondo es una planta omamental
originaria de Sudamérica, reconocica por
sus flores en forma de campana.

Sus partes son altamente téxicas ja que
contlene alcaloides  tropénicos como fa
escopolaming y la atroping.

Es utfizada tradicionalmente en contextos
chaménicos y rtudes por sus efectos
alucinégenos, bajo un mango muy
contrlado.

Organizar capas y guardar el archivo editable final.

Archivo Edici6n Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda W= v~

/B v T 2 < [ o Redondo’5 .. AR 0 > estio: [l v Auster doaumento | preferencias

PROYECTO FINAL.ai* al 14% (RGB/Previsualizacién de pixeles) X
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d TLORIDONY0

FLORI
PONDIO a

£l florpondio es una planta omamental F LORIP OND' O

originaria de Sudamérica, reconocida por
sus flores en forma de campana.

I ndio es  una
originaria de Sudamérica,
Sus partes son alftamente téxicas ya que :

contiene  alcaloides tropanicos como la S ltamente toxicas
escopolamina y la atropina. :

Es utiizada tradicionalmente en contexios
chamanicos y ntuales por sus efectos
alucinégenos, bsjo un mango muy

conirolado. alucinégenos

originaria de Sudamérica,

altamente toxicas ya

alucinégenos,

3
FLORIPONDI

Resultados esperados

Al concluir la actividad, el estudiante habra disenado un banner vertical dentro de una mesa
A2, donde la sintesis visual de una flor funcione como elemento protagonista y se complemente con

tipografia clara y minima, evidenciando jerarquia visual, equilibrio compositivo y legibilidad para
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impresion, entregando un archivo editable correctamente nombrado y estructurado junto con un

PDF final exportado con calidad adecuada y listo para su presentacién o impresion.
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