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configuracién y personalizacion de varias plataformas ERP para satisfacer las necesidades
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ayudandolos a maximizar el uso del sistema ERP y resolver cualquier problema técnico que
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frameworks de front-end como HTML, CSS, JavaScript, React, Angular, entre otros.

Esto a su vez le ha permitido mantenerse al dia con las ultimas tendencias y avances en
el desarrollo de interfaces de software, incorporando nuevos conocimientos y tecnologias en la
ensefianza siendo esta la pauta para comprometerse con el campo del desarrollo y trabajar con
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otros aspectos dentro del desarrollo de software y la tecnologia.
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GUIA GENERAL DE AMBIENTES COMPUTACIONALES

1. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

La presente asignatura proporciona un conjunto de conocimientos, que permitira al
estudiante identificar los diferentes ambientes computacionales que se pueden encontrar en el
ambito del desarrollo de software en el cual los desarrolladores podran crear distintos tipos de
repositorios y como trabajar dentro de cada uno de ellos. Proporciona al alumno conocimiento
sobre las herramientas, técnicas y procedimientos necesarios para la creacién y configuracion

de ambientes computacionales ya sean locales, centralizados o distribuidos para facilitar al

desarrollo de aplicaciones u otros procesos dentro de una corporacién, mediante sistemas de
control de versiones en git y github. El egresado podra participa en cualquier proyecto a nivel
nacional o internacional el cual mediante al manejo de repositorio no se le hara dificil encontrar

trabajo fuera del pais.

2. BIBLIOGRAFIA

2.1.Basica
Calzada Prado, Javier Francisco, 2010, Repositorios, bibliotecas digitales y CRAI: los

objetos de aprendizaje en la educacién superior, ALFAGRAMA EDICIONES, 9789871305575

Enrique luna ramirez, 2006, El repositorio de metadatos en un data warehouse, RED

REVISTA DE FACULTAD DE INGENIERIA, 07181337

Este texto aborda los principios fundamentales para utilizar las herramientas que
corresponden a un ambiente virtual en el contexto de herramientas de desarrollo, plataformas
como GitHub y GitLab son fundamentales para la colaboracién y gestién de proyectos. GitHub
es conocido por su amplia comunidad y ecosistema de integraciones, mientras que GitLab se
destaca por su enfoque integral en el ciclo de vida DevOps, incluyendo integracién y despliegue
continuos (CI/CD). Ademas, ProGit es una guia esencial para entender Git, proporcionando

conocimientos profundos sobre el control de versiones.

Por otro lado, Docker facilita la implementacidn de aplicaciones en contenedores, lo
que mejora la eficiencia y portabilidad en entornos de desarrollo y produccidn. Al integrar
Docker con GitLab o GitHub, los equipos pueden automatizar el despliegue de aplicaciones de
manera mas eficiente, aprovechando las capacidades CI/CD de estas plataformas para agilizar

los flujos de trabajo.
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En resumen, el disefo de interfaces efectivas, combinado con el uso de herramientas
como GitHub, GitLab, ProGit y Docker, permite a los desarrolladores crear experiencias de
usuario atractivas y funcionales, mientras optimizan sus procesos de desarrollo y despliegue de

software.

2.2.Complementaria

Using Docker: Developing and Deploying Software with Containers, 978-1491915769

El contenido de este texto se centra en la comprension prdactica de Docker, una
herramienta poderosa para el despliegue de aplicaciones en contenedores. A lo largo del

tiempo, Docker ha evolucionado para ofrecer una solucion eficiente y escalable para

desarrolladores, permitiéndoles crear, desplegar y gestionar aplicaciones de manera
consistente en diferentes entornos. Al finalizar cada unidad, encontrards ejercicios que te
ayudaran a evaluar tu progreso en la comprension de los temas técnicos relacionados con
Docker. Este enfoque practico sobre Docker es un clasico en el campo del desarrollo de software

y ofrece consejos valiosos para crear despliegues de aplicaciones intuitivos y eficientes.

Docker se destaca por su capacidad para proporcionar contenedores ligeros y rapidos,
gue comparten el mismo kernel del sistema operativo del host, lo que elimina la necesidad de
un sistema operativo completo en cada instancia. Ademas, Docker facilita la portabilidad,
escalabilidad y seguridad de las aplicaciones, lo que lo convierte en una herramienta esencial

para cualquier proyecto de desarrollo moderno.

No Version Control with Git: Powerful tools and techniques for collaborative software

development, 9781449345044

Los contenidos estdn estratégicamente organizados para presentar una gran cantidad de
ejemplos aplicables sobre el uso y aplicacién de Git en el desarrollo de software. A través de estos
ejemplos, el lector adquiere la capacidad de analizar los resultados obtenidos del uso de Git y su
respectivo seguimiento de cambios en el cddigo. De esta manera, se puede comprender como Git
permite a los equipos colaborar eficientemente, realizar un seguimiento detallado de los cambios

en el cédigo base y revertir a versiones anteriores cuando sea necesario.

Git, como sistema de control de versiones distribuido, facilita la gestidn de proyectos de
software al permitir que multiples desarrolladores trabajen simultdneamente en diferentes ramas
del cédigo, fusionando cambios de manera segura y eficiente. Ademas, su capacidad para
almacenar un historial completo de cambios permite una auditoria precisa y la capacidad de

recuperar versiones anteriores del proyecto si es necesario

Docker Deep Dive, 978-1521822807
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Este texto se centra en Docker Desktop, una herramienta esencial para crear, probary
desplegar aplicaciones en contenedores de manera eficiente. Docker Desktop es una aplicacion
de instalacién sencilla que permite a los desarrolladores gestionar contenedores, aplicaciones y
imagenes directamente desde su maquina, ya sea en Windows, macOS o Linux. Docker Desktop
incluye una interfaz grafica de usuario (GUI) intuitiva que simplifica la gestion de contenedores
y aplicaciones, reduciendo el tiempo dedicado a configuraciones complejas y permitiendo a los
desarrolladores centrarse en escribir cddigo. Ademds, proporciona acceso a una amplia
biblioteca de imagenes certificadas y plantillas en Docker Hub, lo que facilita la colaboracién y

el desarrollo continuo de aplicaciones. Algunos de los componentes clave de Docker Desktop

incluyen:
Docker Engine: El motor que ejecuta los contenedores.
Docker CLI client: La interfaz principal para interactuar con Docker.

Docker Compose: Permite definir y ejecutar aplicaciones compuestas por multiples

contenedores.
Kubernetes: Integracion para la orquestacion de contenedores a gran escala.

Docker Desktop es ideal para desarrolladores que buscan una solucién completa para
trabajar con contenedores, ya que ofrece una instalacion rapida y sencilla de un entorno de

desarrollo completo, junto con actualizaciones regulares de seguridad y correcciones de errores
Scott Chacon, Ben Straub, 2025, PRO GIT, AEXPRESS, 0002

Este texto se centra en la importancia de Git en el disefio y desarrollo de proyectos,
destacando coémo la usabilidad y la estética son fundamentales para crear experiencias
interactivas efectivas. Al igual que un disefiador debe considerar la experiencia del usuario al
crear interfaces, un desarrollador debe entender como Git facilita la colaboracién y el
seguimiento de cambios en el cddigo. Git es como un compafiero de trabajo que ayuda a
mantener el orden y la claridad en el desarrollo de software. Imagina que tienes un proyecto en
el que varias personas trabajan juntas. Git permite que cada persona haga cambios en su propia
copia del proyecto sin afectar el trabajo de los demads. Los cambios se almacenan en un
directorio de trabajo, se preparan en el drea de preparacidn y finalmente se guardan en el

repositorio local. Algunos de los elementos clave de Git incluyen:

Confirmaciones: Son como instantaneas del proyecto en un momento dado,

permitiendo revertir cambios si es necesario.
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Ramas: Permiten trabajar en diferentes versiones del proyecto simultaneamente, lo que

facilita la colaboracién y prueba de nuevas ideas.

Comandos basicos: Como git init, git add, git commit, y git push, que son herramientas

esenciales para gestionar el flujo de trabajo.

Al igual que un disefiador debe probar y ajustar su trabajo para asegurarse de que sea
intuitivo y atractivo, un desarrollador debe usar Git para probar y ajustar su cédigo,
asegurandose de que funcione correctamente y sea facil de mantener. Los ejercicios practicos

con Git permiten a los desarrolladores consolidar sus habilidades y mejorar su comprension del

sistema de control de versiones, lo que es esencial para crear proyectos de software robustos y

escalables.

3. COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS

Configurar y gestionar ambientes computacionales, comprendiendo su arquitectura,
virtualizacién, computacion de la nube y seguridad. A través de la exploracién de herramientas
y metrologias m los estudiantes optimizaran el uso de recursos tecnolédgicos en entornos

empresariales y de desarrollo.

4. OBIJETIVO GENERAL

Formar competencias para el desarrollo de un perfil ético profesional, aplicando
herramientas informaticas ademds de estandares nacionales e internacionales ligados al dmbito
de tecnologias de la informacion, que le permitira al estudiante ejecutar proyectos de desarrollo

de software que se esté desarrollando en cualquier parte del mundo.

5. FORMACION CIUDADANA, VALORES Y HABILIDADES BLANDAS
e Educacién Ambiental: Consumo y Produccién Sostenibles
e Valores & Habilidades blandas: amor: comunicacidn asertiva y escucha activa
e Valores & Habilidades blandas: compromiso social: adaptabilidad
e Valores & Habilidades blandas: cultura: creatividad
e Valores & Habilidades blandas: gratitud: resiliencia
e Valores & Habilidades blandas: justicia: resolucion de problemas

e Valores & Habilidades blandas: lealtad: liderazgo
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e Valores & Habilidades blandas: optimismo: planificacion y gestidn del tiempo
e Valores & Habilidades blandas: orgullo nacional: pensamiento critico

e Valores & Habilidades blandas: respeto: inteligencia emocional.

e Valores & Habilidades blandas: solidaridad: trabajo en equipo

e Valores & Habilidades blandas: tolerancia: flexibilidad

e Valores & Habilidades blandas: verdad y honradez: proactividad

6. NORMAS DE CLASE

Con relacién a las normas de clase, es importante destacar que la evaluacién de los
componentes de gestidon académica se compone de tres notas sumativas, cada una con una
puntuacion maxima de 6.60/6.60, asi como un proyecto practico, como evaluacién formativa
que se valora con 3.40/3.40, lo que da un total de 10/10 para la calificacion del mddulo. Los
parciales se califican en una escala de hasta 6.60 puntos, representando cada uno el 2.22 de la
calificacion total de 6.6 puntos. Para presentarse al proyecto final, el estudiante debe haber
obtenido al menos 4.50 puntos sumando las tres primeras notas. En caso de no alcanzar este
minimo en el proyecto, se otorga una oportunidad de recuperacién dentro de las 48 horas
laborables siguientes, segun el calendario académico oficial. La nota minima acumulada
requerida para aprobar la asignatura es 7/10, y es esencial mantener al menos un 70% de
asistencia a las clases. Los docentes deben informar a los estudiantes sobre sus notas
individuales antes de registrarlas en el sistema, y se espera que los alumnos confirmen su
aceptacion y conformidad con estas calificaciones. Ademas, los docentes deben entregar un
reporte de notas y asistencia a través del SGA y notificado a la coordinacidn de carreray registrar
las calificaciones en el sistema en un plazo mdximo de 5 dias posteriores a la recepcién del

proyecto final.

7. SISTEMA DE EVALUACION

La evaluacién de los componentes de gestion académica se compone de tres notas
sumativas, cada una con una puntuacion maxima de 6.60/6.60, asi como un proyecto practico,
como evaluacién formativa que se valora con 3.40/3.40, lo que da un total de 10/10 para la
calificacion del moddulo. Los parciales se califican en una escala de hasta 6.60 puntos,
representando cada uno el 2.22 de la calificacién total de 6.6 puntos. Para presentarse al
proyecto final, el estudiante debe haber obtenido al menos 4.50 puntos sumando las tres

primeras notas. En caso de no alcanzar este minimo en el proyecto, se otorga una oportunidad
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de recuperacion dentro de las 48 horas laborables siguientes, segun el calendario académico
oficial. La nota minima acumulada requerida para aprobar la asignatura es 7/10, y es esencial
mantener al menos un 70% de asistencia a las clases. Los docentes deben informar a los
estudiantes sobre sus notas individuales antes de registrarlas en el sistema, y se espera que los
alumnos confirmen su aceptacién y conformidad con estas calificaciones. Ademads, los docentes
deben entregar un reporte de notas y asistencia a través del SGA y notificado a la coordinacién
de carreray registrar las calificaciones en el sistema en un plazo maximo de 5 dias posteriores a

la recepcién del proyecto final.
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8. UNIDADES

8.1 UNIDAD 1 (Introduccion a los Ambientes Computacionales en la actualidad)

8.1.1 Temasy Subtemas

Tema 1 : Ambientes Locales y en la Web

Tema 2 : Interaccion de Servidores en el desarrollo de
Ambientes computacionales

Tema 3 : Herramientas de desarrollo en los Ambientes
computacionales.

\______ ______ ./

El trabajo de cada desarrollador antes de ser un creador de cédigo es ser un
implementador y configurador de su ambiente de desarrollo, pero que es un ambiente de
desarrollo como se debe realizar la configuracién respectiva y la relacién entre el ordenador y
la persona, a menudo referida como Interaccion Humano-Computadora (HCI, por sus siglas en
inglés), comenzod a desarrollarse a medida que los ordenadores se volvieron mas accesibles y
capaces de realizar tareas diversas que requerian interaccion directa con los usuarios. Nuestro
papel fundamental es poder establecer los prerrequisitos que se necesitan para levantar un
ambiente que permita que las instalaciones, configuraciones y adecuaciones de software se

vean reflejadas en el resultado de la creacién.
8.1.2 Ambientes computacionales: Una perspectiva referenciada

El término "ambientes computacionales" abarca diversos contextos, cada uno con
caracteristicas y propdsitos distintos. A continuacidon, se presentan algunas de las

interpretaciones mas comunes, con referencias para respaldar la informacion.

e Ambientes de desarrollo
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Se refieren al conjunto de herramientas y software utilizados para la creacion, pruebay
depuracion de aplicaciones. Esto incluye editores de cddigo, compiladores, depuradores,
sistemas de control de versiones y entornos de desarrollo integrados (IDEs). (Editorial Etecé,

2023)

Estos ambientes pueden ser locales o remotos, y su configuracidon varia segun el

lenguaje de programaciény el tipo de aplicacion.

“La evolucién de los IDEs ha estado impulsada por la necesidad de aumentar la

productividad de los programadores y simplificar el desarrollo de software complejo" (Editorial

Etecé, 2023)

En si se refieren al conjunto de herramientas y software que se utilizan para crear,

probar y depurar aplicaciones estas incluyen:
e Editores de cddigo (como VS Code, Sublime Text).
e Compiladores e intérpretes (como GCC, Python).
e Depuradores (como GDB, Xdebug).
e Sistemas de control de versiones (como Git).
e Entornos de desarrollo integrados (IDEs) (como Eclipse, Intelli) IDEA).

e Estos ambientes pueden ser locales (en tu propia computadora) o remotos (en

servidores en la nube).
Ambientes de ejecucion

Se refieren al entorno en el que se ejecuta una aplicacién, incluyendo sistemas
operativos, servidores web, bases de datos y plataformas en la nube. La eleccidn del ambiente
de ejecucién depende de los requisitos de la aplicacidon y puede influir en su rendimiento y

escalabilidad.

"La computacion en la nube ha revolucionado los ambientes de desarrollo, permitiendo
la creacidén de entornos escalables y bajo demanda" (Lascano, 2003). Como ejemplos de los

entornos de ejecucidon en el que se establece una o varias aplicaciones se encuentran:
e Sistemas operativos (como Windows, Linux, macQS).
e Servidores web (como Apache, Nginx, Laragon).
e Bases de datos (como MySQL, PostgreSQL).

e Plataformas en la nube (como AWS, Azure, GCP).
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e Estos ambientes pueden variar segun el tipo de aplicacidn y sus requisitos y va
a depender mucho de ellos para poder tener un correcto uso o desempefio el

software final.
Ambientes de aprendizaje computacionales

Se refieren a entornos disefiados para facilitar el aprendizaje de conceptos y habilidades
relacionados con la computaciéon, como simuladores, entornos de programacién visual y

plataformas de aprendizaje en linea.

Estos ambientes buscan proporcionar experiencias interactivas y practicas para los

estudiantes.
Computacién ambiental (Ambient computing)

Se refiere a una tecnologia que se integra de manera transparente en nuestro entorno
cotidiano, anticipdndose a nuestras necesidades y ofreciendo soluciones sin necesidad de

ordenes explicitas.
El Internet de las cosas (loT) es un ejemplo de computacidon ambiental.

8.1.3  Evolucion del concepto de ambiente de desarrollo y Origenes de los Ambientes

Computacionales
Prehistoria (antes de los 70):

En los primeros dias de la computacidn, el "ambiente de desarrollo" era a menudo el
mismo que el "ambiente de produccidén". Los programadores trabajaban directamente en las

mismas maquinas que ejecutaban el software. Las herramientas eran rudimentarias:
e Tarjetas perforadas
e Cintas magnéticas
e Lenguajes de bajo nivel.

No existia una distincién clara entre desarrollo y operaciones por lo que el ingeniero de
software era el encargado de realizar todas y cada una de las tareas para que una aplicacion
pueda realizar, antes no existia subdivisidon de tareas el desarrollador también era el personal

de IT que tenia que resolver como trabajar que tipos de variables y puertos se utilizan, etc.
Los 70 y 80: Surgimiento de la separacion

A medida que el software se volvia mas complejo, surgié la necesidad de separar los

entornos de desarrollo de los de produccién para poder tener un principio de mantenibilidad y
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de desarrollo y parche. Se introdujeron conceptos como "entornos de prueba" para verificar el
software antes de su implementacién. Las herramientas mejoraron: editores de texto,
compiladores y depuradores permitiendo tener un relacion bidireccional que sea fructifera para

el futuro y la mejora en lo que compete a la generacién de cédigo.
Los 90 y 2000: La era de los IDEs:

Los entornos de desarrollo integrados (IDEs) se volvieron comunes, proporcionando a
los programadores un conjunto completo de herramientas en un solo lugar facilitando asi el
tema de configuracién y manteniendo una herramienta completa, lo malo de este proceso es

que existia la probabilidad de que un desarrollador se case o enganche con un Unico IDE por lo

gue esto no promulgaba y gran manejo de lenguajes y que con el criterio de mejora se cred la
virtualizaciéon y comenzd a permitir la creacidon de entornos de desarrollo mas flexibles y aislados

al sistema operativo del ordenador.

El auge de internet y las aplicaciones web impulsé la necesidad de entornos de
desarrollo mas sofisticados y que puedan trabajar en forma distribuida y desacoplada por lo que
los IDE fueron quedando poco a poco fuera de foco en cuanto a lo que tiene que ver con el

desarrollo de aplicaciones de ultima vanguardia.
La era moderna (2010-presente): DevOps y la nube:

La filosofia DevOps enfatiza la colaboracion y la automatizacidon, difuminando aun mas
las lineas entre desarrollo y operaciones donde lo que se trata de resaltar en esta filosofia es
mantener una generacion y testear continuamente sobre el codigo para mantener una mejor
manera de ejemplificar el continuo desarrollo y continua implementacidon. La computacion en
la nube ha revolucionado los ambientes de desarrollo, permitiendo la creacidon de entornos

escalables y bajo demanda.

La forma de manejo por contenedores (Docker) y la orquestacidon (Kubernetes) han
facilitado la creaciéon de ambientes de desarrollo portatiles y consistentes. La idea de un
"ambiente de desarrollo" ha evolucionado desde un concepto implicito hasta una practica
explicita y compleja y que maneja la separacion de los entornos de desarrollo y produccidn ha
sido un hito en el argot del desarrollo de software. Las herramientas y tecnologias han
transformado radicalmente la forma en que se crean y gestionan estos ambientes
computacionales. La evolucion del ambiente de desarrollo va de la mano con la evolucién de la

industria del software.
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En cuanto a la acufiacidn del término es dificil sefialar un momento exacto en el que se
haya utilizado la frase "ambiente de desarrollo". Es mds preciso decir que el concepto se ha
desarrollado gradualmente a medida que la industria del software ha madurado con el tiempo.
Por lo cual se puede decir en el mundo de la programacién, un ambiente de desarrollo serd un
espacio de trabajo configurado especificamente para permitir a los programadores escribir,

probar y depurar cédigo de manera eficiente.

Estos ambientes proporcionan las herramientas y recursos necesarios para crear
aplicaciones de software de alta calidad. Pensemos que un ambiente de desarrollo a forma de

ejemplo se lo puede considerar como un taller bien equipado donde los desarrolladores pueden

crear, probar y mejorar su trabajo sin interrupciones.
8.1.4 ¢Qué es un Ambiente de Desarrollo?

Un ambiente de desarrollo es mas que un simple conjunto de herramientas; es un
ecosistema que facilita el proceso de programacién desde la escritura del cédigo hasta su prueba
y depuracién. Incluye elementos como editores de cddigo, compiladores o intérpretes,
depuradores y herramientas de prueba, todos integrados para que los desarrolladores puedan
trabajar de manera fluida y organizada. Ademads, estos ambientes suelen incluir sistemas de
control de versiones, como Git, que permiten a los equipos colaborar eficientemente en

proyectos complejos.
8.1.5 Caracteristicas Clave de un Ambiente de Desarrollo

Los ambientes de desarrollo suelen tener tres niveles principales: desarrollo, integracion
y produccién. En el nivel de desarrollo, los programadores escriben y prueban su cdodigo
inicialmente. Luego, en el nivel de integracion, se verifica la fiabilidad del programa antes de su
lanzamiento final en el servidor de produccién. Ademds, estos ambientes pueden incluir
caracteristicas avanzadas como autocompletado de cddigo, resaltado de sintaxis vy
refactorizacién, lo que facilita el proceso de codificacién y depuracion. Posterior a la salida de
los IDE del marco referencial de programacidn es que se utilizan técnicas tanto en el proceso de
configuracién, asi como en el despliegue de herramientas desacoplados para poder generar un
marco de instalacién de cada componente permitiendo tener un ambiente local o virtual

configurado.
8.1.6  Ventajas de Utilizar un Ambiente de Desarrollo

Utilizar un ambiente de desarrollo bien configurado ofrece varias ventajas. Por un lado,
mejora la eficiencia y productividad de los desarrolladores al proporcionar todas las

herramientas necesarias en un solo lugar. Esto reduce el tiempo dedicado a configuraciones y
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permite centrarse en la creacion de software de calidad. Ademas, facilita la colaboracion en
equipo, ya que los cambios en el cédigo pueden ser seguidos y revertidos si es necesario, gracias

a sistemas de control de versiones como Git.
Ejemplos y Aplicaciones Prdcticas

Existen muchos ejemplos de ambientes de desarrollo populares, como Eclipse,
NetBeans y Visual Studio Code, cada uno con sus propias caracteristicas y ventajas dependiendo
del lenguaje de programacién y las necesidades del proyecto. Estos ambientes no solo son utiles

para programadores experimentados, sino también para estudiantes que buscan aprender y

mejorar sus habilidades en la programacién. Al entender cémo funcionan estos ambientes, los

desarrolladores pueden crear software mas rapido, mas seguro y eficiente.

8.1.7 Hitos Importantes en la Historia de la Interaccion IDE y Ambientes de

Desarrollo
Primeros pasos (antes de los 70):

Dartmouth BASIC (1964): Aunque no era un IDE completo, marcé un cambio al permitir

a los programadores escribir, probar y ejecutar cddigo en un solo entorno interactivo.

Esto sentd las bases para la interaccidon directa con las computadoras durante el

desarrollo.

Edicidn de texto y compiladores: En esta época, el desarrollo se realizaba principalmente
con editores de texto basicos y compiladores separados. El concepto de un "ambiente de

desarrollo" era rudimentario, a menudo el mismo que el entorno de produccion.
La era de los IDEs emergentes (70s-80s):

Surgimiento de herramientas integradas: A medida que el software se volvia mas
complejo, se hizo evidente la necesidad de herramientas mds integradas. Comenzaron a

aparecer editores de cddigo con resaltado de sintaxis y depuradores basicos.

Turbo Pascal (1983): Este IDE de Borland fue un hito importante, ya que combinaba un

editor, compilador y depurador en un entorno facil de usar.

Popularizé la idea de un IDE como una herramienta de productividad para los

programadores.
La consolidacién de los IDEs (90s-2000s):

Visual Studio (Microsoft):
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Se convirtié en un IDE dominante, ofreciendo un conjunto completo de herramientas
para el desarrollo en multiples lenguajes. Introdujo caracteristicas avanzadas como la

finalizacion de cédigo inteligente y la depuracidn visual.
Eclipse (IBM):
Un IDE de cddigo abierto que gand popularidad por su flexibilidad y extensibilidad.
Se convirtid en una plataforma para el desarrollo en Java y otros lenguajes.
NetBeans (Oracle):

Otro IDE de cddigo abierto que ha sido muy popular para java y otros lenguajes de

programacion.
La era moderna (2010-presente):
IDE’s ligeros y multiplataforma:

Editores de cédigo como VS Code ganaron popularidad por su ligereza, velocidad y
soporte para multiples lenguajes y plataformas. La nube y el proceso de contenedores han
transformado los ambientes de desarrollo, permitiendo la creacién de entornos portatiles y

consistentes.
IDE’s en la nube:

Han surgido IDE’s basados en la nube, que permiten a los desarrolladores trabajar desde
cualquier lugar con conexidn a internet esto ha facilitado la colaboracién y la creacién de
ambientes de desarrollo bajo demanda. De igual forma a promulgado el uso del modelo SaasS,
donde SaaS es un modelo de distribucion de software en el que las aplicaciones se alojan en la
nube y se ponen a disposiciéon de los usuarios a través de Internet. En lugar de instalar y
mantener el software en sus propios servidores, los usuarios acceden a él a través de un
navegador web o una aplicacion mdvil. Estos hitos muestran la evolucidn de la interaccién
ambientes computacionales y los desarrolladores, desde métodos rudimentarios hasta,
modelos avanzados que permiten una interaccion mas natural e intuitiva gracias al uso de la
tecnologia en pro de mejorar la experiencia del usuario interno en este caso de los disefiadores,
desarrolladores y personal relacionado con la creacién de sistemas que promueven el manejo

de herramientas digitales para la gestién de proyectos.
8.1.8 Iteracion de los ambientes computacionales en la actualidad

En el mundo del desarrollo de software, los ambientes de desarrollo representan el eje

angular para la creacién de aplicaciones modernas. Estos espacios de trabajo estan disefiados
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para permitir a los desarrolladores crear, probar y depurar aplicaciones de manera eficiente.
Piensa un momento en un ambiente de desarrollo como un taller bien equipado donde los

desarrolladores pueden crear, mejorar y perfeccionar su trabajo sin interrupciones.

Al igual que un artesano necesita un espacio organizado para trabajar, un desarrollador
necesita un ambiente de desarrollo bien configurado para producir software de alta calidad, que
este a su vez pueda realizar su dia a dia con un orden prolijo que le permite evidenciar, testear

y comprobar sus creaciones, asi como resolver y solventar cualquier impase en el o los sistemas.

Evolucidn de la Interaccion de los Ambientes de Desarrollo

La iteracidon y evolucidn de los ambientes de desarrollo han sido constantes a lo largo
de los afios. Desde los primeros lenguajes de programacion interactivos hasta los entornos de
desarrollo integrados (IDE) modernos, estos ambientes han mejorado significativamente la
forma en que los desarrolladores trabajan. Por ejemplo, herramientas como Git han
revolucionado la colaboracién en equipo, permitiendo a los desarrolladores trabajar juntos en
proyectos complejos de manera eficiente. Ademas, la integracion y el despliegue continuos
(C1/CD) han acelerado el proceso de llevar aplicaciones desde el desarrollo hasta el proceso de

implementacidn y produccidn.
Clasificacion de los Ambientes de Desarrollo

Los ambientes de desarrollo se pueden clasificar en diferentes niveles, desde el
desarrollo local hasta la produccién. En el nivel de desarrollo, los programadores escriben y
prueban su cddigo inicialmente. Luego, en el nivel de integracidn, se verifica la fiabilidad del
programa antes de su lanzamiento final en el servidor de produccidon. Ademas, estos ambientes
pueden incluir caracteristicas avanzadas como autocompletado de cddigo, resaltado de sintaxis
y refactorizacién, lo que facilita el proceso de codificacidon y depuracién. Por ejemplo, IDE’s como
Visual Studio Code o IntelliJ IDEA ofrecen una amplia gama de herramientas para mejorar la
productividad del desarrollador. Utilizar un ambiente de desarrollo bien configurado ofrece una
serie de ventajas. Por un lado, mejora la eficiencia y productividad de los desarrolladores al

proporcionar todas las herramientas necesarias en un solo lugar.

Esto reduce el tiempo dedicado a configuraciones y permite centrarse en la creacién de
software de calidad. Ademas, facilita la colaboracidn en equipo, ya que los cambios en el codigo
pueden ser seguidos y revertidos si es necesario, gracias a sistemas de control de versiones
como Git. Esto no solo ayuda a mantener el cddigo organizado, sino que también reduce los
errores y mejora la calidad general del software un punto de vista que deben tomar en cuenta

los estudiantes de desarrollo es que el entender como funcionan los ambientes de desarrollo
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garantizara que puedan ubicarse en cualquier regidon, medio o pais para asi crear software

robusto y escalable.

Al familiarizarse con herramientas como Git, Docker y diferentes IDE’s, los
desarrolladores pueden mejorar su capacidad colaborativa y productiva para la generacion de
aplicaciones de alta demanda y con una vision mas extensa del ambiente laboral. Ademas, es
importante explorar las mejores practicas en el desarrollo de software, como la integracién y el
despliegue continuos, para acelerar el proceso de llevar aplicaciones desde el desarrollo hasta
la produccion. Al final, un ambiente de desarrollo bien configurado no solo es una herramienta,

sino una parte integral del proceso creativo y colaborativo que define al desarrollo de software

moderno.
Ejemplo Grafico de Entornos de Desarrollo:

En este proceso de los entornos se publican los cambios y los usuarios pueden verlos.
Por ejemplo, si en EDteam afiadiéramos una nueva caracteristica a la plataforma, luego de
meses de pasar por las pruebas y que llegue hasta los usuarios, es que decimos que esta en
produccién. Si quieres garantizar la calidad de tu software, es mejor que comiences a pasar por
todas estas etapas. Ademas, existe algo llamado CI/CD (integracidn continua o despliegue
continuo) que permite pasar por todas las etapas de manera automatizada. proyectos.

Figura 1
Disefio de Ambiente o Entornos de Desarrollo (Drafts)

ENTORNOS DE TRABAJO EN EL C)eotean
DESARROLLO DE SOFTWARE

1. DESARROLLO LOCAL PR,
@ Lo que el programador

ve en su

computadora. DE PRUEBAS
I Los testers prueban el

producto para encontrar
o reportar fallas.

4. ENTORNC

Lo que el usuario final

8 =
3. STAGING s

ve, el producto final que Caracteristicas del entorno de
sale a la luz. produccién, se hacen
pruebas de confiablidad.

Nota: Proceso de entornos de desarrollo en el software actual. Fuente: (Yummerlys, 2022)
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En la Figura 1 podemos ver una representacién en Drafts que permite comprender como
funcionan los ambientes computacionales en la actualidad y como los desarrolladores manejan
cada uno de estos ambientes permitiéndoles tener una organizacién dentro de su trabajo.

Figura 2
Proceso de flujo de resolucion de problemas en el desarrollo
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Nota: Simulacion del proceso que va acorde con los ambientes disponibles. Fuente: Autor

PROGRAMADOR

En la Figura 2 podemos ver como el desarrollador tiene que ubicar de forma
perpendicular las herramientas o lenguajes acordes a los pasos para la resolucién del problema,
esto independientemente de la herramienta de trabajo que se haya utilizado con esto el
desarrollador sera el encargado de levantar su ambiente para la resolucidn del problema
planteado, cabe recalcar que este es solo un prototipo del proceso y este puede manejarse de
otra forma dado que dependera mucho de la empresa de desarrollo o el area de Tl que es la
encargada a veces de gestionar las aplicaciones que van instaladas en los equipos para el
desarrollo correcto.

Figura3
Herramientas y sus componentes
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una porte importante de la solucion es el
diseﬁo. Alh se mues+r0 ]G es‘I’r‘uC'hJI"G de
la solucion, sus partes y sus relaciones

este es el programa escrito en
un lengugje de programacién

DISENO DEL PROGRAMA

esto es lo que se instala en

I
COMPILADOR | el computador del usuario

I

I

_________ > e/

los archivos de
K\/ construccién explican la
| manera de crear el codigo
PROGRAMA | ejecutable a partir del
R | codigo fuente

PRUEBA DEL PROGRAMA

estos son los programas que ayudan a los datos de prueba simulan lo

mostrar que la solucién es correcta informacion que podria manejor el
programa en un caso real

Nota: Ejemplo del proceso de un compilador cuando se realice el desarrollo. Fuente: Autor

En la Figura 3 podemos ver las configuraciones de la herramienta funcionan

internamente para desplegar un programa:

Existen muchos tipos de lenguajes de programacién, entre los cuales los mas utilizados
en la actualidad son los llamados lenguajes de programacidn orientada a objetos. En este libro
utilizaremos Java que es un lenguaje orientado a objetos muy difundido y que iremos
presentando poco a poco, a medida que vayamos necesitando sus elementos para resolver

problemas.

Un programa es la secuencia de instrucciones (escritas en un lenguaje de programacién)

gue debe ejecutar un computador para resolver un problema.

El tercer elemento de la solucidn son los archivos de construcciéon del programa. En ellos
se explica la manera de utilizar el cédigo fuente para crear el cédigo ejecutable. Este ultimo es

el que se instala y ejecuta en el computador del usuario.

El programa que permite traducir el cédigo fuente en cddigo ejecutable se denomina
compilador. Antes de poder construir nuestro primer programa en cualquier ambiente de
desarrollo o lenguaje, por ejemplo, tendremos que conseguir el respectivo compilador del

lenguaje.

Todo este entorno representa nuestra drea de trabajo definida en un marco el mismo

puede ser de un equipo personal (laptop, desktop, Tablet) y también podemos escoger otros
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tipos de marcos de trabajo para la gestiéon de ambientes computacionales siempre evidenciando
la necesidad de que el desarrollo de aplicaciones web, moviles y cliente servidor se ajusten a
estas configuraciones.

Figura 4
Flujo de trabajo de un Desarrollador — Equipo de Trabajo

PROBLEMA R < = = =

TIENE CONSTRUYE /7 %
7 \

/7 USA \

=,

N

\ | 4
n CONTRATA
PROGRAMADOR ,\ USUARTO

CLIENTE PRO[:[SO
CES \/

Nota: Flujo de trabajo y etapas de desarrollo. Fuente: Autor

En la Figura 4 podremos revisar las etapas del desarrollo en el mismo se pueden ver
como funciona el flujo general, a su vez este se puede interpretar por los usuarios, y los
estudiantes donde se recuerda que en la parte inferior de laimagen que existen etapas definidas
para cada proceso, esto ya sea en base a una metodologia de desarrollo actual. Es imprescindible
que se elija esta metodologia que permita administrar y gestionar estas etapas del desarrollo de
software.

Figura 5
Proceso técnico de Desarrollo de Software (Drafts).
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=

AMBIENTE DE
DESARROLLO

crea

COMPILADORU H GUPTEO J

EJECUTABLE
traducido entiende
creao
PROGRAMADOR por se instalo
donde

cODIGO
FUENTE

LENGUAJE DE

PROGRAMACION

escrito en

USUARIO

Nota: Flujo de trabajo y etapas de desarrollo. Fuente: Autor

Los mapas mentales deben explicar el por qué generamos un feedback que
retroalimentara el proceso de desarrollo al agregar una forma mas intuitiva de comprender este
proceso, donde se sugiere incluir cada etapa y categoria que permita facilitar la busqueda de

proyectos mediante un ambiente de desarrollo acorde a las necesidades del proyecto.
Entorno de desarrollo

Se trata de la computadora local en la que trabaja cada programador. Cada
desarrollador tiene una copia del proyecto en su computador, es decir, un clon del repositorio
en dénde hacen los cambios necesarios para luego enviarlos al repositorio central. (EDTeam,
2022). Ajustar el proceso de un equipo de desarrollo proporcionando una experiencia de uso
mejorada y mas eficiente mediante las herramientas o entornos previstos. Este proceso iterativo
no solo garantiza que el producto final cumpla con las necesidades de los desarrolladores para
continuar creando, sino que también permite al equipo de desarrollo abordar problemas y

mejoras de manera proactiva para obtener un mejor entorno.
Entorno de integracion

En esta etapa, los cambios de todos los programadores tienen que unirse sin que se
rompa el software. Para eso, existen pruebas automatizadas que evitan que los cambios que

generen conflictos sean aprobados. (EDTeam, 2022)
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Después de iterar y ajustar, el proceso de desarrollo e implementacion en la aplicacion,
proporcionando una experiencia de usuario mejorada y mas eficiente. Este proceso iterativo no
solo garantiza que el producto final cumpla con las necesidades, sino que también permite
definir los estdndares que permitiran abordar problemas y mejoras de manera proactiva,
basandose en datos reales y generando una cultura de aseguramiento de la calidad, antes que

se suban cambios g no se encuentren completamente revisados similar a el proceso de GIT.
Entornos de pruebas

Ahora, en este entorno, se prueba el software como si fueras un usuario. Es decir,

interactuas con la aplicacion para ver si funciona como deberia. También existe un software que

permite automatizar estas pruebas.

Figura 6
Presentacion de ambientes de una empresa de desarrollo para la gestion de proyectos en
FIGMA

Development Production

O Test O

Nota: Granja de servidores de una empresa de desarrollo. Fuente: Autor

En la Figura 6 podemos evidenciar el resultado de levantar servidores expuestos en el
ejemplo anterior planteaba manejar pruebas, la idea es tener una web que permita gestionar
los proyectos de amanera eficiente, ademas la herramienta proporcione la visidn necesaria del
alcance final mediante un software que pueda implementar las soluciones tanto en el server de

pruebas, asi como en el de desarrollo.
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8.1.9 Iteracion de Ambientes de Desarrollo

La iteracion de ambientes de desarrollo se refiere al proceso continuo de evolucién y
mejora de estos entornos. A lo largo de la historia, hemos pasado de ambientes simples y

rudimentarios a entornos complejos y sofisticados. (Martin, 2021)
Ambientes Tradicionales:

Inicialmente, los desarrolladores trabajaban directamente en las maquinas de

produccion.

e Las herramientas eran basicas: editores de texto y compiladores.

e Laseparacion entre desarrollo y operaciones era minima.
Ambientes Modernos:

La virtualizacion y la contenerizacion (Docker) han revolucionado los ambientes de

desarrollo.

Los IDE’s (Entornos de Desarrollo Integrados) proporcionan herramientas completas en

un solo lugar. (Martin, 2021)
e La nube permite crear ambientes escalables y bajo demanda.
e La filosofia DevOps promueve la colaboracidn y la automatizacion.
Clasificacién de Ambientes de Desarrollo

Los ambientes de desarrollo se pueden clasificar de varias maneras, segln su propdsito

y caracteristicas:
Ambientes Locales:
e Se encuentran en la computadora del desarrollador.
e Permiten un control total y una rdpida iteracion.
Herramientas como XAMPP y Laragon facilitan la creacidon de ambientes locales.
Ambientes Remotos:
e Seencuentran en servidores remotos, ya sea en la nube o en servidores propios.
e Permiten la colaboracidn y el acceso desde cualquier lugar.
e Plataformas como AWS, Azure y GCP ofrecen ambientes remotos escalables.

Ambientes de Desarrollo Integrados (IDE’s):
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Proporcionan un conjunto completo de herramientas para el desarrollo como ejemplos:
Visual Studio, Eclipse, Intelli) IDEA son los encargados de facilitar la escritura, prueba y

depuracion de cédigo. (Editorial Etecé, 2023)
Ambientes de Contenerizacion:

Utilizan contenedores (Docker) para crear ambientes aislados y portatiles que aseguran
la consistencia entre diferentes entornos y complementan la implementacién y el escalado de

aplicaciones. (EDTeam, 2022)

Al comprender la iteracidon y clasificacion de ambientes de desarrollo es util para los

estudiantes de desarrollo ya que les permite elegir las herramientas y tecnologias adecuadas
para sus proyectos permitiendo optimizar el flujo de trabajo y aumentar su productividad. Los
ambientes de desarrollo han evolucionado significativamente a lo largo de la historia,
adaptandose a las necesidades cambiantes de la industria del software. La clasificacién de estos

ambientes proporciona una estructura para comprender sus diferentes tipos y propésitos.

Figura 7
Modelo de actualizacion e interaccion de aplicaciones.

rak kSys™

Development Server Production Serve
e Aj ' i
A - P
L~ Re——r
e = ~ >

Development Production

TN
[ h.l‘.ll

ol
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[

Nota: Se representa a una forma implementar software que se alinean mds estrechamente con las
necesidades de la empresa. Fuente: Autor

En la Figura 7 podremos evidenciar como funcionaba antes de implementarse un
servidor de pruebas el paso a produccidn era directo lo cual generaba inconvenientes dado que

pueden enviarse errores a produccion.
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Por lo tanto el desarrollo de software y sus respectivas etapas parten de un proceso de
creacién y luego que puede tomar cierto tiempo relativamente aln no definido, para su
implementacién pero mediante estas herramientas podemos pre evaluar el producto final, si
bien este modelo es funcional por completo permite tener la perspectiva menos expuesto a
errores y sobre el modelo de implementacion estard mas cerca y a la mano del area de desarrollo
de software todos son parte de este proceso, a continuacidn se enumeran una lista de las
herramientas mas utilizadas para realizar tareas de implementacion , mantenimiento vy

seguimiento revisaremos sus respetivas caracteristicas , ventajas y desventajas:

Git

Git es un sistema de control de versiones distribuido, esencial para el seguimiento de
cambios en el céddigo fuente. Permite la colaboracidn eficiente entre desarrolladores, la creacion

de ramas y la gestion de versiones. (Atlassian, 2024)

Caracteristicas:
e Control de versiones distribuido.
e Gestion de ramas y fusiones.
e Historial de cambios detallado.
e Comunidad amplia y soporte extenso.

Ventajas:
e Facilita la colaboracidén y el seguimiento de cambios.
e Permite la creacién de ramas para el desarrollo paralelo.
e Ofrece un historial completo de cambios.

Desventajas:
e Llalinea de comandos puede ser intimidante para principiantes.
e Los conflictos de fusidn pueden ser complejos.

Jenkins

Jenkins es un servidor de automatizacion de cédigo abierto que permite la integraciéon

y entrega continua. Es altamente configurable y extensible mediante plugins. (Atlassian, 2024)
Caracteristicas:

e Gran cantidad de plugins disponibles.
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e Flexibilidad para personalizar pipelines.

e Soporte para multiples lenguajes y plataformas.
Ventajas:

e Altamente personalizable y extensible.

e Gran comunidad y soporte.

e Soporte para una amplia gama de herramientas.

Desventajas:

e La configuracidn puede ser compleja.
e Requiere mantenimiento y administracion.
e Puede consumir muchos recursos.

GitLab CI/CD

GitLab CI/CD esta integrado en la plataforma GitLab y permite la automatizacién de

|II

pipelines de CI/CD. Utiliza archivos “gitlab-ci.yml|” para definir los pipelines. (Atlassian, 2024)
Caracteristicas:

e Integracion directa con GitLab.

e Facilidad de configuracién de pipelines.

e Soporte para contenedores Docker.
Ventajas:

e Integracion perfecta con GitLab.

e Facilidad de uso y configuracidn.

e Funcionalidades CI/CD muy completas.
Desventajas:

e Dependencia de la plataforma GitLab.

e Menor flexibilidad en comparacién con Jenkins.

GitHub Actions
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GitHub Actions es la plataforma de CI/CD nativa de GitHub, que permite la
automatizacion de workflows se encarga de utilizar archivos .yml para definir los workflows.

(Atlassian, 2024)
Caracteristicas fuertes:
¢ Integracién directa con GitHub.
e Gran comunidad y mercado de acciones.

e Flexibilidad para crear workflows personalizados.

Ventajas:
e Integracion perfecta con GitHub.
e Gran cantidad de acciones disponibles.
e Facilidad de uso y configuracidn.
Desventajas:
e Menor flexibilidad en comparacién con Jenkins.
e Dependencia de la plataforma GitHub.
8.1.10 Autoevaluacion 1
e (Cudl es el propdsito principal de un ambiente de desarrollo?
Ejecutar aplicaciones en produccion
Facilitar la escritura, prueba y depuracion de cédigo
Servir como un sistema operativo independiente
Almacenar grandes volumenes de datos
Big data
Datos

e (Qué herramienta se usa comunmente para el control de versiones en

desarrollo de software?
Jenkins
Git

Kubernetes
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Docker
C#
PHP

e (Qué tecnologia ha revolucionado los ambientes de desarrollo al permitir la

creacion de entornos escalables y bajo demanda?
Computacion en la nube

Inteligencia artificial

Redes neuronales
Algoritmos genéticos
Procesos
Pasos de programacion
e (Cual de las siguientes NO es una caracteristica de un ambiente de desarrollo?
Autocompletado de cédigo
Resaltado de sintaxis
Interfaz grafica obligatoria
Control de versiones
Dataminig
Proceso de autocontrol
e (Cudl de las siguientes es una ventaja de usar un IDE?
Requiere menos memoria en comparacidn con editores de texto simples
Proporciona herramientas integradas para facilitar el desarrollo
No permite el uso de sistemas de control de versiones
Hace que los programas se ejecuten mas rapido
Interfaz de desarrollo
Entorno de Dev

e (Quétipo de ambientes de desarrollo se utilizan principalmente para colaborar

en proyectos desde cualquier lugar?
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Ambientes locales
Ambientes remotos
Ambientes offline
Ambientes de baja latencia
Ambiente local

Ambiente externo

e (Cual de los siguientes es un ejemplo de un entorno de ejecucién?

Visual Studio Code
MySQL

Sublime Text
GitHub

SQLLite

SQLServer

e (Cudl es el propdsito de los contenedores como Docker en el desarrollo de

software?

Ejecutar multiples sistemas operativos en la misma maquina
Crear ambientes de desarrollo portatiles y consistentes
Reemplazar los IDEs tradicionales
Facilitar el disefo grafico en aplicaciones web
Concatenacion
Revision

e (Qué caracteriza a la filosofia DevOps?
Separacion estricta entre desarrollo y operaciones
Eliminacién de pruebas automatizadas
Colaboracién y automatizacion en desarrollo y operaciones
Uso exclusivo de software propietario

Filantrépica

. . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itq.edu.ec @ Y Diogo de Atienza (Esa. @ WWW.ITQ.EDU.EC



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

Obtencion de datos y procesos
e iQué representan los entornos de pruebas en el desarrollo de software?
El entorno donde se ejecuta el software en produccion
Un entorno donde se prueba el software antes de su implementacion
Un sistema de respaldo para cddigo fuente
Un entorno exclusivo para pruebas de hardware

Entorno de revision.

Proceso de revision de desarrollo.
8.1.11 Resumen de la Unidad 1

En la presente unidad se exponen que antes de convertirse en creadores de cddigo, los
desarrolladores deben desempefiarse como implementadores y configuradores de su entorno
de trabajo. Se destaca la importancia de configurar adecuadamente el ambiente de desarrollo,
lo que no solo implica instalar y ajustar herramientas, sino también definir la interaccion entre
el ser humano y el computador, conocida como Interacciéon Humano-Computadora (HCI). Esta
interaccion ha evolucionado a medida que los ordenadores se han vuelto mas accesibles y
potentes, permitiendo una relacién mas directa y eficiente entre el usuario y la maquina. El
concepto de “ambiente de desarrollo” se amplia para incluir tanto las herramientas y software
que facilitan la creacion, prueba y depuracién de aplicaciones, como los entornos donde se

ejecutan dichas aplicaciones.

La idea central es que un ambiente de desarrollo bien configurado es el pilar que soporta
la eficiencia, calidad y escalabilidad del software, siendo esencial para la productividad de los
equipos y para la formacién de nuevos desarrolladores. El documento define el ambiente de

desarrollo como un ecosistema integral que incluye:
Herramientas de Desarrollo:

e Editores de cédigo: Herramientas como Visual Studio Code o Sublime Text que

permiten escribir y editar el cddigo de forma eficiente.

e Compiladores e intérpretes: Programas que traducen el cddigo fuente a
lenguaje maquina o que lo interpretan directamente (por ejemplo, GCC para

C/C++ o Python para lenguajes interpretados).
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e Depuradores: Herramientas que facilitan la deteccién y correccién de errores

en el cddigo (como GDB o Xdebug).

e Sistemas de control de versiones: Software como Git que permite el
seguimiento y manejo de cambios en el cédigo, facilitando la colaboraciéon en

equipo.
Ambientes de Ejecucion:

Se refieren al entorno en el que la aplicacidn se ejecuta, abarcando sistemas operativos,

servidores web, bases de datos y plataformas en la nube (por ejemplo, Apache, MySQL, AWS,

etc.). La eleccién de un ambiente de ejecucion adecuado puede afectar directamente el

rendimiento y escalabilidad del software.
Entornos de Aprendizaje:

Se explican también los ambientes dedicados al aprendizaje, que incluyen simuladores,
entornos de programacion visual y plataformas interactivas que facilitan el proceso de

formacién en computacioén.
Computacién Ambiental (Ambient Computing):

Este concepto se relaciona con tecnologias que se integran de forma transparente en el
entorno cotidiano, anticipandose a las necesidades del usuario, como ocurre en aplicaciones del

Internet de las Cosas (loT).

Se enfatiza que estos componentes no solo deben estar presentes, sino integrados de
manera coherente para que el proceso de desarrollo sea fluido y adaptable a las exigencias
actuales del mercado y de la educacion en desarrollo de software. En la presente unidad se
clasifica los ambientes de desarrollo segun diversos criterios, lo que resulta muy atil tanto para

la practica profesional como para la ensefianza. Las categorias principales son:
Ambientes Locales:

Son aquellos configurados en la computadora personal del desarrollador. Permiten un
control total sobre el entorno y son ideales para pruebas rapidas y desarrollo individual.

Herramientas como XAMPP o Laragon facilitan la creacion de estos ambientes.
Ambientes Remotos:

Estos se encuentran alojados en servidores remotos, ya sea en la nube o en

infraestructura propia. Ofrecen ventajas en términos de colaboracidn y accesibilidad, ya que el
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equipo de desarrollo puede trabajar desde cualquier ubicacidn. Plataformas como AWS, Azure

y Google Cloud Platform son ejemplos de ambientes remotos escalables.
Ambientes Integrados (IDE’s):

Los IDE’s representan ambientes completos que integran herramientas de edicidn,
compilacién, depuracidn y control de versiones en una sola interfaz. Ejemplos destacados
incluyen Visual Studio Code, IntelliJ IDEA y Eclipse, que se adaptan a diferentes lenguajes y

necesidades de desarrollo.

Ambientes de Contenerizacion:

Con el auge de la virtualizacién, la contenerizacién se ha convertido en una practica
comun para asegurar la portabilidad y consistencia entre diferentes entornos. Docker es el
ejemplo paradigmatico, permitiendo que las aplicaciones se ejecuten de la misma manera sin

importar el entorno subyacente.

Esta clasificacién ayuda a los estudiantes y profesionales a identificar y seleccionar el
ambiente adecuado segun el tipo de proyecto y los requerimientos especificos, fomentando una
mayor eficiencia y robustez en el desarrollo de software. Para los estudiantes de desarrollo,
conocer el funcionamiento y la configuracidn de estos ambientes es fundamental. Un entorno
bien definido no solo mejora la experiencia de aprendizaje, sino que también prepara a los

futuros desarrolladores para enfrentar desafios reales en el ambito profesional.
Ejemplos Practicos y Herramientas Relevantes:

Git: Es un sistema de control de versiones distribuido esencial para la gestion de cambios
en el cddigo. Se destaca su capacidad para trabajar de manera colaborativa y gestionar ramas y
fusiones de cédigo, aunque se menciona que la linea de comandos puede ser un desafio para

principiantes.

Jenkins: Esta herramienta de automatizacion de cdédigo abierto facilita la integracién y
entrega continua (CI/CD). Su flexibilidad y gran cantidad de plugins lo convierten en una opcidn

robusta, aunque su configuracién puede resultar compleja y consumir recursos.

GitLab CI/CD y GitHub Actions: Estas plataformas integradas en GitLab y GitHub,
respectivamente, permiten la automatizacién de workflows mediante archivos de configuracién
(.yml). Aunque cada una presenta ventajas particulares en términos de integracién y facilidad
de uso, también tienen limitaciones en flexibilidad en comparacién con soluciones como
Jenkins. Cada una de estas herramientas se adapta a distintos escenarios y necesidades,

permitiendo a los equipos de desarrollo estructurar sus procesos de manera ldgica y concisa. La
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correcta eleccién e integracion de estas tecnologias es fundamental para garantizar que el

ambiente de desarrollo respalde de forma dptima la creacidn, prueba y despliegue de software.
Integracién y Mejora Continua

Otro aspecto importante que se aborda es la iteracidon constante en la configuracion de
los ambientes de desarrollo. Se enfatiza que la mejora continua es un proceso que abarca desde
la seleccién de herramientas hasta la adopcién de nuevas tecnologias que optimicen el flujo de
trabajo. La filosofia DevOps, por ejemplo, ha difuminado las fronteras entre el desarrollo y las
operaciones, promoviendo una cultura de colaboracién y automatizacidon que resulta esencial

en la era moderna del desarrollo de software.

Ademas, en la unidad se realiza representaciones graficas (figuras) que ilustran el flujo
de trabajo, la interaccion entre diferentes ambientes y el proceso de resolucion de problemas
en el ciclo de desarrollo. Estas representaciones son utiles tanto para la ensefianza como para
la implementacidn practica, ya que permiten visualizar de manera clara las etapas del proceso y

como se integran las distintas herramientas.

En sintesis, el documento ofrece una visién integral de los ambientes de desarrollo,
abarcando desde sus origenes y evolucion histdrica hasta las practicas modernas que involucran
la nube, la contenerizacién y la automatizacién de procesos. Se destaca la importancia de contar
con un ambiente bien configurado para mejorar la eficiencia, reducir errores y fomentar una

colaboracién mas efectiva en el desarrollo de software.

Para docentes y profesionales esta sinopsis brindara diversas opciones didacticas y
metodoldgicas para ensefiar a los estudiantes sobre la configuracion y gestion de ambientes de
desarrollo. Se puede emplear ejemplos practicos, casos de estudio y representaciones graficas
para ilustrar la evolucién histdrica, la clasificacidn y los procesos involucrados en la creacién y

mantenimiento de estos entornos.

Ademas, la comprension de herramientas como Git, Jenkins, Docker y los IDEs actuales
se convierte en un eje fundamental para estructurar cursos y talleres que preparen a la nueva
generacion de desarrolladores. En el ambito académico, estructurar los procesos en etapas
claramente definidas (desarrollo, integracion, pruebas y produccidn) permite a los estudiantes
tener una vision sistémica del ciclo de vida del software, fomentando buenas practicas y la

adopcidn de metodologias agiles y orientadas a la calidad.

Finalmente, la integracién de conceptos como la interaccién humano-computadoray el
uso de ambientes computacionales ofrece una perspectiva ampliada sobre cémo la tecnologia

se adapta y evoluciona para responder a las necesidades del usuario final, enriqueciendo asi el
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contenido curricular y preparando a los futuros desarrolladores para afrontar los desafios que

se afronta en el mundo real.
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8.2 UNIDAD 2 (Git: todo el poder de administrar tus proyectos.)
8.2.1 Temasy Subtemas

Historia y conceptos generales de Git

Instalacion de Git

Comandos basicos de Git

___ ), N

8.2.2  Historia y Origen de GIT

Creacion del Término "GIT" de Linux Torvalds: En si fue creado por la necesidad de
manejar de forma coherente y ordena los cambios que se van realizando a medida que se va
avanzando con el software. Aunque Torvalds es conocido por su sentido del humor, y "Git" es
una palabra corta y simple, facil de recordar. El mismo ha dicho que el nombre no tiene un
significado profundo, y que lo eligié porque sonaba bien. En inglés coloquial, "git" puede tener
una connotacidn negativa, ya que su significando es algo asi como "idiota" o "inutil". (Chacon &

Straub, 2024)

Torvalds ha hecho referencia a esto, diciendo que él es un "git". Nada mas desligado de
la realidad por todas sus contribuciones. Esto puede interpretarse como una forma de restar
importancia a la herramienta, o como una broma autocritica. En si el nombre "Git" fue elegido
por Linus Torvalds por su simplicidad y, posiblemente, por su connotacidn coloquial en inglés.

No tiene un significado técnico especifico.
8.2.3  Predmbulo: El Caos del Control de Versiones Centralizado

Antes de Git, el control de versiones estaba dominado por sistemas centralizados como
Subversion (SVN) y CVS. Estos sistemas almacenaban el historial de versiones en un servidor

central, lo que presentaba varios problemas:
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e Punto unico de fallo: Si el servidor central fallaba, todo el historial de versiones se

perdia.

e Rendimiento lento: Las operaciones requerian comunicacion con el servidor central, lo

que podia ser lento, especialmente para proyectos grandes.

e Flujo de trabajo limitado: Los flujos de trabajo de ramificacion y fusién eran complejos

Y propensos a errores.

Por lo que antes de la llegada de Git, el control de versiones de software era un

panorama diverso y a menudo complicado. Los desarrolladores enfrentaban desafios

significativos para rastrear cambios, colaborar en proyectos y mantener la integridad del cddigo.

Aqui hay un resumen de los sistemas y practicas que prevalecieron antes de Git:
8.2.4  Sistemas de Control de Versiones Centralizados (CVCS)

Estos sistemas, como CVS (Concurrent Versions System) y Subversion (SVN), utilizaban
un repositorio centralizado para almacenar todas las versiones del cédigo. Los desarrolladores
trabajaban en copias locales, pero los cambios debian confirmarse en el repositorio central. Esto

facilitaba la administracion y el control, pero también creaba un punto Unico de falla.

Si el servidor central se caia, los desarrolladores no podian confirmar cambios ni acceder
al historial esto a su vez afectaba las operaciones ya que podian ser lentas, especialmente para
proyectos grandes o con conexiones de red deficientes. La creacion de ramas (branches) para el
desarrollo paralelo era posible, pero a menudo complicada y propensa a conflictos. (Chacon &

Straub, 2024)
Ejemplos:

CVS (Concurrent Versions System): Uno de los primeros sistemas de control de versiones

ampliamente utilizados. Era popular en la década de 1990 y principios de la de 2000.

Subversion (SVN): Disefiado para ser un reemplazo de CVS, SVN ofrecia mejoras en

rendimiento y funcionalidad. Fue ampliamente adoptado antes de la popularizacién de Git.
Otros Métodos y Practicas
8.2.5 Archivos de parches:

Antes de los CVCS, los desarrolladores a menudo intercambiaban cambios mediante
archivos de parches (patches). Estos archivos contenian las diferencias entre versiones de
archivos. Este método era engorroso y propenso a errores, especialmente para proyectos

grandes.
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Copias de seguridad locales:

Los desarrolladores a menudo mantenian copias de seguridad locales de sus archivos.
Esto proporcionaba cierta proteccion contra la pérdida de datos, pero no facilitaba la

colaboracidn ni el seguimiento de cambios.
Sistemas de control de versiones propietarios:

Algunas empresas utilizaban sistemas de control de versiones propietarios, como
BitKeeper. Estos sistemas a menudo ofrecian caracteristicas avanzadas, pero podian ser

costosos y limitados en su disponibilidad.

El Nacimiento de Git: La Necesidad Agudiza el Ingenio

En 2002, el desarrollo del kernel de Linux utilizaba BitKeeper, un sistema de control de
versiones propietario. Sin embargo, en 2005, la licencia gratuita de BitKeeper fue revocada,
dejando a la comunidad de Linux en una situacién precaria.

Figura 8
Linus Torvalds, creador de GIT y LINUX S.0

Nota: Creador de varias contribuciones de cédigo abierto. Fuente: Autor

Linus Torvalds, el creador de Linux, tomd la iniciativa y comenzé a desarrollar Git.
Los objetivos de Torvalds eran claros:

e Velocidad: Git debia ser extremadamente rdpido, incluso para proyectos

grandes.

e Simplicidad: Git debia ser facil de usar y comprender.
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e Soporte para flujos de trabajo distribuidos: Git debia permitir a los
desarrolladores trabajar de forma independiente y sincronizar sus cambios

facilmente.
Hitos Importantes en la creacidn de Git
e Abril de 2005: Linus Torvalds comienza el desarrollo de Git.
e Junio de 2005: Se lanza la primera version de Git.

e 2008: Se lanza GitHub, una plataforma de alojamiento de cddigo que utiliza Git.

e 2010: Git se convierte en el sistema de control de versiones mds popular del

mundo.
8.2.6 La Filosofia de Git: Un Enfoque Distribuido

Git revolucioné el control de versiones al adoptar un enfoque distribuido. En lugar de
un servidor central, cada desarrollador tiene una copia completa del historial de versiones en su

maquina local. Esto ofrece varias ventajas: (Chacon & Straub, 2024)

Rendimiento excepcional: Las operaciones locales son extremadamente rapidas, ya que

no requieren comunicacion con un servidor central.

Flujos de trabajo flexibles: Git permite flujos de trabajo de ramificacion y fusién muy

flexibles, lo que facilita la colaboracidn y la experimentacion.

Resiliencia: Si un desarrollador pierde su copia local del historial de versiones, puede

recuperarla de otro desarrollador.

Los Componentes Clave de Git:

Repositorio: Un repositorio de Git es un directorio que contiene el historial de

versiones de un proyecto.

e Confirmacién (Commit): Una confirmacidon es una instantdnea de los cambios

realizados en un repositorio.
e Ramificacién (Branch): Una ramificacion es una linea de desarrollo independiente.

e Fusién (Merge): La fusion combina los cambios de dos ramificaciones.
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El lanzamiento de GitHub en 2008 impulsd aun mas la adopcién de Git. GitHub
proporciond una plataforma centralizada para alojar repositorios de Git, lo que facilité la
colaboracién entre desarrolladores. Hoy en dia, Git es el sistema de control de versiones mas
utilizado del mundo. Se utiliza en proyectos de todos los tamafios, desde pequefios proyectos

personales hasta grandes proyectos empresariales. (Chacon & Straub, 2024)
El Impacto de Git: Transformando el Desarrollo de Software

Git ha tenido un impacto profundo en el desarrollo de software. Ha facilitado la

colaboracidn, la experimentacidn y la innovacion. Git ha permitido a los desarrolladores trabajar

de forma mds eficiente y ha mejorado la calidad del software.
Git, el Legado de Linus Torvalds

Git fue creado por Linus Torvalds en 2005, en respuesta a la revocacion de la licencia
gratuita de BitKeeper, que se utilizaba para el desarrollo del kernel de Linux. La historia de Git
es un testimonio del poder de la innovacién y la colaboracién. Linus Torvalds creé una
herramienta que transformé el desarrollo de software y que seguira siendo relevante durante
muchos afios. Torvalds necesitaba un sistema de control de versiones que fuera rapido,

distribuido y capaz de manejar proyectos grandes y complejos. (Chacon & Straub, 2024)
Caracteristicas Clave de Git:

e Distribuido: Cada desarrollador tiene una copia completa del repositorio, lo que

permite trabajar sin conexidn y facilita la creacién de ramas.

e Rendimiento: Git estd disefiado para ser rapido y eficiente, incluso con proyectos

grandes.

e Ramificacién flexible: Git facilita la creacion y fusién de ramas, lo que permite el

desarrollo paralelo y la experimentacién.

e Integridad: Git utiliza sumas de comprobacién para garantizar la integridad de los

datos.

En resumen, antes de Git, el control de versiones era a menudo un proceso centralizado,
lento y complicado. Git revoluciond el desarrollo de software al proporcionar un sistema

distribuido, rapido y flexible que facilitd la colaboracion y el seguimiento de cambios.

A continuacion, revisaremos como se maneja esta herramienta y parte del proceso sera
referenciado en el sistema operativo de Windows para su utilizacién y posterior administracién

de proyectos.
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Figura 9
Instalacion de GIT en Windows parte 1

[
0 glt ——&‘\'t‘l'}'ll]illg—is-10('{11 Q_ Type / to search entire site... 0

About
D tati
ocumentation Downloads .

Downloads I Latest source Release

GUI Clients

Logos @ macos 42 Windows e 1D-0

Release Notes (2025-03-14)

Community A Linux/Unix Download for Windows

Older releases are available and the Git source
repository is on GitHub.

The entire Pro Git book
written by Scott Chacon and
Ben Straub is available to read
online for free. Dead tree
versions are available on GUI Clients Logos
Amazon.com.

Git comes with built-in GUI tools (git-gui, Various Git logos in PNG (bitmap) and EPS
gitk), but there are several third-party tools for (vector) formats are available for use in
users looking for a platform-specific online and print projects.
experience.

View Logos —

View GUI Clients —

Nota: Se representa la instalacion dentro de Windows como entorno de cambios. Fuente: Autor
Para poder realizar la instalacion debemos descargar el ejecutable de Windows que nos
permita instalar esta herramienta, asi como podemos visualizar en la Figura 9.

Figura 10
Instalacion Git en Windows parte 2

[

Git 2.45.2 Setup - X

Information Y,
Flease read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, click Next.

GNU General Public License
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
| 59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public |
license is intended to auarantee vour freedom to share and channe

I hittps: ffgitforwindows, org)f

Next Cancel

Nota: Se considera el proceso de instalacion recomendado por GIT y su documentacion. Fuente: (git-scm,

s.f.)
Para poder realizar la instalacion debemos dar doble clic en ejecutable de GIT Windows

gue nos e instalar como se indica en la en la Figura 10.
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Una vez demos clic en siguiente tendremos que seleccionar la ruta donde se va instalar
por defecto GIT, como se indica en la Figura 11.

Figura 11
Instalacion de Windows parte 3

Git 2.45.2 Setup - X

Select Destination Location Y,
Where should Git be installed?

[ F Setup will install Git inte the following folder.

‘ To continue, click Next. I you would like to select a different folder, click Browse.

C:\Users\Usuario\AppData\Local\Programs\Git Browse...

At least 340,1 MB of free disk space is required.
hitps: ffgitiorwindows.orgf

Back Next Cancel

Nota: Seleccion de ruta a instalar. Fuente: (git-scm, s.f.)

En la Figura 12 podemos divisar las caracteristicas generales de GIT y tendremos que

seleccionar las herramientas que por defecto vienen para instalarlos durante este proceso.

Figura 12
Modelo de Trabajo sobre la Pirdmide de UX

Git 2.45.2 Setup - X

Select Components 'Y,

| ‘Which components should be installed?

Select the components you want to install; clear the components you do not want to
install. Click Next when you are ready to continue.

[:] On the Desktop
Windows Explorer integration
Open Git Bash here|
- Open Git GUI here
Git LFS (Large File Support)
| Associate .git* configuration files with the default text editor
| Associate .sh files to be run with Bash
(] Check daily for Git for Windows updates
| (] (NEW!) Add a Git Bash Profile to Windows Terminal |
(MEW!) Scalar (Git add-on to manage large-scale repositories)

Current selection requires at least 340,0 MB of disk space.
https: /fgitforwindowes. org/

Back Cancel

Nota: Seleccion de elementos a instalar. Fuente: (git-scm, s.f.)

En la Figura 13 se puede evidenciar ya el proceso de instalacién previo a iniciarse cabe

recalcar que hemos dejado todo por defecto para que pueda ser eficiente la instalacién por ello
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deben tener en cuenta que casi todas las configuraciones se realizan por defecto y hemos dado

clic en siguiente hasta llegar a la figura indicada.

Figura 13
Instalacion de Git parte 4

-,

Git 2.45.2 Setup - *

Configuring experimental options \S
These features are developed actively. Would you like to try them? v

[_] Enable experi tal support for pseudo « k

This allows running native console programs like Node or Python in a
Git Bash window without using winpty, but is unfortunately not quite stable yet.

[_] Enable experimental built-in file system monitor

(NEW!) Automatically run a built-in file system watcher, to speed up common
operations such as " git status™, “git add”, " git commit”, etc in workirees
containing many files.

https:ffgitforwindows. org/

Back Install Cancel

Nota: Se representa proceso de instalacion de GIT. Fuente: (git-scm, s.f.)

En la Figura 14 se puede evidenciar ya el proceso de instalacidén va avanzando este paso
no dura mas de unos 5 minutos, una vez instalado tendremos que verificar por comandos la
version.

Figura 14
Instalacion de GIT en Windows

o,

Git 2.45.2 Setup - x

Tnstalling A,
Please wait while Setup installs Git on your computer. v

Extracting files...
C:\Users\Usuario\AppData'Local\Programs\Git\usr\bin\msys-wind-0.dll

https: /fgitforwindows,org/f

Cancel |

Nota: Se representa proceso de instalacion de GIT. Fuente: (git-scm, s.f.)
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En la Figura 15 se puede evidenciar la version instalada de GIT, asi como las
herramientas que esta facilita para la creacién de comandos que permitan la administracion de
proyectos en la web. Esta herramienta se instalé por defecto y una vez demos clic derecho sobre
el documento o la carpeta principal vamos a encontrar el nombre: “Open Git Bash Here” que
nos permite obtener un terminal en Windows que se torna en un intérprete de comandos de
GIT y Linux, pero en Windows. (Chacon & Straub, 2024)

Figura 15
Verificacion de Git Instalado en Windows.

MINGW64:/c/Users/Usuario/Desktop,/Proyecto AC 2025 = O X

$ git --version
git version 2.45.2. windows.1

$ Is -1

arto
imer (

-MW-r—-r--
-rW-r--r--

1u
1u
1U
1u
1U
11
1
11

S T R N N N N )
[y gy gy gy S g g

P,

Nota: Se verifica la instalacion de GIT. Fuente: (git-scm, s.f.)

8.2.7 El Arbol de Estados de GIT

En este apartado debemos prestar mas atencidn ya que esto es lo principal que se debe
recordar sobre Git, si quieres que el resto de tu proceso de aprendizaje vaya por buen camino.
Git tiene tres estados principales en los que pueden residir tus archivos: modificados, por etapas

y confirmados.

e Modificado: significa que has cambiado el archivo, pero aun no lo has

confirmado en tu base de datos.

e Staged: significa que has marcado un archivo modificado en su versién actual

para que entre en tu préxima instantanea de confirmacion.

e Confirmado significa que los datos estan almacenados de forma segura en tu

base de datos local.
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Esto nos lleva a las tres secciones principales de un proyecto Git: denominado como el

arbol de trabajo, el drea de staging (area de espera), y el directorio principal de Git.

Figura 16
Arbol de trabajo de GIT.

Working

Staging .git directory

Directory Area (Reposito ry)

Checkout

Nota: Se visualizar el drea de trabajo de GIT. Fuente: (git-scm, s.f.)

En la Figura 16 podemos visualizar el Arbol de trabajo, drea de preparacién y directorio
Git donde el arbol de trabajo es la una Unica comprobacion de una version del proyecto. Estos
archivos se extraen de la base de datos comprimida en el directorio Git y se colocan en el disco
para que puedas utilizarlos o modificarlos. El area de preparacidén (staging) es un archivo,
generalmente contenido en tu directorio Git, que almacena informacién sobre lo que se incluira
en tu préxima confirmacidn. Su nombre técnico en la jerga de Git es “indice”, pero la frase “drea
de preparacion” es también valida. El directorio Git es donde esta tecnologia almacenara los
metadatos y la base de datos de objetos de tu proyecto. Esta es la parte mds importante de Git,

y es lo que se copia cuando clonas un repositorio desde otro ordenador. (Chacon & Straub, 2024)
8.2.8 Elflujo de trabajo bdsico de Git
Tiene una relacidn que se da de la siguiente forma asi:
Modificas, editas o cambias de alguna forma los archivos en tu arbol de trabajo.

Seleccionas los cambios que quieres que formen parte de tu préxima confirmacién, que

afiade s6lo esos cambios al drea de preparacion sélo esos cambios al drea de preparacién.

Realizas una confirmacién, que toma los archivos tal y como estan en el area de

preparacidn y almacena esa instantdnea de forma permanentemente en tu directorio Git.
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Si una version concreta de un archivo esta en el directorio Git, se considera confirmada.
Si se ha modificado y se ha afiadido al area de preparacién, se considera preparado. Y si ha sido
modificado desde que fue editada pero no ha sido preparado, se considera modificado. En
Conceptos basicos de Git, aprenderds mas sobre estos estados y cdmo puedes aprovecharte de
ellos o saltarte la parte de preparacién por completo.

Figura 17
Flujo de trabajo de GIT

LA v0.2 1.0

Q<€

Nota: Flujo de trabajo de GIT. Fuente: (atlassian, s.f.)

8.2.9 Autoevaluacion 2
e (Cudl es el origen del nombre "Git" segln lo explicado en el documento?
Es un acrénimo de “Global Information Tracker”
Fue elegido por su simplicidad y su connotacién coloquial
Hace referencia a una tecnologia especifica en redes
Es una abreviacion de “Great Innovation Tool”

e (Cudl fue uno de los principales problemas de los sistemas de control de

versiones centralizados antes de Git?
La imposibilidad de trabajar de forma colaborativa

La falta de herramientas gréficas
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El punto Unico de fallo en el servidor central
La incapacidad de gestionar proyectos pequenos
e (iQué evento impulsd a Linus Torvalds a desarrollar Git?
La creacién de nuevos lenguajes de programacion
La revocacion de la licencia gratuita de BitKeeper
La demanda de una interfaz gréafica avanzada

La necesidad de un sistema centralizado mas robusto

e (Cudl de las siguientes caracteristicas NO corresponde a Git?
Enfoque distribuido
Operaciones que dependen siempre de un servidor central
Velocidad en el manejo de versiones
Soporte para ramificacion flexible
e (iQué representa el "repositorio” en Git?
Un archivo temporal para guardar cambios
Una interfaz grafica para editar cédigo
Un directorio que contiene el historial de versiones de un proyecto
Un servidor remoto para la colaboracion
e (Cudles son los tres estados en los que pueden residir los archivos en Git?
Nuevo, modificado y respaldado
Activo, pendiente y archivado
Modificado, staged y confirmado
Editado, revisado y publicado
e (Qué ventaja principal ofrece el enfoque distribuido de Git?
Permite ejecutar comandos Unicamente en la nube
Hace innecesaria la utilizacién de herramientas de fusion
Ofrece operaciones locales rapidas sin depender de un servidor central

Elimina la necesidad de crear ramas para el desarrollo
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e (Cudleslafuncidn de la "area de staging" en Git?
Almacenar permanentemente los cambios en el repositorio
Guardar una copia de seguridad del proyecto en la nube

Mantener un registro temporal de los cambios que se incluirdn en la préxima

confirmacién
Actuar como la interfaz grafica del sistema

e (iQué es Git Bash y cual es su funcién en Windows?

Es una herramienta para la edicién de imagenes

Es una interfaz de linea de comandos que permite ejecutar comandos de Git
Es un entorno de desarrollo integrado exclusivo para Linux

Es una aplicacidn grafica para gestionar repositorios

e (Cudldelossiguientes NO es uno de los componentes clave de Git mencionados

en el documento?
Repositorio
Confirmacién (Commit)
Fusion (Merge)
Servidor Central
8.2.10 Resumen de la Unidad 2

En la segunda unidad hemos abordado como se da el origen y la historia de Git,
destacando la importancia de contar con un sistema de control de versiones que permita
manejar de forma ordenada y coherente los cambios en el desarrollo de software. Antes de Git,
los sistemas de control de versiones estaban basados en un enfoque centralizado, representado
por herramientas como CVS y Subversion (SVN). Estos sistemas utilizaban un servidor central
para almacenar todo el historial de versiones, lo que implicaba importantes inconvenientes,

tales como:

Punto unico de fallo: Si el servidor central fallaba, se perdia el acceso al historial

completo del proyecto.

Rendimiento lento: La dependencia de la comunicacién constante con un servidor

central hacia que las operaciones fueran lentas, especialmente en proyectos de gran escala.
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Flujos de trabajo limitados: La gestion de ramas y fusiones era compleja y propensa a
errores, lo cual dificultaba el trabajo colaborativo y la experimentaciéon en el desarrollo de

software.

Ademas, antes de la consolidacion de sistemas centralizados, los desarrolladores solian
intercambiar cambios mediante archivos de parches y mantener copias de seguridad locales,
métodos que, aunque Utiles en su momento, presentaban limitaciones para proyectos
colaborativos y de gran envergadura. Algunos entornos incluso utilizaban sistemas propietarios,
como BitKeeper, que aunque ofrecian caracteristicas avanzadas, presentaban restricciones en

cuanto a disponibilidad y costo.

El Nacimiento de Git y la Innovacidn de Linus Torvalds

La necesidad de contar con una herramienta mas robusta y flexible se hizo patente
cuando, en 2002, el kernel de Linux utilizaba BitKeeper. Sin embargo, en 2005 la licencia gratuita
de BitKeeper fue revocada, lo que dejé a la comunidad del desarrollo del kernel en una situacion

critica. Fue en ese contexto que Linus Torvalds, el creador de Linux, decidié desarrollar Git.
Torvalds planted objetivos muy claros para la nueva herramienta:

Velocidad: Git debia ser extremadamente rapido, incluso para proyectos de gran

tamafio.
Simplicidad: Se buscaba que fuera facil de usar y de comprender por los desarrolladores.

Soporte para flujos de trabajo distribuidos: Git debia permitir a los desarrolladores
trabajar de forma independiente, manteniendo una copia completa del historial en cada

maquina local y facilitando la sincronizaciéon de cambios.
Entre los hitos importantes se destacan:
Abril de 2005: Inicio del desarrollo de Git.
Junio de 2005: Lanzamiento de la primera versidn.
2008: Se lanza GitHub, plataforma que impulsé auin mas la adopcidén de Git.

2010: Git se consolida como el sistema de control de versiones mas popular a nivel

mundial.

El nombre “Git” fue escogido por Torvalds en parte por su simplicidad y también por su

III

connotacion coloquial en inglés (donde "git" se asocia a “idiota” o “inutil”). Con este nombre,
Torvalds mostré su sentido del humor y resté importancia a la herramienta, enfatizando en

cambio sus robustas capacidades y su cardcter revolucionario en el desarrollo de software.
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Filosofia y Caracteristicas Clave de Git

Git introdujo un enfoque distribuido que transformé radicalmente la forma en que se
manejaba el control de versiones. A diferencia de los sistemas centralizados, Git permite que

cada desarrollador posea una copia completa del repositorio, lo que ofrece diversas ventajas:

Operaciones locales rapidas: Al no depender de un servidor central para realizar

operaciones, Git permite trabajar de manera agil y con alto rendimiento.

Flexibilidad en el flujo de trabajo: La posibilidad de crear y fusionar ramas de forma

sencilla fomenta la colaboracién y la experimentacién en el desarrollo.

Resiliencia y seguridad: Si un desarrollador pierde su copia local, puede recuperarla

facilmente de otro repositorio, asegurando la integridad del historial.
Las caracteristicas fundamentales de Git se resumen en:

Repositorio: Es el directorio que almacena el historial completo del proyecto,

incluyendo metadatos y objetos.

Confirmacién (Commit): Representa una instantdnea de los cambios realizados, que se

almacena de forma permanente en el repositorio.

Ramificacion (Branch): Permite crear lineas de desarrollo independientes, facilitando la

experimentacion y el trabajo en paralelo.

Fusion (Merge): Es el proceso mediante el cual se combinan los cambios de distintas

ramas en una unica linea de desarrollo.

Git utiliza sumas de comprobacién para garantizar la integridad de los datos,
asegurando que los cambios no se hayan corrompido. Ademads, su estructura distribuida y la
capacidad para trabajar sin conexion lo convierten en una herramienta esencial para proyectos

tanto pequeios como de gran escala.
Implementacién y Proceso de Instalacion en Windows

El documento también detalla el proceso de instalacién de Git en el sistema operativo
Windows, resaltando la importancia de seguir las configuraciones recomendadas para una
instalacion eficiente. Se explica paso a paso cdmo descargar el ejecutable de Git, proceder con
la instalacion y seleccionar la ruta por defecto. Durante el proceso, se menciona la importancia
de mantener la configuracidon por defecto para garantizar la compatibilidad y el correcto
funcionamiento de la herramienta. Al finalizar la instalacidén, se verifica la versién de Git

utilizando la terminal. En Windows, se puede acceder a Git Bash, una interfaz de linea de
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comandos que permite ejecutar comandos de Git y emular un entorno similar al de Linux,
facilitando la administracién y manejo del repositorio. Con Git Bash, al hacer clic derecho en el
directorio o archivo principal, se muestra la opcién “Open Git Bash Here”, lo que permite iniciar

rapidamente una terminal para gestionar el proyecto.
El Arbol de Estados y el Flujo de Trabajo Basico de Git

Una parte crucial del aprendizaje de Git es comprender los tres estados principales en

los que pueden residir los archivos:

e Modificado: El archivo ha sido alterado, pero los cambios aln no han sido

preparados.

e Staged (Preparado): El archivo modificado ha sido marcado para ser incluido en

la siguiente confirmacion.

e Confirmado (Committed): Los cambios se han almacenado de forma

permanente en el repositorio.

El documento explica que estos tres estados forman parte del “arbol de trabajo” de Git,

gue se compone de:
e Elarbol de trabajo: Donde se encuentran los archivos actuales del proyecto.

e El drea de staging (indice): Donde se almacenan temporalmente los cambios

que seran confirmados.

e El directorio Git: Que contiene todos los metadatos y el historial completo del

proyecto.
El flujo de trabajo basico de Git se desarrolla de la siguiente manera:
e Se modifican los archivos en el arbol de trabajo.
e Se seleccionan y afiaden los cambios al area de staging.

e Se realiza una confirmacién que toma los archivos del drea de staging y los
almacena en el repositorio, registrando una instantanea del estado del

proyecto.

Este proceso permite un control minucioso de cada cambio, facilitando la identificacion

y correccién de errores, y promoviendo un manejo eficiente y seguro del cddigo.

Impacto y Legado de Git en el Desarrollo de Software
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Git ha transformado radicalmente el desarrollo de software al fomentar la colaboracién,
la experimentacion y la innovacién. Gracias a su enfoque distribuido, Git no solo ha permitido
un manejo mas eficiente de los proyectos, sino que también ha contribuido a mejorar la calidad
del software, facilitando el trabajo en equipo y la integracidon continua. El impacto de Git se
refleja en su adopciéon masiva en proyectos de todo tipo, desde desarrollos personales hasta
grandes iniciativas empresariales. La apariciéon de plataformas como GitHub, que se basan en
Git, ha potenciado auin mads la colaboraciéon entre desarrolladores a nivel global, creando
comunidades y ecosistemas en torno a la herramienta. Linus Torvalds, al crear Git, dejé un

legado que no solo revoluciond el control de versiones, sino que también sentd las bases para

nuevas metodologias de trabajo colaborativo y agil.

Git se ha convertido en un elemento esencial en el ciclo de desarrollo de software
moderno, siendo reconocido por su velocidad, flexibilidad e integridad de datos. En general en
la unidad 2 se ofrece una vision completa sobre la evolucidn del control de versiones,
destacando las limitaciones de los sistemas centralizados y presentando Git como la solucién
innovadora y robusta que transformad el panorama del desarrollo de software. Se explican tanto
los origenes histéricos y la filosofia detrds de Git como sus componentes clave, su flujo de
trabajo basico y el proceso de instalacion en Windows, lo que lo hace accesible para
desarrolladores de cualquier nivel. Para docentes y profesionales este contenido representa una
base sdlida para ensefiar y aplicar buenas practicas en el manejo de versiones. Comprender
como Git gestiona los cambios, la importancia de su enfoque distribuido y el valor de
herramientas como Git Bash en Windows permite estructurar procesos académicos y talleres
practicos que preparen a la nueva generacion de desarrolladores para enfrentar retos en
proyectos reales. La capacidad de Git para facilitar el trabajo colaborativo, garantizar la
integridad del cédigo y permitir la experimentacién sin comprometer el estado estable del
proyecto lo convierte en una herramienta indispensable en la industria del software. Su legado
y la visidn de Linus Torvalds contintian siendo relevantes y se reflejan en la evolucidn constante

de metodologias de desarrollo, integracion y despliegue continuo.
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8.3 UNIDAD 3 (HTML, CSSy JS)
8.3.1 Temas y Subtemas

Importancia de Contenerizacion

—[ Introduccion a Docker

Virtualizacion de Servicios

_____/ ____

8.3.2 Importancia de Contenerizacion

La contenerizacion es una tecnologia que permite empaquetar una o varias aplicaciones
y sus dependencias en una unidad portatil Ilamada contenedor. Un contenedor incluye todo lo
necesario para ejecutar la aplicacion: cédigo, bibliotecas, configuraciones y dependencias del
sistema, permitiendo tener un ambiente practicamente listo en segundos si sabemos manejar
las correctas configuraciones del caso, este trabaja con imagenes o archivos que permitan

exponer y palpar estas configuraciones (Iradier & Martinez, 2021).
8.3.3 éComo Funciona la Contenerizacion?

Aislamiento: Los contenedores proporcionan un aislamiento de procesos, lo que
significa que cada contenedor se ejecuta en su propio espacio aislado. Esto evita conflictos entre

aplicaciones y garantiza que cada aplicacién tenga su propio entorno.

Portabilidad: Los contenedores son portatiles y pueden ejecutarse en cualquier sistema
operativo o infraestructura que admita la tecnologia de contenedores. Esto facilita el despliegue

de aplicaciones en diferentes entornos.

Ligereza: Los contenedores son ligeros y eficientes, ya que comparten el kernel del
sistema operativo host. Esto permite ejecutar mds contenedores en un solo servidor en

comparacion con las maquinas virtuales.
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8.3.4 Gestion de Ambientes de Desarrollo con Contenerizacion

El proceso de contenerizacidn simplifica la gestion de ambientes de desarrollo de varias

maneras:

e Consistencia: Los contenedores garantizan que todos los desarrolladores trabajen
en el mismo entorno, lo que reduce los errores y conflictos causados por diferencias

en las configuraciones locales.

e Aislamiento de Dependencias: Cada proyecto puede tener sus propias

dependencias aisladas en contenedores separados, lo que evita conflictos entre

versiones de bibliotecas.

e Despliegue Simplificado: Los contenedores facilitan el despliegue de aplicaciones en
diferentes entornos, ya que el mismo contenedor se puede ejecutar en desarrollo,

pruebas y produccion.

e Escalabilidad: Los contenedores permiten escalar aplicaciones facilmente mediante

la creacidon de multiples instancias de un contenedor.

e Reproducibilidad: Los contenedores garantizan que los ambientes de desarrollo
sean reproducibles, lo que facilita la incorporacidon de nuevos desarrolladores al

equipo.
Herramientas de Contenerizacion

Docker: Es la plataforma de contenedores mas popular y ampliamente utilizada. Docker

facilita la creacidn, el despliegue y la gestién de contenedores.

Kubernetes: Es un sistema de orquestacion de contenedores que automatiza el

despliegue, la escalabilidad y la gestion de aplicaciones en contenedores.

La contenerizacion es una tecnologia que ha permitido una gran mejora en el desarrollo
de software moderno ya que simplifica la gestién de ambientes de desarrollo, mejora la
consistencia y facilita el despliegue de aplicaciones. Docker y Kubernetes son herramientas clave
en el ecosistema de la contenerizacion que permiten desplegar un ambiente computacional

completo para el desarrollo de aplicaciones. (Iradier & Martinez, 2021)
8.3.5 Introduccién a Docker: una plataforma integradora

Docker es una plataforma de cédigo abierto que permite a los desarrolladores
automatizar el despliegue de aplicaciones dentro de "contenedores". Un contenedor es un

entorno de software estandarizado que empaqueta todo lo que una aplicacién necesita para

. . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 8 admisiones@itq.edu.ec @ ¥ Divga de Ationza (Ese. @ WWW.ITQ.EDU.EC

57



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

ejecutarse: codigo, bibliotecas, configuraciones y dependencias. Esto garantiza que la aplicacion
se ejecute de manera consistente en cualquier entorno, ya sea en la maquina de un
desarrollador, en un servidor de pruebas o en un entorno de produccidn. (Iradier & Martinez,

2021)

Figura 18
Proceso de Docker
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Nota: Flujo de trabajo de Docke. Fuente: (vultr, 2024)

8.3.6  Historia de Docker
Origenes en dotCloud:

La historia de Docker se remonta a 2008, cuando Solomon Hykes fundé dotCloud, una
empresa que ofrecia una plataforma de servicios en la nube (PaaS). Dentro de dotCloud, se
desarrollé una tecnologia interna para facilitar el despliegue de aplicaciones. Esta tecnologia se

convertiria en la base de lo que hoy conocemos como Docker. (IONOS, 2023)
Nacimiento de Docker:

En 2013, Solomon Hykes presentd Docker al publico en la PyCon de Santa Clara. Docker
se lanzé como un proyecto de cédigo abierto en marzo de 2013. Rapidamente, Docker gand
popularidad entre los desarrolladores debido a su facilidad de uso y su capacidad para simplificar
el despliegue de aplicaciones. DotCloud, Inc. se transformé en Docker, Inc, que hoy es la firma
que promueve el proyecto y ofrece a la venta la version comercial de la plataforma.

(DataScientest.com, 2008)
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Impacto y Adopcion:

Docker democratizé la tecnologia de contenedores, haciéndola accesible para
desarrolladores de todos los niveles, gracias a su facil acceso ya que su plataforma es
independiente al S.0 que se esté utilizando y su capacidad para simplificar el despliegue y la
gestién de aplicaciones ha sido fundamental para la adopcién de la computacién en la nube y la

arquitectura de microservicios. (IONOS, 2023)
Significado del Nombre "Docker"

Inspiracion maritima: El nombre "Docker" proviene del término inglés "docker", que se

refiere a los trabajadores portuarios que cargan y descargan contenedores de carga en los
barcos. Esta analogia es muy apropiada, ya que Docker permite empaquetar aplicaciones en
"contenedores" que pueden ser transportados y desplegados facilmente en diferentes
entornos. En esencia, Docker facilita el "empaquetado" y "envio" de aplicaciones, al igual que

los trabajadores portuarios hacen con los contenedores de carga. (Docker, 2021)
Conceptos Clave de Docker

Imdgenes: Una imagen de Docker es una plantilla de solo lectura con instrucciones para
crear un contenedor. Las imagenes contienen todo lo necesario para ejecutar una aplicacién.

(IBM, 2023)

Contenedores: Un contenedor es una instancia en ejecucion de una imagen de Docker.
Los contenedores son entornos aislados que permiten ejecutar aplicaciones de manera

consistente. (IBM, 2023)

Docker Hub: Es un registro en linea donde se pueden almacenar y compartir imagenes
de Docker. Es un recurso de gran baluarte ya que puedes encontrar imagenes preconstruidas

para diversas aplicaciones. (IBM, 2023)
Beneficios de Docker

Consistencia: Las aplicaciones se ejecutan de manera consistente en cualquier entorno.

(Amazon Web Services, 2021)

Portabilidad: Las aplicaciones se pueden desplegar facilmente en diferentes

plataformas. (Amazon Web Services, 2021)

Eficiencia: Los contenedores utilizan menos recursos que las maquinas virtuales.

(Amazon Web Services, 2021)
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Escalabilidad: Las aplicaciones se pueden escalar facilmente para adaptarse a la

demanda. (Amazon Web Services, 2021)
Agilidad: Docker facilita la integracion y el despliegue continuos (Cl/CD).

Docker ha transformado la forma en que desarrollamos y desplegamos aplicaciones, y

su impacto seguird siendo significativo en el futuro de la industria del desarrollo.
Estructura de Funcionamiento de Docker
Docker se basa en una arquitectura cliente-servidor

Cliente Docker:

Es la interfaz de linea de comandos (CLI) que utilizas para interactuar con el demonio
Docker. Envia comandos al demonio para construir, ejecutar y gestionar contenedores.

(DataScientest.com, 2008)
Demonio Docker (dockerd):

Es el componente principal de Docker nos permite ejecutar en segundo plano vy
gestionar las imagenes y los contenedores. Se encargardn de construir imagenes, ejecutar

contenedores y gestionar el almacenamiento y las redes. (DataScientest.com, 2008)
Imagenes Docker:

Son plantillas de solo lectura que contienen las instrucciones para crear un contenedor.

Definen el sistema operativo, las bibliotecas, las aplicaciones y las configuraciones necesarias.
Contenedores Docker:

Son instancias en ejecucion de imagenes que proporcionan un entorno aislado para
ejecutar aplicaciones las cuales comparten el ndcleo del sistema operativo del host, lo que los
hace mas ligeros y eficientes que las maquinas virtuales, dado que no cuentan con esta parte

fisica y pesada.
Registros Docker:

Son repositorios para almacenar y compartirimagenes Docker. Docker Hub es el registro
publico predeterminado. También puedes crear registros privados para almacenar imagenes

internas.
Virtualizacion de Servicios con Docker

Docker facilita la virtualizacién de servicios al permitir empaquetar cada servicio en un

contenedor independiente. Esto ofrece varias ventajas:
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Aislamiento: Cada servicio se ejecuta en su propio entorno aislado, lo que evita
conflictos de dependencias. Esto facilita la gestién de aplicaciones complejas con multiples

servicios. (Docker, 2021)

Portabilidad: Los contenedores se pueden ejecutar en cualquier entorno que tenga
Docker instalado. Esto simplifica el despliegue de aplicaciones en diferentes plataformas.

(Docker, 2021)

Escalabilidad: Los contenedores se pueden escalar facilmente para adaptarse a la

demanda. Esto permite gestionar picos de trafico y garantizar la disponibilidad de los servicios.

(Docker, 2021)

Eficiencia: Los contenedores utilizan menos recursos que las mdaquinas virtuales. Esto

permite ejecutar mas servicios en un mismo servidor. (Iradier & Martinez, 2021)

Despliegue rapido: Los contenedores permite un despliegue muy rapido, esto facilita la

integracion y el despliegue continuos (Cl/CD). (Docker, 2021)
Ejemplo de Virtualizacién de Servicios con Docker
Imagina que tienes una aplicacién web con los siguientes servicios:
e Servidor web (Nginx o Apache)
e Base de datos (MySQL o PostgreSQL)
e Aplicacién PHP

Con Docker, puedes empaquetar cada uno de estos servicios en un contenedor
independiente. Luego, puedes utilizar Docker Compose para orquestar la ejecucién de estos

contenedores y definir las dependencias entre ellos. Esto te permite:
e Desarrollar y probar cada servicio de forma independiente.
e Desplegar la aplicacidn en cualquier entorno con Docker.
e Escalar cada servicio de forma individual segin la demanda.

La orquestacion de contenedores para aplicaciones complejas con muchos
contenedores se deben utilizar herramientas de orquestacion como Docker o Kubernetes. Es
importante implementar medidas de seguridad para proteger los contenedores y los datos.
Donde Docker proporcionara herramientas para gestionar las redes y el almacenamiento de los

contenedores.
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8.3.7 Autoevaluacion 3
e (iQué es la contenerizacion en el desarrollo de software?
Un proceso para compilar cddigo mas rapido
Un método para empaquetar aplicaciones y sus dependencias en contenedores
Un sistema de bases de datos distribuido
Una técnica de desarrollo en dispositivos moéviles

e (Cudl de las siguientes es una ventaja clave de los contenedores?

Requieren un sistema operativo separado para cada aplicacién
Son mas pesados que las maquinas virtuales
Permiten ejecutar aplicaciones en entornos aislados
No requieren gestidon de dependencias

e (Cudl es una caracteristica fundamental de Docker?
Proporciona hardware adicional para ejecutar contenedores
Facilita la creacién, despliegue y gestion de contenedores
Reemplaza la necesidad de sistemas operativos
Solo funciona en servidores fisicos

e (iQué beneficio clave ofrece Docker en comparacién con las maquinas

virtuales?

Consume mas recursos
Aisla completamente el sistema operativo
Permite compartir el kernel del sistema operativo
No necesita configuracion

e (Cudl es el propdsito principal de Kubernetes?
Compilar cédigo mas rapido
Administrar y orquestar multiples contenedores
Servir como base de datos distribuida

Optimizar imagenes de Docker
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e (iComo se asegura la portabilidad de los contenedores?
Gracias a la independencia del hardware y el sistema operativo
Porque incluyen un sistema operativo completo
Mediante la configuracion manual de cada servidor
Con la instalacion de multiples versiones de software
e (Qué componente de Docker se encarga de ejecutar y gestionar contenedores?

Docker Hub

Docker Compose
Dockerd (Demonio de Docker)
Dockerfile
e (Cudl es el propdsito del Docker Hub?
Administrar redes internas de Docker
Servir como registro publico para almacenar y compartir imagenes de Docker
Gestionar la escalabilidad de contenedores
Crear imagenes personalizadas
e (iQué permite Docker Compose?
Crear y administrar multiples contenedores con una sola configuracion
Ejecutar contenedores sin necesidad de imagenes
Crear redes fisicas para contenedores
Reemplazar la funcionalidad de Docker Hub
e (Cudl es la diferencia principal entre imagenes y contenedores en Docker?

Las imdagenes son instancias en ejecucién, mientras que los contenedores son solo

plantillas
Las imdgenes contienen la configuracién y los contenedores son su ejecucion
No hay diferencia; ambos son lo mismo

Los contenedores almacenan datos de forma permanente
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8.3.8 Resumen de la Unidad 3

En esta unidad se trataron los siguientes puntos a profundidad y aqui se va a
proporcionar un pequeiio detalle de estos: Funcionamiento de la Contenerizacién: La
contenerizacién se basa en el aislamiento de procesos, lo que significa que cada contenedor
opera de forma independiente sin interferir con otros. Esto evita conflictos entre aplicaciones y

asegura que cada una tenga su propio entorno de ejecucién. Sus principales ventajas incluyen:

Portabilidad: Los contenedores pueden ejecutarse en cualquier sistema que soporte

esta tecnologia, como servidores locales o en la nube.

Ligereza: A diferencia de las mdquinas virtuales, los contenedores comparten el kernel
del sistema operativo host, lo que reduce el consumo de recursos y permite ejecutar multiples

instancias en un solo servidor.

Consistencia y reproducibilidad: Garantiza que los desarrolladores trabajen en el mismo

entorno sin problemas de compatibilidad.

Despliegue simplificado y escalabilidad: Facilita el lanzamiento de aplicaciones en
diferentes etapas del desarrollo, incluyendo pruebas y produccién, ademds de permitir la

ejecuciéon de multiples instancias segun la demanda.
Herramientas Clave en la Contenerizacion

Docker: Plataforma lider en la creacién, despliegue y gestion de contenedores. Su

facilidad de uso ha contribuido a la adopcién masiva de la contenerizacién.

Kubernetes: Herramienta de orquestacién que permite gestionar multiples
contenedores, automatizando el escalado y la administracidon de aplicaciones en entornos de

produccion.
Historia y Evolucion de Docker

Docker nacié en 2008 dentro de la empresa dotCloud, fundada por Solomon Hykes.
Inicialmente, dotCloud desarrollé una tecnologia interna para simplificar el despliegue de
aplicaciones en la nube. En 2013, Hykes presentdé Docker como un proyecto de cddigo abierto
en la PyCon de Santa Clara, lo que permitié su rdpida adopcién por la comunidad de
desarrolladores. Gracias a su facilidad de uso y portabilidad, Docker democratizo la tecnologia
de contenedores y transformé la forma en que las aplicaciones son desplegadas en servidores y
la nube. Su impacto ha sido fundamental en la adopcién de la arquitectura de microservicios y

en la computacion en la nube.
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El nombre "Docker" proviene del término maritimo "docker", que hace referencia a los
trabajadores portuarios que cargan y descargan contenedores en los barcos. Esta metafora se
alinea con la funcion de Docker de empaquetar y transportar aplicaciones de un entorno a otro
sin problemas. La contenerizacién ha evolucionado la manera en que se desarrollan y despliegan

aplicaciones al proporcionar entornos consistentes, portatiles y escalables.

Docker ha sido la pieza clave de esta transformacién, facilitando la adopcién de
arquitecturas de microservicios y optimizando la gestion de entornos de desarrollo. La
combinacion de Docker y Kubernetes ha llevado la contenerizacién al siguiente nivel,

permitiendo el despliegue y escalado automadtico de aplicaciones en la nube y en

infraestructuras locales. Gracias a estas tecnologias, el desarrollo de software es mas agil,
eficiente y seguro, asegurando la portabilidad y reproducibilidad de aplicaciones en cualquier

entorno.
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9. ANEXOS

Solucionario 1.-

Tabla 1: Solucionario unidad 1

H Respuesta Retroalimentacion

pregunta

b Un ambiente de desarrollo proporciona herramientas
necesarias para la programacion, depuracidon y prueba de
cddigo antes de implementarlo en produccidn. Su objetivo es

asegurar que el software funcione correctamente antes de su

despliegue.

b Git es un sistema de control de versiones ampliamente utilizado
gue permite rastrear cambios en el cddigo, colaborar con otros
desarrolladores y administrar versiones del software de

manera eficiente.

3 a La computaciéon en la nube ha permitido que los
desarrolladores trabajen en entornos flexibles sin depender de
una Unica maquina fisica, facilitando el acceso a recursos

escalables segliin la demanda del proyecto.

Aunque muchos ambientes de desarrollo incluyen interfaces
graficas, no es un requisito obligatorio. Algunos
desarrolladores prefieren usar herramientas basadas en linea

de comandos como Vim o Emacs.

5 b Un IDE (Entorno de Desarrollo Integrado) ofrece
multiples herramientas en un solo lugar, como depuradores,
compiladores y autocompletado de cddigo, lo que mejora la

eficiencia del desarrollo.

6 a Los ambientes remotos permiten que los
desarrolladores trabajen desde cualquier ubicacién con acceso
a internet, usando herramientas en la nube como AWS Cloud9

o GitHub Codespaces.

7 a Un entorno de ejecucién es donde una aplicacion se

ejecuta y opera, e incluye bases de datos como MySQL,
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servidores web como Apache y sistemas operativos como Linux

o Windows.

8 d Docker permite empaquetar aplicaciones con todas sus
dependencias en contenedores, asegurando que el software

funcione de manera consistente en diferentes entornos.

9 d DevOps busca integrar desarrollo y operaciones
mediante la automatizacion y la colaboraciéon continua,

permitiendo ciclos de desarrollo mas agiles y eficientes.

10 f Un entorno de pruebas permite evaluar la
funcionalidad y estabilidad de una aplicacidn antes de que sea

implementada en produccidn, reduciendo el riesgo de errores.

Solucionario 2.-

Tabla 2: Solucionario unidad 2

# pregunta | Respuesta | Retroalimentacién

1 b Linus Torvalds eligié el nombre "Git" por ser corto, facil
de recordar y, en tono humoristico, aprovechar la connotacion
coloquial en inglés que significa "idiota" o "inutil". No se utilizé

como acrénimo ni para referirse a una tecnologia en particular.

2 c Los sistemas centralizados, como CVS o SVN,
almacenaban el historial de versiones en un servidor central, lo
que generaba un punto Unico de fallo. Si el servidor fallaba, se

perdia el acceso al historial y se interrumpian las operaciones.

3 b En 2005, la licencia gratuita de BitKeeper fue revocada,
lo que dejdé a la comunidad del kernel de Linux sin un sistema
adecuado para el control de versiones, impulsando a Torvalds a

crear Git.
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4 b Git es un sistema distribuido, lo que significa que cada
desarrollador posee una copia completa del historial,
permitiendo operaciones locales rdpidas sin depender siempre
de un servidor central. Esta caracteristica contrasta con los

sistemas centralizados.

5 d En Git, el repositorio es el directorio donde se almacena
el historial de versiones y la base de datos de objetos del

proyecto, permitiendo el seguimiento y recuperacién de

cambios.

6 C Git clasifica los archivos en tres estados: modificado
(cambios realizados en el arbol de trabajo), staged (preparados
para ser confirmados) vy confirmado (almacenados

permanentemente en el repositorio).

7 C La naturaleza distribuida de Git permite que las
operaciones se realicen localmente, lo que mejora el
rendimiento y evita retrasos asociados a la comunicacion

constante con un servidor central.

8 C El area de staging (indice) es donde se guardan
temporalmente los cambios seleccionados para que formen
parte de la siguiente confirmacidn, permitiendo revisar y agrupar

modificaciones antes de almacenarlas en el repositorio.

9 b Git Bash es una terminal disponible en Windows que
permite ejecutar comandos propios de Git y emular un entorno
similar al de Linux, facilitando la administracion y el manejo de

repositorios desde la linea de comandos.

10 d Los componentes clave de Git incluyen el repositorio, las
confirmaciones, las ramas y la fusidon. Git no depende de un
servidor central, ya que su enfoque distribuido permite que cada

copia local contenga todo el historial.
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Solucionario 3.-

Tabla 3: Solucionario unidad 3

H Respuesta Retroalimentacion

pregunta

1 b La contenerizacién permite empaquetar aplicaciones
junto con todas sus dependencias en contenedores, asegurando

que se ejecuten de manera consistente en diferentes entornos.

2 c Los contenedores aislan cada aplicacién en su propio

entorno sin necesidad de un sistema operativo completo, lo que

reduce el consumo de recursos y evita conflictos de dependencias.

3 b Docker es una plataforma de cédigo abierto que permite
gestionar contenedores de manera eficiente, facilitando el

desarrollo y despliegue de aplicaciones en cualquier entorno.

4 c A diferencia de las maquinas virtuales, Docker permite que
multiples contenedores compartan el mismo kernel del sistema
operativo, reduciendo el consumo de recursos y mejorando el

rendimiento.

5 b Kubernetes es un sistema de orquestacién que automatiza
la gestion de contenedores, permitiendo escalabilidad, balanceo

de carga y despliegues eficientes en entornos de produccion.

6 a Los contenedores incluyen todas las dependencias
necesarias para ejecutar una aplicacién, lo que los hace portatiles

entre distintos entornos sin cambios en la configuracion.

7 C Dockerd es el demonio de Docker que gestiona la
ejecucion de contenedores, creando y supervisando instancias en

segundo plano.

8 b Docker Hub es un servicio en la nube que permite
almacenar y distribuir imagenes de Docker, facilitando Ia

reutilizacion y el despliegue de aplicaciones.
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9 a Docker Compose permite definir y ejecutar multiples
contenedores con un solo archivo YAML, facilitando la

administracidn de aplicaciones con varias dependencias.

10 b Una imagen en Docker es una plantilla con las
instrucciones necesarias para ejecutar una aplicacion, mientras

gue un contenedor es una instancia activa basada en esa imagen.
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